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02/09/2013 36 Accueil – rentrée de L1 Accueil – rentrée de L1

09/09/2013 37 Semaine 1 semestre 1 Semaine 1 semestre 1

16/09/2013 38 2 2

23/09/2013 39 3 3

30/09/2013 40 4 4

07/10/2013 41 5 5

14/10/2013 42 6 6

21/10/2013 43 7 7

28/10/2013 44 Congés de la Toussaint Congés de la Toussaint

04/11/2013 45 8 8

11/11/2013 46 9 9

18/11/2013 47 10 10

25/11/2013 48 11 11

02/12/2013 49 12 12

09/12/2013 50 13 13

16/12/2013 51 14 Examens session 1 S1 ou révisions

23/12/2013 52 Congé de Noël Congé de Noël

30/12/2013 1 Congé de Noël Congé de Noël

06/01/2014 2 15 Examens session 1 S1

13/01/2014 3 16 Examens session 1 S1 

20/01/2014 4 Semaine 1 semestre 2 Semaine 1 semestre 2

27/01/2014 5 2 2

03/02/2014 6 3 3

10/02/2014 7 4 4

17/02/2014 8 5 5

24/02/2014 9 Congés d'hiver Congés d'hiver

03/03/2014 10 6 6

10/03/2014 11 7 7

17/03/2014 12 8 8

24/03/2014 13 9 9

31/03/2014 14 10 10

07/04/2014 15 11 11

14/04/2014 16 12 12

21/04/2014 17 Congés de Pâques Congés de Pâques

28/04/2014 18 13

Semaine 13 (fin de cours 

/révisions/examens)

05/05/2014 19 14 Examens session 1 S2

12/05/2014 20 15 Examens session 1 S2

19/05/2014 21 16 Corrections + Dispositifs pédagogiques S1

26/05/2014 22 Dispositif de préprofessionalisation Corrections + Dispositifs pédagogiques S1

02/06/2014 23

Jurys et Publications des résultats 

Dispositif de préprofessionalisation Jurys de semestre 2 et d'année

09/06/2014 24 Dispositif de préprofessionalisation
Examens session 2 S1 /Dispositif de 

préprofessionalisation

16/06/2014 25 Dispositif de préprofessionalisation
Examens session 2 S1 et S2 /Dispositif de 

préprofessionalisation

23/06/2014 26 Dispositif de préprofessionalisation
Examens session 2 S2 /Dispositif de 

préprofessionalisation

30/06/2014 27 Corrections

07/07/2014 28 Jurys et publication des résultats

30 septembre 2014 : fin de l'année universitaire

Date Semaine
Calendrier (évaluation avec contrôle 

terminal)

Calendrier (évalutation continue 

intégrale)

CALENDRIER UNIVERSITAIRE 2013-2014
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informations générales 
                                                                                 

 DIRECTION DES ÉTUDES ET DE LA SCOLARITÉ

SCOLARITE@UNISTRA. FR

HTTP://WWW. UNISTRA. FR/

L’ESPACE EUROPÉEN DE L’ENSEIGNEMENT SUPÉRIEUR

En 2005-06 les universités alsaciennes ont intégré l’Espace européen de l’enseignement supérieur : elles ont adapté leurs diplômes 

nationaux à une architecture commune aux universités européennes en procédant à la réforme dite  « L, M, D », Licence, Master, 

Doctorat : 
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LES DOMAINES DE FORMATION 
ET LES DIPLÔMES NATIONAUX LM(D)
PROPOSÉS PAR L’UNIVERSITÉ DE
STRASBOURG
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CALENDRIER DES INSCRIPTIONS PÉDAGOGIQUES

épreuves d’évaluation». 

 MODALITÉS DE REMBOURSEMENT DES DROITS DE SCOLARITÉ

CALENDRIER GÉNÉRAL DES INSCRIPTIONS ADMINISTRATIVES POUR ANNÉE UNIVERSITAIRE 2013-2014 

INSCRIPTIONS EN 1ÈRE ANNÉE DE LICENCE : DU 18 JUILLET AU 15 SEPTEMBRE 2013
INSCRIPTIONS DANS LES AUTRES ANNÉES DE LICENCE : DU 18 JUILLET AU 30 SEPTEMBRE 2013
INSCRIPTIONS EN MASTER : DU 18 JUILLET AU 15 OCTOBRE 2013
PREMIÈRE INSCRIPTION EN DOCTORAT : DU 3 SEPTEMBRE AU 31 OCTOBRE 2013
RÉINSCRIPTION EN DOCTORAT : DU 18 JUILLET AU 30 SEPTEMBRE 2013

CALENDRIER DES INSCRIPTIONS PÉDAGOGIQUES POUR L'ANNÉE UNIVERSITAIRE 2013-2014 

administratives. 

DATE LIMITE POUR L’INSCRIPTION PÉDAGOGIQUE EN 1ÈRE ANNÉE DE LICENCE : 8 NOVEMBRE 2013
DATE LIMITE POUR L’INSCRIPTION PÉDAGOGIQUE DANS LES AUTRES ANNÉES DE LICENCE :  22 NOVEMBRE 2013
DATE LIMITE POUR L’INSCRIPTION PÉDAGOGIQUE EN MASTER : 2 DÉCEMBRE 2013

EN L’ABSENCE D’INSCRIPTION PÉDAGOGIQUE, L’ÉTUDIANT N’EST PAS AUTORISÉ À SE PRÉSENTER AUX ÉPREUVES D’ÉVALUATION. 
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LES DIPLÔMES NATIONAUX : APERÇU GÉNÉRAL

1. LE DEUST, 

Durée des études : 4 semestres

2. LE DUT, 

Durée des études : 4 semestres

3. LA LICENCE, 

Durée des études : 6 semestres. 

NOMBRE D’INSCRIPTIONS EN LICENCE : 

-

UN PARCOURS PARTICULIER « PRÉPARATION AU PROFESSORAT DES ÉCOLES EN CONTEXTE RÉGIONAL ET TRANSFRONTALIER ». 

d‘ouverture aux sciences. 

4. LA LICENCE PROFESSIONNELLE 

5. LE MASTER

Accès en 1ère année : 

la Direction des Etudes & de la scolarité. 

Accès en 2ème année : 

Durée des études : 4 semestres. 
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Schéma du Master

Mémoire de recherche – Mémoire professionnel 

NOUVEAU: DIPLÔMES INTERMÉDIAIRES : MAÎTRISE. il a été proposé de restaurer l'ancien niveau de Maîtrise supprimés par la 

LES LANGUES POUR NON SPÉCIALISTES OFFRE DE FORMATION - VALIDATION – CERTIFICATION

QU’EST-CE QU’UN ÉTUDIANT NON SPÉCIALISTE ?

autre langue. 

OÙ SUIVRE ET VALIDER VOTRE FORMATION EN LANGUE ÉTRANGÈRE DANS LE CADRE DE VOTRE CURSUS ?

-

LE CRAL propose des formations en groupes de niveau et en parcours individualisés en allemand et en anglais, langue usuelle : 

SPIRAL : 

CENTRE DE FORMATION EN LANGUES (CFL) 

- Formations en Allemand et en Anglais, grec moderne,  néerlandais et roumain

SERVICE COMMUN D’ENSEIGNEMENT À DISTANCE (SCED)

Le SCED propose des cours à distance, par courrier et en ligne, validés par des sessions d’examens. 
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LANGUE FRANÇAISE POUR ÉTUDIANTS ÉTRANGERS 

1. Parcours d’accompagnement (sans crédits ECTS)

- Pour vous mettre à niveau ou rafraîchir vos connaissances : 

- Pour faire des progrès réguliers en français : autoformation guidée en salle multimédia, ateliers de conversation, tandems avec 

- Pour vous aider à mieux préparer et réussir vos examens écrits et oraux dans votre discipline,

2. MODULES OPTIONNELS DE LANGUE FRANÇAISE RÉSERVÉS AUX ÉTUDIANTS ÉTRANGERS 

Renseignements : Faculté des Lettres. 

3. DIPLÔMES D'UNIVERSITÉ DE LANGUE FRANÇAISE POUR ÉTUDIANTS ÉTRANGERS. 

 

 LA CERTIFICATION CLES  (CERTIFICAT DE LANGUES DE L'ENSEIGNEMENT SUPÉRIEUR) 

- Le CLES permet d’évaluer les compétences opérationnelles de communication des étudiants en plusieurs langues. Le CLES  

AUTRES CERTIFICATIONS

LA CERTIFICATION INFORMATIQUE INTERNET EN LICENCE : C2I NIVEAU 1  

QU’EST-CE QUE C’EST ?

Il porte sur :

- la connaissance de l’environnement d’un poste de travail

- la réalisation de présentations multimédias
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QUELLES SONT SES FINALITÉS ?

MODALITÉS DE LA CERTIFICATION

elles sont inscrites dans les sessions d’examen. 

MISE EN PLACE DU C2I À L’UDS POUR LA RENTRÉE 2012

LE C2I ET LA LICENCE

 Le C2i est un supplément au diplôme de la licence. 
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ÉVALUATION DU C2I

PERSONNES RESSOURCES - INFORMATIONS

LES INSCRIPTIONS

continus, des examens, la délivrance de vos diplômes dépendent également de votre respect des dates : elles s'imposent à vous 
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 BOURSES D’ENSEIGNEMENT SUPÉRIEUR  

Cumul d'une bourse avec un emploi. 

 Inscription pédagogique, assiduité aux cours et TD et présence aux examens sont obligatoires et contrôlées. 

DROITS À BOURSE SUR CRITÈRES SOCIAUX ET CONDITIONS DE MAINTIEN

Les bourses de mérite sont également comptabilisées. 

Dates de dépôt des dossiers de demande de bourse sur critères sociaux et de logement en résidence universitaire : entre le 15 
janvier et le 30 avril précédant la rentrée universitaire. 

COMPLÉMENT DE BOURSE « AIDE AU MÉRITE »

sociaux. 20% au maximum par mention de Licence. 

COMPLÉMENT DE BOURSE « AIDE À LA MOBILITÉ »

au Service des relations internationales. 
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AIDES DIVERSES : 

BOURSES DE LA COMMUNAUTÉ URBAINE DE STRASBOURG, PRÊTS D’HONNEUR, BOURSES DE VOYAGE POUR UN STAGE À 

L’ÉTRANGER : 

BOURSES POUR L’ÉTRANGER

internationales. 

RÉFUGIÉS POLITIQUES, AIDES AU TITRE DE LA FORMATION PROFESSIONNELLE : 

REMBOURSEMENT DES FRAIS DE DÉPLACEMENT DES ÉTUDIANTS HANDICAPÉS :

LE FONDS D’URGENCE DU CROUS peut également vous aider. 
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RÉGLEMENT GÉNÉRAL DES EXAMENS ET DES CONCOURS 

DE L’UNIVERSITÉ DE STRASBOURG

personnels administratifs un cadre et un appui dans l’organisation des évaluations des étudiants. 

universitaire : enseignants, étudiants et personnels administratifs. 

universitaires de veiller rigoureusement à son application »1. 

1CE, avis n°348653 du 11 octobre 1990

PREMIÈRE PARTIE :  PRÉPARATION ET ORGANISATION DES ÉPREUVES D’EXAMENS ET 

DE CONCOURS

1. 

2. 

3. 
-

tuelle entre le contrôle continu et le contrôle terminal. 

4. 

5. 
composantes est recommandée. 

6. 
universitaire. 
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7. Les modalités du contrôle des connaissances peuvent prévoir les adaptations nécessaires au

Anonymat

Anonymat des épreuves de concours

8. 
expressément cette exigence. 

9. 

Anonymat des épreuves d’examens

10. 

Etudiants en situation de handicap

11. 

cadre du déroulement des examens. 

Régimes spéciaux

12. 
2 -

13. 
d’examens proposés dans la formation considérée. 

14. 

semestre. 

Cas particulier des refus de participation à une épreuve pour motif religieux

15. 
contraintes inhérentes au fonctionnement du service et agir dans le respect des modalités

d’organisation et du contrôle des connaissances. 

16. Dans la détermination du calendrier des évaluations des étudiants, et si les modalités du contrôle

17. 

l’examen ou la date du contrôle continu prévue. Aucune session spéciale ou dérogatoire n’est

organisée dans une telle situation, car cela ne permettrait pas d’assurer l’égalité de tous les

candidats. 

Composition

18 -

-

ment. 

19. -
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Désignation

20. 
Directeurs de composante. 

2Voir annexe n°1

21. 

diriger des recherches. 

22. 

23. 
. 

24. 
25. 

l’épreuve,

la durée de l’épreuve,

d’indication, aucun document ni aucun matériel n’est autorisé. 

26. 

27. 

de l’ENT. 

28. 

instruments de calcul autorisés. 

29. 

3Un délai d’une semaine est jugé su"sant. 
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D E U X I È M E  P A R T I E  :  D É R O U L E M E N T  D E S  E X A M E N S

30. 

Horaires

31. 
de l’épreuve. 

32. 

33. 

Identi cation

34. 

carte nationale d’identité,

passeport,

permis de conduire,

35. 

Placement et consignes

36
le cas. Les surveillants sont autorisés à procéder à tout changement de place s’ils l’estiment

37. 

38. 

39. 

interdite durant l’examen. 

40. En cas de port de tenues couvrant les oreilles d'un candidat ou d’une candidate, les surveillants peuvent s'assurer de 
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Lecture des consignes

41. 

Matériel d’examen

42. 

43. 

Surveillance des épreuves

44. 

45. 
épreuves relevant du Département L1-Sciences, la Directrice des Etudes et de la Scolarité envoie aux Directeurs des compo-

nécessaires pour assurer la surveillance des épreuves. Les Directeurs des composantes adressent à la Directrice des Etudes et 

46. 

47. 

Si pour une raison impérative, un enseignant ne peut assurer une surveillance, il lui appartient de pourvoir à son remplace-
ment et d’en informer le service de la scolarité de la composante. 

48. 

dernier. 

49. 

Déroulement des épreuves

50. 
accompagnés d’un surveillant. 

51. 

52. À l’issue du temps de composition et dans le respect du temps minimum de présence imposé
dans la salle d’examen, les candidats doivent remettre leur copie et émarger la liste de présence

53. 

54. 

55. Aucun étudiant ne peut rester dans la salle d’examen à l’issue de l’épreuve ou entre deux
épreuves. 
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III. TRAITEMENT DES INCIDENTS

Retards

56. En cas d’événement exceptionnel entraînant un retard massif des étudiants, il appartient au

Fraude ou tentative de fraude4

57. 

4Voir note interne du Service des A�aires Juridiques de l’université sur la procédure disciplinaire à l’égard des usagers 
en date du 3 novembre 2009, jointe en annexe n° 2. 

58. 
mesures pour faire cesser cette situation, sans interrompre la participation à l’épreuve du candidat auteur présumé. 

59. 

60. 

61. 

62. 

63. 

64. 

65. 
s’inscrire dans l’année supérieure. 

66. -

Remise tardive des copies. 

67. 
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68. 

69. 

70. 

porté à la connaissance des candidats au plus tard à la date de l’ouverture des inscriptions. 

T R O I S I È M E  P A R T I E  :  C O R R E C T I O N S ,  D É L I B E R A T I O N S 

E T  C O M M U N I C A T I O N  D E S  R É S U L T A T S

Corrections et préparations des délibérations

71. 
-

ments. En cas de pluralité de correcteurs,

principe d’égalité entre étudiants. 

72. 

73. 

74. 

75. 

76. 

Délibération du jury

77. 

78. 
légitime. 

79. 
présence du personnel administratif est admise au titre du secrétariat de la séance. 

80. 
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proposées par les correcteurs. 

81. 

l’année universitaire. 

82. 

83. 

84. 

85. -

5

86. 6, cette

erreur. 

87. 

88. -

89. 

Publicité des résultats

90. 

91. 

Communication des notes

92. 
93. 
délivrance d’un relevé de notes. 

5  Comme par exemple une erreur dans le décompte des points ou le report des notes. 
6Abaissement d’une note, suite à une erreur matérielle dans le report de notes, par exemple. 
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Attestation de réussite et délivrance du diplôme

94. 

95. 

diplômes. 

96. Le diplôme est délivré au plus tard dans un délai de six mois. 

97. 
original a été détruit, perdu ou volé. Elle doit alors fournir une déclaration sur l’honneur

Central des Etudes au sein de la Direction des Etudes et de la Scolarité. 

Consultation des copies et entretien avec le jury

98. 

99. 

exercé sur place par consultation directe des copies ou par la délivrance de photocopies aux frais du

demandeur. 

100. 
-

101. 

Règles de conservation
102. 

103. La conservation, l’échantillonnage ou la destruction des documents et copies concernant les

du 22 février 2005. 

7  Les diplômes de Licence et de Master, en particulier, doivent être conformes aux dispositions de la circulaire
n°2006-202 du 8 décembre 2006. 
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RÈGLES GÉNÉRALES RELATIVES AUX MODALITÉS D’ÉVALUATION 

DES ÉTUDIANTS EN LICENCE ET EN MASTER POUR L’ANNÉE

UNIVERSITAIRE 2013-2014 

1. PRÉAMBULE

-

-

2. RÈGLES RELATIVES À LA LICENCE

       intégrale.

2. 1. DISPOSITIONS GÉNÉRALES APPLICABLES AU CURSUS DE LICENCE

2. 1. 1. Inscription administrative

Elle consiste à inscrire un étudiant dans l’une des formations proposées par l’université. Ce processus annuel 

des droits, la détermination du statut de l’étudiant et de sa situation par rapport à sa couverture sociale.

2. 1. 2. Inscription pédagogique

épreuves d’évaluation.
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2. 1. 3.  Assiduité

1

2. 1. 4 . Modalités de progression par semestre

 En cas de non-validation de l’un ou des deux semestres d’une année, l’étudiant devra se réinscrire l’année 

Les modalités d’évaluation propres à chacune des formations de Licence et adoptées par les instances com-

-

posante.

l’étudiant.

2. 1. 5. Etudes accomplies à l’étranger

2. 1. 6. Validation d’acquis

- Etudiant salarié à partir de 10 heures de travail par semaine,

- Etudiant en situation de handicap,- -Etudiant en situation de longue maladie,

- Etudiant chargé de famille et étudiante enceinte,

      l’université ou d’une composante,
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2. 1. 7. Jurys

validation d’un semestre.

2. 1. 8. Compensation

-

-

 Au  niveau  du  diplôme  :  les  semestres  de  la  Licence  ne  se  compensent  pas  entre  eux,  à  l’excep-

-

2. 1. 9. Calcul de la moyenne générale en Licence

des semestres.
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2.1.10. Diplôme intermédiaire de DEUG

et 4.

pondération des semestres.

2.1.11. Conservation de notes d’une année à l’autre

conservées d’une année à l’autre.

2.1.12. Capitalisation

inscrite.

2.2. RÉGIME DE L’ÉVALUATION CONTINUE INTÉGRALE

2.2.1. Principe général de l’évaluation continue intégrale

recours à des sessions terminales d'examens.

-

2.2.2. Organisation de l’évaluation continue intégrale

L’organisation temporelle de toutes les évaluations

-

-

L’emploi du temps.

-
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-

2.2.3. Nombre d'évaluations par UE

-

2.2.4. Modalités de correction des évaluations et de restitution pédagogique aux étudiants

en tout état de cause avant l'évaluation 

suivante

2.2.5. Absence aux épreuves ayant donné lieu à une convocation

-

par ailleurs.

 

 

de l’épreuve initiale.

2.2.6. Absence aux épreuves n’ayant pas donné lieu à une convocation

-
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conditions suivantes.

-

sence aux épreuves sans 

 

-

2.3. RÉGIME DE CONTRÔLE TERMINAL, COMBINÉ OU NON AVEC UN CONTRÔLE CONTINU

2.3.1. Sessions d’examens

d’évaluation des

2.3.2. Absence aux épreuves terminales

-

culier dans les circonstances suivantes :

 -

 

circonstance.

2.3.3. Absence aux épreuves de contrôle continu

épreuve.
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-

 

2.3.4. Report de notes de la session 1 à la session 2

le cadre des modalités annuelles d’évaluation des étudiants.

2.3.5. Organisation des épreuves

Organisation des contrôles continus

Organisation des contrôles terminaux

-

mestre.

3. RÈGLES RELATIVES AU MASTER

en Master :

 

 

3.1. DISPOSITIONS GÉNÉRALES APPLICABLES AU CURSUS DE MASTER

3.1.1. Inscription administrative
Elle consiste à inscrire un étudiant dans l’une des formations proposées par l’université. Ce processus annuel 

des droits, la détermination du statut de l’étudiant et de sa situation par rapport à sa couverture sociale.

année de Master.
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3.1.2. Inscription pédagogique

épreuves d’évaluation.

3.1.3. Assiduité

3.1.4. Etudes accomplies à l’étranger

-

3.1.5. Validation d’acquis

3.1.6. Jurys

Ils prononcent l’admission au diplôme.

des recherches.

3.1.7. Compensation

Compensation au sein de l’UE

-

Compensation semestrielle

Compensation entre les semestres

Les notes des semestres du Master ne se compensent pas entre elles.

3.1.8. Calcul de la moyenne générale en Master

-

mestres.
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-

-

3.1.9. Diplôme intermédiaire de Maîtrise

La réussite au diplôme intermédiaire de Maîtrise repose sur la réussite à chacun des deux premiers semestres 

du Master. Les semestres ne se compensent pas entre eux, sauf application des dispositions prévues au point 

semestres.

3.1.10. Report de notes de la session 1 à la session 2

le cadre des modalités annuelles d’évaluation des étudiants.

3.1.11. Conservation de notes d’une année à l’autre

année à l’autre.

3.2. RÉGIME DE L’ÉVALUATION CONTINUE INTÉGRALE

3.2.1. Règles générales

3.2.2. Cas particulier d’un mémoire de recherche ou d’un rapport de stage

L’évaluation d’un stage de recherche et d’un mémoire de recherche est prévue dans les modalités proposées 

des recherches.

L’évaluation d’un stage professionnel et d’un rapport de stage est prévue dans les modalités proposées par le 

3.3. Régime de contrôle terminal, combiné ou non avec un contrôle continu

-
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3.3.1. Organisation des épreuves

Organisation des contrôles continus

-

Organisation des contrôles terminaux 

3.3.2. Absence aux épreuves terminales

par ailleurs.

circonstances suivantes :

 

 

3.3.3. Absence aux épreuves de contrôle continu

épreuves,

 

épreuves de contrôle continu, une
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AUTRES DÉCISIONS DU CONSEIL D’ADMINISTRATION :

nécessitant une adaptation de la scolarité ou un accompagnement individualisé de l’étudiant,

Étudiant salarié à partir de 10 heures de travail par semaine,

Étudiant en situation de handicap,

Etudiant en situation de longue maladie,

Étudiant chargé de famille, et étudiante enceinte,

d’une composante,

(C. A. du 30 juin 2009)
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             ARTS APPLIQUÉS / DESIGN

DIRECTEUR DU DÉPARTEMENT:    
MICHEL DEMANGE

SECRÉTARIAT :                   
VALÉRIE KOCHER / BRENDA RUNGASSANY / NICOLAS MORGENTHALER

CONTACTS :           
 PALAIS UNIVERSITAIRE, SALLE 28

arts-visuels@unistra.fr
03 68 85 68 16

HORAIRES D’OUVERTURE : 
LUNDI 9-12H
MARDI 9-12H

MERCREDI 9-12H
JEUDI 14-16H

VENDREDI 9-12H
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département Arts visuel
                           E N S E I G N A N T S

PA RC O U R S  D E S I G N
A R T S  A P P L I Q U É S

ENSEIGNANT-E-S :

directeur du département Arts visuels

-
tecture Espace 

coordonateur master Multimédia 

É

AMIOT Flore

 Damien
 G

CAHEN Nadine
CAISEY Sandra
CELLIER Hervé

 Yvonne
COFFRE Julia

DELANGLE

FASSEL Cécile

GIORGETTI Marine

HEYD Marie

IMMELE Anne

Mireille

MASSEL Christiane

MERLINI Lucas
MONZINGER Lionel
MORGEN Julie
OHL Martine

SCHERRER Christophe 

SIEGEL Maud

THOMAS Stéphane 
Sonia

ZAHEDI Haleh

AUTRES ENSEIGNANT-E-S : 

SCHERRER Chrstophe

THOMAS Stéphane

É

CHARGÉ-E-S D’ENSEIGNEMENT :
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horizon professionnel

fondements 
disciplinaires

outils & 
méthodes

passage du bac

soutien

débarquement
à l'université:

ENSEIGNEMENT

METIERS DE LA
CREATION & DE LA
COMMUNICATION

accueil design: 

accueil arts plastiques: 

LYCEE

secretariat

étudiants étrangers
(formations spécifiques en français)

formation continue
(équivalences, validation acquis

professionnels)

directeur études 1 ère année

directrice études 1 ère année
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horizon professionnel

construction
des compétences

transformation
des acquis

directrice études : 

directeurs études : 

directeur études : 

DOCTORAT

METIERS DE LA
CREATION & DE LA
COMMUNICATION

direction

Master 
ARTS PLAST.

Masters 
ENSEIGNEMENTS

Masters
DESIGN

Master
MULTIMEDIA

activité 
professionnelle
en fin de licence

poursuite 
d'étude 

en master
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ORGANISATION DES FORMATIONS

deux parcours : arts plastiques et design. Outre certains 

descriptif du parcours design est présenté dans un livret guide séparé. 

DÉBOUCHÉS

spécialisée dans un des trois axes du design. 
Outre les métiers de la recherche et de l'enseignement, cette formation prédispose aux  métiers 

visuelle. 

L’ENSEIGNEMENT
 

-

des disciplines voisines et complémentaires. Il permet ainsi à chacun de constituer son propre 

Les enseignements dits "fondamentaux

des arts visuels. 
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-

le design, son histoire et son évolution contemporaine. 

orale et écrite. 

LE PRINCIPE DU CONTRÔLE CONTINU

continu. 

-

rapports de stage ou d’activité, oraux, etc. 

La présence aux T. D. est impérative s'agissant d'une formation dont la méthodologie repose sur 

En conséquence, aucune absence ne sera tolérée sans un motif valable. Trois absences dans 
un module,sans justi�catif, pourront être sanctionnées par la non validation de ce module. 

-

-

cée des cours et des travaux et pour se renseigner précisément sur les conditions de l'évaluation 

ÉVALUATIONS

        les cursus de licence en Arts visuels
                                                  I N F O R M A T I O N S
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-

dans la mesure du 
possible

LICENCE DESIGN

OBJECTIFS GÉNÉRAUX. 

design. 
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LICENCE 1 SEMESTRE 1 - 49

L I C E N C E  P R E M I E R  S E M E S T R E
       P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE
MME ELISE  RAZAIARISOA

Arts appliqués
           DESIGN

L1S 1

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 J AU 0 1  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN

COEF.  1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

GÉRÉ PAR LE CRAL

 XXXXXXXX LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE (COEF. 1 / 24H TD)

Contenus : Enseignement hors département dispensé par le CRAL (allemand ou anglais) ou le dé-

partement concerné (autre langue). Auto-évaluation du niveau de compétence linguistique - Initia-

tion, mise à niveau des connaissances en anglais, allemand ou français pour les étudiants étrangers

Objectifs (connaissances et compétences) : consolidation des acquis linguistiques a!n de 

permettre une progression du niveau élémentaire au niveau B1 ou B2 pour tous les étudiants. 

Réussite de la certi!cation CLES 1 en L1 ou L2 au plus tard. 

UE2 MTU MÉTHODOLOGIE ET PROJET
A R 1 J AU 0 2  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN

COEF.  1 -  ECTS 3  /  DEUX MODULES

 AR10AM21 MÉTHODOLOGIE UNIVERSITAIRE ET DISCIPLINAIRE (COEF. 1 / 9H TD)

MME COSTA & MME HASER / 6 SÉANCES DE1H30

Contenus : méthodologie universitaire générale et spéci!que aux arts visuels (méthodologie 

de la rédaction d’analyse et de commentaire, recherche documentaire). Fonctionnement du 

cursus et des structures universitaires. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences)  : Compétences méthodologiques (capacités 

d’analyse, de rédaction), connaissance des modes de recherche documentaire, exploitation de 

ressources documentaires. Savoir se repérer à l’université et dans les années d’études. 

 Modalité d'évaluation :  Contrôle continu : exercices en autonomie et travaux sur place 
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 Convocation Contrôle  continu : non

 AR10AM22 PROJET PERSONNEL ET PROFESSIONNEL / TD (COEF. 1 / 9H TD)

MME JORDY  (1H30 TOUS LES 15 JOURS / 6 SÉANCES PAR SEMESTRE)

Contenus  : Visites de musées et institutions dédiés aux arts visuels (Musée archéologique, 

Musée de l’Œuvre Notre-Dame, Cathédrale, Musée des Beaux-Arts, Cabinet des Arts gra-

phiques, Musée des Arts décoratifs, Aubette, Musée Tomi Ungerer, MAMCS)

est déclaré défaillant. 

Objectifs  : Connaissance des institutions (spéci!cités des collections, structure, organisation, 

fonctionnement, métiers) liés aux arts visuels. 

 Convocation Contrôle  continu : non

UE3 MAJEURE PRATIQUE : PRATIQUE DES ARTS VISUELS
A R 1 J A U 0 3  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF 3 -  ECTS 9 /  S IX MODULES

 AR10AM32 THÉORIE ET PRATIQUE DE LA REPRÉSENTATION (12H CM & 36H TD)

 1. THÉORIE ET PRATIQUE DU DESSIN / CM (COEF. 1 / 12H CM)

 M. VERRY : 2 GROUPES DE CM (1H HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

Contenus : Histoire des techniques, des pratiques et des théories du dessin, de la préhistoire à 

nos jours. Etude des aspects matériels du dessin (techniques, outils, matériaux et supports), ses 

fonctions (esquisse, projet, dessin de présentation, « graphisme » dans le sens du design), ses 

théories (liens entre dessin et écriture, le « disegno », l’assujettissement à la peinture…), ainsi que 

les modes de représentation spéci!quement graphiques (perspective par exemple). 

Histoire d’un art : le dessin

 L’art et l’illusion

Objectifs (connaissances et compétences) : Savoir identi!er et nommer les techniques du 

dessin, les outils, les matériaux et les supports. Comprendre les enjeux et le statut des pratiques 

graphiques à di$érentes époques. 
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Convocation Contrôle  continu : oui

 2. THÉORIE ET PRATIQUE DU DESSIN / TD (COEF. 2 / 24H TD)
MODULE OUVERT AUX NON-SPÉCIALISTES

 MMES RAZAIARISOA, BELOEIL & VIDELIER / M. VERRY : 8 GOUPES (12 SÉANCES DE 2H)

Contenus : Fondamentaux du dessin d’observation et du croquis (proportions, morphologie, 
contraste, textures). Apprentissage des techniques et des méthodes de représentation à partir de 

référents et de situations variés, et à partir d’un outillage réduit (travail en noir et blanc : crayons, 

mine de plomb, pierre noire, encre). 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : Maîtrise des techniques et outils fondamentaux. 

Capacités d’observation et de restitution graphique de la silhouette, des proportions, de la mor-

phologie, du volume, des ombres et des codes de la perspective. 

 Convocation Contrôle  continu : non

 3. PERSPECTIVE (INITIATION) (COEF. 1 / 12H TD)

M. VERRY : 8 GROUPES (6 SÉANCES DE 2H) 

Contenus : Connaissance et maîtrise des codes liés à la représentation de l’espace et du volume. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : Maîtriser les concepts de base de la perspective 

(ligne d’horizon, point de fuite, lignes de fuite) et savoir les adapter dans des situations variées 

(avec ou sans modèle, à partir de contraintes précises,  en sachant jouer des déformations inhé-

rentes à certaines situations, etc. )

 Convocation Contrôle  continu : non
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 AR10AM33 THÉORIE ET PRATIQUE DE LA COULEUR  (6H CM & 12H TD)

 1. THÉORIE ET PRATIQUE DE LA COULEUR / CM  (COEF. 1 / 6H CM)

 M. JÉRÔME : 2 GROUPES DE CM (3 SÉANCES DE 2H) 

Contenus : Ce cours permettra, dans un premier temps, de se familiariser avec un lexique et des 
notions spéci�ques au domaine chromatique. Ces notions seront essentiellement puisées dans 

les ouvrages de peintres et pédagogues tels Johannes Itten (L'art de la couleur), Josef Albers 

(L'interaction des couleurs). Le cours permettra, dans un second temps, d'approcher les princi-

pales théories scienti�ques, tels les apports de Newton, Young, Von Helmholtz, Chevreul. Dans 

un troisième temps seront abordées des questions d'ordre artistique et esthétique, marquées 

par les luttes du dessin et de la couleur (L’Académie Royale de Peinture et de Sculpture, Rubens 

contre Poussin). Seront ensuite évoqués les points de vue des artistes théoriciens (Charles Blanc, 

Georges Seurat, Paul Signac, Wassily Kandinsky, Piet Mondrian) et des artistes - les réfractaires- 

tels Eugène Delacroix, les Impressionnistes, Paul Cézanne, Paul Gauguin, Vincent Van Gogh, 

Paul Sérusier, Henri Matisse. En�n, une ouverture se fera sur les approches plus contemporaines 

de l'usage des couleurs par les artistes plasticiens et par les designers. 

Objectifs (connaissances et compétences) : Maîtrise du lexique des couleurs et des notions 

(les gammes, les contrastes, les harmonies des couleurs, les seuils de perception). Connais-

sances théoriques et historiques concernant la couleur dans un contexte culturel donné, capa-

cités d’analyse, compétences méthodologiques  et rédactionnelles. 

 Convocation Contrôle  continu : oui

 L'interaction des couleurs

Pantone, le vingtième siècle en couleurs

Couleur & Culture. Usages et signi�cations de la couleur de l’Antiquité à l’abstraction

L’art de la couleur

Les couleurs de nos souvenirs

Le petit livre des couleurs, 

, Art et science de la couleur : Chevreul et les peintres, de Delacroix à l'abstraction, nou-

velle édition revue et augmentée

 2. THÉORIE ET PRATIQUE DE LA COULEUR / TD  (COEF. 1 / 12H TD)

M. JÉRÔME / MME PULVERMULLER : 8 GROUPES DE TD (6 SÉANCES DE 2H) 

Contenus : Pratiques des théories de la couleur en articulation avec le cours magistral. Le travail 

se fera sous forme de dossiers, chaque dossier étant constitué d'un certain nombre de planches 

aux objectifs nettement ciblés. Par ailleurs, il sera également demandé à l'étudiant de mener 

une recherche plus personnelle concernant : soit une couleur, soit un artiste ou designer, ou tout 

autre domaine dont la couleur serait le fondement principal. 

est déclaré défaillant. 
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Objectifs (connaissances et compétences)  : Maîtrise d'un médium spéci�que - gouache, 
acrylique-, ses techniques d'application. Méthodologie de l’élaboration un dossier (ensemble 
de planches, articulation texte/image, qualité formelle). 

Convocation Contrôle  continu : non

 AR10AM34 THÉORIE ET PRATIQUE DE L'NFOGRAPHIE  (COEF. 1 / 24H TD)

MM. THOMAS / PERILLE / X : 8 GROUPES (12 SÉANCE DE 2H) 

Contenus : Initiation aux fondamentaux de l’infographie (logiciels de la suite Adobe : Photoshop, 
Illustrator, Indesign)

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences)  : Maîtrise et connaissance des paramètres de 
l’image numérique (dimensions, couleurs, contrastes, résolution, format), de l’utilisation de calques, 
de la retouche et la modi�cation d’image. Création de formes vectorielles. Création de documents 
visuels et mise en page. Le premier semestre sera davantage porté sur des exercices d’application, 
notamment dans la mise en relation des trois logiciels. 

Convocation Contrôle  continu : non

UE4 MAJEURE THÉORIQUE
A R 1 J A U 0 4  HISTOIRE, STYLES ET TECHNIQUES DES ARTS VISUELS

PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
COEF.  2 -  ECTS 6 /  TROIS MODULES

 AR10AM40 HISTOIRE GÉNÉRALE DES ARTS VISUELS / CM  (COEF. 1 / 24H CM). 

 MME JORDY : 2 GROUPES DE CM (12 SÉANCES DE 2H) 

Contenus : Histoire des arts plastiques, de l’architecture et des arts appliqués de l’Antiquité à la 
�n du Moyen Âge et à la Renaissance : il s’agira d’apprendre à repérer la chronologie artistique 
et reconnaître les courants à travers l’étude d’œuvres majeures de l’histoire de l’art. 

Objectifs connaissances et compétences)  : Connaissance chronologique de l’image, de 
l’objet, de l’espace bâti dans un contexte culturel donné. Capacités d’analyse, compétences 
méthodologiques  et rédactionnelles. 
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 Convocation Contrôle  continu : oui

: 

 L’Art de l’Antiquité, tome 1. Les origines de l’Europe
Réunion des Musées Nationaux. 

Histoire de l’art Moyen Age : 
chrétienté et Islam

Histoire de l’art, du Moyen Âge à nos 
jours

Histoire De l'art, Paris, Flammarion
Temps Modernes XVe-XVIIIe siècles

Préhistoire Et Antiquité : Des Origines de l'humanité au monde classique

Flammarion, 2010. 

 AR10AM41 HISTOIRE DES ARTS ET DU DESIGN CONTEMPORAINS (COEF. 1 / 24H CM)

M. WERCKMEISTER : 2 GROUPES DE CM (12 SÉANCE DE 2H) 
MODULE OUVERT AUX NON-SPÉCIALISTES

Contenus : Ce cours propose, en alternant séances portant sur l’histoire des arts plastiques et 

sur l’histoire du design, une première approche des principaux mouvements, œuvres et acteurs 

qui ont façonné l’histoire des arts visuels occidentaux de la &n du XIXe siècle aux années 1980. 

-

lutions de l’art des années 1880 à la Seconde Guerre mondiale. A un rappel des fondements de 

l’art moderne succédera une étude systématique des principaux mouvements qui ont jalonné 

la première moitié du XXe siècle : le Fauvisme, l’Expressionnisme, le Cubisme, les abstractions (en 

particulier Mondrian, Kandinsky et Malevitch), le Futurisme, Dada, le Surréalisme, etc. 

étapes de l’évolution des formes architecturales et industrielles de la &n du XIXe siècle et du 

début du XXe siècle. Seront notamment étudiées l’organisation de nouveaux rapports entre art 

et industrie dès le milieu du XIXe siècle, l’émergence de la notion d’arts appliqués, et l’émergence 

des premiers mouvements (Arts and Crafts, Art Nouveau…), structures de formation ou écoles 

(Darmstadt, Bauhaus…) ou courants esthétiques (fonctionnalisme, l’Esprit Nouveau, Le Style 

international…). 

Objectifs (connaissances et compétences)  : Connaissance chronologique de l’image, de 

l’objet, de l’espace bâti dans un contexte culturel donné. Capacités d’analyse, compétences 

méthodologiques  et rédactionnelles. 

 Convocation Contrôle  continu : oui

Art, l’âge contemporain : une histoire des arts plastiques à la &n du XXe siècle

Une Histoire de l’art du XXe siècle,

Le Design, histoire, principaux courants, grandes &gures,

L’Aventure de l’art au XXe siècle,
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L’Art depuis 1945, groupes et mouvements,

Design, techniques et matériaux

Histoire du Design, 1940 – 1990

L’Art contemporain en France, 

 AR10AM42 METHODOLOGIE DE L'ANALYSE D’ŒUVRES (DESIGN) (COEF. 1 / 18H TD)

MM. WERCKMEISTER / JEROME / MME BISCHOFF-FREGUIN / ROCHER : 

8 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus  : Études d'œuvres et initiation aux techniques de l'analyse, analyses plastiques 
d’œuvres appartenant au corpus des cours magistraux. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences)  : Savoir repérer les caractéristiques essentielles 

d’une image (composition, rythmes, plans, perspective, contrastes chromatiques, lumières, etc. ) 

et les transposer plastiquement sous forme de croquis (schémas, collages, prises de notes chro-

matique) en variant et en adaptant ses outils (papiers et outillage). Comprendre les caractéris-

tiques formelles qui permettent d’inscrire une œuvre dans un style et une époque. 

Convocation Contrôle  continu : non

UE5 MAJEURE RECHERCHE
A R 1 J A U 0 5  THÉORIES ET PRATIQUES DES ARTS VISUELS

PARCOURS DESIGN
COEF.  2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

COURS MAGISTRAL MUTUALISÉ ET TD SPÉCIFIQUE AU PARCOURS DESIGN

 AR10AM50 ESTHÉTIQUE - HISTOIRE ET PROBLÉMATIQUES GÉNÉRALES DES SCIENCES DE 

L'ART / CM (COEF. 1 / 12H CM). 

MME BÉGOC : 2 GROUPES (6 SÉANCES DE 2H)

La figure du créateur dans les écrits sur l’art (1/2) : aspects socio-historiques et 
enjeux philosophiques

Contenus : Conçu comme une introduction à la théorie de l’art, ce cours s’attache au regard 
que les grandes époques de l’histoire ont porté sur la #gure de l’artiste. Tout en problémati-
sant la question du discours (la pluralité des modes de pensée et d’écriture, le caractère histo-
riquement construit des concepts et des catégories), il s’agit de saisir l’évolution du statut et 
de la condition sociale de l’artiste, de l’Antiquité jusqu’au 19e siècle, et d’étudier les di$érentes 
représentations du créateur qui ponctuent, parallèlement, les écrits sur l’art. 
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Objectifs (connaissances et compétences) : Connaissance des repères fondamentaux de 

l’esthétique et des théories de l’art. Capacité d’analyse, capacité rédactionnelle. 

 Convocation Contrôle  continu : oui

 De la peinture / De Pictura

Le Peintre de la vie moderne (1863), in Œuvres complètes

 Correspondance de Gustave Courbet (1877)

Cours de peinture par principes (1708)

Essai sur la peinture. Salons de 1759, 1761, 1763

Les Vies des meilleurs peintres, sculpteurs et architectes (1550),

 AR12AM51 ATELIER DE PROJET DESIGN / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

MME GUIGNON / MM. BALIGAND & FAVARD : 8 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus  : initiation à la pratique du design dans quatre domaines fondamentaux (objet, 

communication, stylisme, espace) s’appuyant sur la méthodologie du projet  : analyse du 

cahier des charges, constitution d’un cahier de tendance (collecte et organisation de références 

visuelles), d’un carnet de bord (ré#exion, élaboration, analyse des possibilités de proposition, 

communication de la démarche ré#exive), $nalisation du projet sous forme de maquette, pro-

totype, productions visuelles. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : développement de l’esprit d’analyse et de syn-

thèse, des capacités de communication (écrite, visuelle), d’organisation, maîtrise de moyens 

techniques variés (dessin, infographie, volume), capacité à répondre à une incitation. 

 Convocation Contrôle  continu : non
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UE6 OUVERTURE ET DÉCOUVERTE / ATELIERS COMPLÉMENTAIRES
A R 1 J AU 0 6  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN

COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE AU CHOIX

 CHOIX 1

AR12AM61       ATELIER DÉCOUVERTE ARTS PLASTIQUES / TD  (COEF. 1 / 18H TD). 

(CE MODULE EST INSCRIT DANS LE PARCOURS ARTS PLASTIQUES) 

 (12 SÉANCES DE 1H30) 

Contenus  : initiation à la recherche en arts plastiques. Monter un projet personnel à partir 

d’une incitation, le concrétiser (le choix des moyens d’expression est libre dans cet atelier) et le 

présenter à l’oral. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : savoir construire un projet à partir de croquis, 

schémas, vues d’ensemble qui permettent d’évaluer les enjeux pratiques de la réalisation #nale. 

Articuler une ré$exion théorique à ce projet en se servant de sa culture personnelle et de la 

culture artistique indispensable à tout étudiant en arts plastiques. Les savoir-faire pratiques et 

théoriques acquis dans les autres cours sont ici mis en jeu dans le cadre d’une ré$exion indivi-

duelle. 

Convocation Contrôle  continu : non

 

 CHOIX 2 

AR12AM61     STYLISME / DESIGN DE MODE / TD  (COEF. 1 / 18H TD) 

 MME FASSEL  : 2 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)  

Contenus : initiation à la pratique du design de mode s’appuyant sur la méthodologie du projet. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : développement de l’esprit d’analyse et de syn-

thèse, des capacités de communication, d’organisation, maîtrise de moyens techniques variés 

(dessin, infographie, prototype), capacité à répondre à une incitation. 

Convocation Contrôle  continu : non
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 CHOIX 3 

AR12AM61     ESPACE / OBJET / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

M.BERTRAND : 2 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)  

Contenus : initiation à la pratique du design d’espace et d’objet s’appuyant sur la métho-

dologie du projet. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : développement de l’esprit d’analyse et de syn-

thèse, des capacités de communication, d’organisation, maîtrise de moyens techniques variés 

(dessin, infographie, prototype, maquette), capacité à répondre à une incitation. 

 

 Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 4 
AR12AM61     COMMUNICATION VISUELLE / TD  (COEF. 1 / 18H TD) 

MMES GUIGNON & SUMA : 2 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)  

Contenus : initiation à la pratique de la communication visuelle s’appuyant sur la métho-

dologie du projet. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : développement de l’esprit d’analyse et de syn-

thèse, des capacités de communication, d’organisation, maîtrise de moyens techniques variés 

(dessin, infographie, prototype, maquette), capacité à répondre à une incitation. 

 

 Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 5 
AR12AM61     MISE À NIVEAU / TD  (COEF. 1 / 18H TD) 

MME HUBER : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30)  

Contenus : renforcement de la méthodologie du projet et de la maîtrise des moyens tecniques 

fondamentaux. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : développement de l’esprit d’analyse et de syn-

thèse, des capacités de communication, d’organisation, maîtrise de moyens techniques variés 

(dessin, infographie, prototype, maquette), capacité à répondre à une incitation. 
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Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 6          

AR12AM62     AUTRE CHOIX (ENSEIGNEMENT DISPENSÉ DANS UN AUTRE DÉPARTEMENT)
GÉRÉ PAR LA COMPOSANTE CONCERNÉE
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  L I C E N C E  D E U X I È M E  S E M E S T R E
       P R E M I È R E  A N N É E

L1 S 2Arts appliqués
           DESIGN

UE1  LANGUE VIVANTE
A R 1 J BU 0 1  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN

COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE AU CHOIX

 XXXXXXXX LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE (COEF. 1 / 24H TD)

GÉRÉ PAR LE CRAL

Contenus : Enseignement hors département dispensé par le CRAL (allemand ou anglais) ou le 

département concerné (autre langue). Auto-évaluation du niveau de compétence linguistique 

- Initiation, mise à niveau de connaissances en anglais, allemand ou français pour les étudiants 

étrangers

Objectifs (connaissances et compétences) : Initiation ou consolidation des acquis linguis-

tiques a!n de permettre une progression du niveau élémentaire au niveau B1 ou B2 pour tous 

les étudiants. Réussite de la certi!cation CLES 1 en L1 ou L2 au plus tard. 

UE2 MTU MÉTHODOLOGIE ET PROJET
A R 1 J B U 0 2  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN

COEF.  1 -  ECTS 3 /  DEUX MODULES

 AR10BM21 MÉTHODOLOGIE UNIVERSITAIRE ET DISCIPLINAIRE / TD  (COEF. 1 / 9H TD)

MMES RAZAIARISOA & ZAHEDI  (6 SÉANCES DE 1H30)

Contenus  : renforcement de la méthodologie universitaire générale et spéci!que aux arts 

visuels (méthodologie de la rédaction d’analyse et de commentaire),  renforcement pratique. 

est déclaré défaillant. 
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Objectifs (connaissances et compétences)  : compétences méthodologiques, capacités 

d’analyse, de rédaction, d’exploitation de ressources documentaires / compétences pratiques 

(graphisme, représentation, perspective)

  Modalité d'évaluation :  Contrôle continu : exercices en autonomie et travaux sur place 

 Convocation Contrôle  continu : non

 AR10BM22 PROJET PERSONNEL ET PROFESSIONNEL / TD (COEF. 1 / 9H TD)

MME JORDY (6 SÉANCE DE 1H30)

Contenus : Visites de musées et institutions dédiés aux arts visuels (Musée archéologique, Mu-

sée de l’Œuvre Notre-Dame, Cathédrale, Musée des Beaux-Arts, Cabinet des Arts graphiques, 

Musée des Arts décoratifs, Aubette, Musée Tomi Ungerer, MAMCS)

est déclaré défaillant. 

Objectifs  : Connaissance des institutions (spéci!cités des collections, structure, organisation, 

fonctionnement, métiers) liés aux arts visuels. 

 Convocation Contrôle  continu : non

UE3 MAJEURE PRATIQUE : PRATIQUE DES ARTS VISUELS
A R 1 J B U 0 3  PARCOURS DESIGN
 COEF 3 -  ECTS 9 /  QUATRE MODULES

 AR10BM32 THÉORIE & PRATIQUE DU GRAPHISME (DESIGN) / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

MODULE OUVERT AUX NON-SPÉCIALISTES

 M. VERRY  / MMES. RAZAIARISOA & AMIOT : 7 GROUPES  (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus : pratique du dessin selon trois grands axes : l’objet fonctionnel, le corps et le vête-

ment,  l’espace construit. En termes de méthodologie, il s’agira d’approfondir les bases abordées 

en S1  tout en tenant compte des spéci!cités du dessin lié au design (présentation, outils, modes 

de représentation)

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : maîtrise des fondamentaux du dessin liés au 

design. Capacité à restituer la morphologie, la structure, les proportions, le volume (maîtrise 

de di&érentes perspectives, du modelé), la texture (utilisation d’écritures graphiques adaptées) 
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d’un référent donné. Capacité à utiliser di�érentes modalités de représentation : croquis, dessin 

d’observation, rough, rendering, illustration didactique etc. Capacité à présenter et organiser 

une planche. 

Convocation Contrôle  continu : non

 AR10BM34 THÉORIE & PRATIQUE DE LA COULEUR (DESIGN) / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

MMES GUIGNON & WINTZ: 7 GROUPES DE TD (12 SÉANCES DE 1H30) 

Contenus : Ce td a pour objectif de revenir sur les acquis du S1 (contrastes, couleur et teinte, 

harmonies, camaïeux, variations de la couleur selon le support, la surface, la lumière) en vue 

d’application aux domaines du design : la gamme chromatique appliquée à un produit décli-

nable, le nuancier référencé (référence d’une époque historique, un style, un milieu), constitu-

tion d’une tendance (couleur, matière, motif ). 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences)  : maîtrise des fondamentaux du chromatisme 

liés au design. Connaissance des théories sur la couleur, de l’in$uence des paramètres culturels 

sur la couleur, pratique de fabrication de mélanges chromatiques, capacité à dissocier et trier 

les couleurs selon des critères distincts (harmonies, contraste, valeur). Capacité à développer un 

projet axé sur les qualités de la couleur. 

 Modalité d'évaluation :  Contrôle continu : exercices en autonomie et travaux sur place 

Convocation Contrôle  continu : non

 AR10BM33 THÉORIE & PRATIQUE DU VOLUME (DESIGN) / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

MM. KASZTELAN & CROCIT TI / MME LEBŒUF : 7 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30) 

Contenus : Ce cours propose une approche du volume spéci%quement adaptée aux méthodo-

logies et contraintes du projet en design, prenant en compte la ré$exion personnelle et les di�é-

rentes dimensions liées à la démarche du projet. Il visera à la mise en œuvre de maquettes et de 

prototypes s’appuyant sur un travail de recherches (croquis), de plans cotés et de rendu perspectifs. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences)  : maîtrise des fondamentaux du volume liés au 

design. Apprentissage des techniques de construction de maquettes par l'emploi de matériaux 

simples : carton-plume, papier, carton… Exploration des caractéristiques plastiques d’un volume 

(orientation, masse, plan, angles, arêtes, ligne, plein / vide, poids, densité, texture et leurs  incidences 

sur la perception visuelle) en vue de l’application à un projet d’objet ou d’espace. Capacité à docu-

menter et présenter un projet. 
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  Modalité d'évaluation :  Contrôle continu : exercices et travaux sur place ou en autonomie   

 Convocation Contrôle  continu : non

 AR10BM35 THÉORIE & PRATIQUE DE L'INFOGRAPHIE / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

 MM SCHREPFER / PERILLE / FRICK / MONZINGER & MME HERNANDEZ-PADILLA  : 

 7 GROUPES DE TD (12 SÉANCES DE 1H30) 

Contenus  : initiation aux fondamentaux de l’infographie (logiciels de la suite Adobe  : Pho-

toshop, Illustrator, Indesign). 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences)  : maîtrise et connaissance des paramètres de 

l’image numérique (dimensions, couleurs, contrastes, résolution, format), de l’utilisation de 

calques, de la retouche et la modi$cation d’image. Création de formes vectorielles. Création de 

documents visuels et mise en page. Le deuxième semestre portera davantage sur l’utilisation de 

ces compétences dans le cadre de la pratique du projet. 

 Convocation Contrôle  continu : non

UE4 MAJEURE THÉORIQUE
A R 1 J B U 0 4  HISTOIRE, STYLES ET TECHNIQUES DES ARTS VISUELS
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF.  2 -  ECTS 6 /  TROIS MODULES

 AR10BM40 HISTOIRE GÉNÉRALE DES ARTS VISUELS / CM (COEF. 1 / 24H CM). 

 MME JORDY : 2 GROUPES DE CM (12 SÉANCES DE 2H) 

Contenus : Histoire des arts plastiques, de l’architecture et des arts appliqués dans la continuité 

du S1. Le cours portera ce semestre sur le Maniérisme, le Baroque, le Rococo, le Néoclassicisme 

et le Romantisme.  Il s’agira d’apprendre à repérer la chronologie artistique et reconnaître les 

courants à travers l’étude d’œuvres majeures de l’histoire de l’art. 

Objectifs connaissances et compétences)  : Connaissance chronologique de l’image, de 

l’objet, de l’espace bâti dans un contexte culturel donné. Capacités d’analyse, compétences 

méthodologiques  et rédactionnelles. 
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Convocation Contrôle  continu : oui

Art, l’âge contemporain : une histoire des arts plastiques à la �n du XXe siècle

L’Art du XIXe siècle

Du Rococo à la Révolution. Les Principaux courants de la peinture au XVIIIe siècle

Temps Modernes XVe-XVIIIe siècles

Le Siècle d’or en Hollande

 AR10BM41 HISTOIRE DES ARTS ET DU DESIGN CONTEMPORAINS / CM  (COEF. 1 / 24H CM)

MODULE OUVERT AUX NON-SPÉCIALISTES 

M. WERCKMEISTER : 12 SÉANCES DE 2H

Contenus : Ce cours propose, en alternant séances portant sur l’histoire des arts plastiques et 

sur l’histoire du design, une première approche des principaux mouvements, œuvres et acteurs 

qui ont façonné l’histoire des arts visuels occidentaux du XXe siècle . 

de la sculpture de 1945 aux années 80. Les grandes étapes en seront notamment : l’expression-

nisme abstrait américain, les abstractions européennes des années 40 à 70, J. Dubu�et et les 

arts singuliers, le Pop’art et le Nouveau Réalisme, l’Art Minimal et l’Art Conceptuel, l’Arte Povera 

et le Land Art…

«écoles» nationales (Etats Unis, Scandinavie, Italie, Allemagne, France…) et de diverses sources 

d’inspiration ou in!uences consenties par le design des années 50 aux années 80 (le design 

organique ou biomorphique, les années Pop’, le design industriel, etc. )

Objectifs (connaissances et compétences)  : Connaissance chronologique de l’image, de 

l’objet, de l’espace bâti dans un contexte culturel donné. Capacités d’analyse, compétences 

méthodologiques  et rédactionnelles. 

Art, l’âge contemporain : une histoire des arts plastiques à la #n du XXe siècle

Une Histoire de l’art du XXe siècle

Le Design, histoire, principaux courants, grandes #gures

L’Aventure de l’art au XXe siècle

L’Art depuis 1945, groupes et mouvements

Design, techniques et matériaux

Histoire du Design, 1940 – 1990

L’Art contemporain en France



66 - LICENCE 1 SEMESTRE 2

 Convocation Contrôle  continu : oui

 AR10BM42 METHODOLOGIE DE L'ANALYSE D’ŒUVRES / TD (COEF. 1 / 18H TD)

MM. WERCKMEISTER & JEROME / MME ROCHER  : 7 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus : études d'œuvres et renforcement des techniques de l'analyse, analyses plastiques 

d’œuvres appartenant au corpus des cours magistraux. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : savoir repérer les caractéristiques essentielles 

d’une image (composition, rythmes, plans, perspective, contrastes chromatiques, lumières, 

etc. ) et les transposer plastiquement sous forme de croquis (schémas, collages, prises de notes 

chromatique) en variant et en adaptant ses outils (papiers et outillage variés). Comprendre 

les caractéristiques formelles qui permettent d’inscrire une œuvre dans un style et une époque

 Convocation Contrôle  continu : non

UE5 MAJEURE RECHERCHE
A R 1 J B U 0 5  THÉORIES ET PRATIQUES DES ARTS VISUELS
 PARCOURS DESIGN
 COEF.  2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

 COURS MAGISTRAL MUTUALISÉ ET TD SPÉCIFIQUE AU PARCOURS DESIGN

 AR10BM50 ESTHÉTIQUE - HISTOIRE ET PROBLÉMATIQUES GÉNÉRALES DES SCIENCES DE L'ART / CM 

(COEF. 1 / 12H CM) 

 MME BÉGOC (6 SÉANCES DE 2H)

La figure du créateur dans les écrits sur l’art (2/2), de la représentation au mythe

Contenus : La #gure du créateur dans les écrits sur l’art (2/2), de la représentation au mythe. 

Après l’étude des origines et de l’évolution du statut de l’artiste (premier semestre), ce cours porte 

sur les #gures stéréotypées qui ponctuent l’imagerie de l’artiste construite et véhiculée par la 

littérature romantique du 19e siècle. De « l’artiste héroïque » à « l’artiste maudit », en passant par 

« l’artiste bohème », il s’agit de déconstruire les mythes de l’artiste romantique, en soulevant les 

facteurs idéologiques, historiques, sociologiques et culturels qui ont contribué à leur édi#cation, 

leur di&usion et leur survivance. 

Objectifs (connaissances et compétences) : Connaissance des repères fondamentaux de 

l’esthétique et des théories de l’art. Capacité d’analyse, capacité rédactionnelle. 



  L 1   S 2      

LICENCE 1 SEMESTRE 2 - 67

Convocation Contrôle  continu : oui

Le Chef-d’œuvre inconnu La comédie Humaine

, Le spleen de Paris : petits poèmes en prose 

René, in Génie du christianisme 

, Les Sou$rances du jeune Werther

2012. 

, Scènes de la vie de bohème

, Lettres à son frère Théo

 AR12BM51 ATELIER PROJET DESIGN TD  (COEF. 1 / 18H TD)

MM. VIDELIER, BALIGAND & VERCEY / MMES SUMA  & GUIGNON : 7 GROUPES (12 SÉANCE DE 1H30)

Contenus : pratique du design dans quatre domaines fondamentaux (objet, communication, 

stylisme, espace) s’appuyant sur la méthodologie du projet  : analyse du cahier des charges, 

constitution d’un cahier de tendance (collecte et organisation de références visuelles), d’un car-

net de bord (ré&exion, élaboration, analyse des possibilités de proposition, communication de 

la démarche ré&exive), *nalisation du projet sous forme de maquette, prototype, productions 

visuelles. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : développement de l’esprit d’analyse et de syn-

thèse, des capacités de communication (écrite, visuelle), d’organisation, maîtrise de moyens 

techniques variés (dessin, infographie, volume), capacité à répondre à une incitation. 

 Modalité d'évaluation :  Contrôle continu : exercices et épreuves sur place ou en autonomie 

Convocation Contrôle  continu : non

UE6 OUVERTURE ET DÉCOUVERTE / ATELIERS COMPLÉMENTAIRES
A R 1 J B U 0 6  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN

COEF.  1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 CHOIX 1

AR12BM61         ATELIER DÉCOUVERTE ARTS PLASTIQUES / TD  (COEF. 1 / 18H TD). 

(CE MODULE EST INSCRIT DANS LE PARCOURS ARTS PLASTIQUES)
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Contenus  : suite du premier semestre. Approfondissement de la recherche  : dossier de re-

cherche, références artistiques et théoriques. L’oral de présentation du projet prendra une part 

plus importante dans l’évaluation. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : A la !n du semestre, l’étudiant devra être auto-

nome dans l’élaboration d’un projet : esquisses initiales, dossier de recherches, références artis-

tiques et théoriques, élaboration de la réalisation in situ et présentation à l’oral. On attend un 

réel intérêt et un investissement personnel soutenu en vue des ateliers de recherche de la Licence 

2 et 3. 

  Modalité d'évaluation :  Contrôle continu : exercices en autonomie et travaux sur place 

 Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 2 

AR12BM61     STYLISME / DESIGN DE MODE / TD   (COEF. 1 / 18H TD) 

MMES FASSEL & HUEBER : 2 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)  

Contenus  : initiation ou renforcement de la pratique du design de mode s’appuyant sur la 

méthodologie du projet. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : développement de l’esprit d’analyse et de syn-

thèse, des capacités de communication, d’organisation, maîtrise de moyens techniques variés 

(dessin, infographie, prototype), capacité à répondre à une incitation. 

 Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 3 

AR12BM61     ESPACE / OBJET / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

M. FAVARD & MME BERTRAND : 2 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)  

Contenus : initiation ou renforcement de la pratique du design d’espace et d’objet s’appuyant 

sur la méthodologie du projet. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : développement de l’esprit d’analyse et de syn-

thèse, des capacités de communication, d’organisation, maîtrise de moyens techniques variés 

(dessin, infographie, prototype, maquette), capacité à répondre à une incitation. 
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Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 4 

AR12BM61     COMMUNICATION VISUELLE / TD  (COEF. 1 / 18H TD) 

M. BECHLER (12 SÉANCES DE 1H30)  

Contenus : initiation à la pratique de la communication visuelle s’appuyant sur la méthodo-

logie du projet. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : développement de l’esprit d’analyse et de syn-

thèse, des capacités de communication, d’organisation, maîtrise de moyens techniques variés 

(dessin, infographie, prototype, maquette), capacité à répondre à une incitation. 

Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 5       

AR12BM61 MISE À NIVEAU / TD  (COEF. 1 / 18H TD) 

MME GUIGNON : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30)  

Contenus : renforcement de la méthodologie du projet et de la maîtrise des moyens tecniques 

fondamentaux. 

est déclaré défaillant. 

Objectifs (connaissances et compétences) : développement de l’esprit d’analyse et de syn-

thèse, des capacités de communication, d’organisation, maîtrise de moyens techniques variés 

(dessin, infographie, prototype, maquette), capacité à répondre à une incitation. 

Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 6  

AR12BM62     AUTRE CHOIX (ENSEIGNEMENT DISPENSÉ DANS UN AUTRE DÉPARTEMENT)
GÉRÉ PAR LA COMPOSANTE CONCERNÉE
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L I C E N C E  T R O I S I È M E  S E M E S T R E
       D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE ARP
M. JEAN-PHILIPPE STUTZMANN

L2 S3 Arts appliqués
           DESIGN

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 J C U 0 1  PARCOURS DESIGN

COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE AU CHOIX

GÉRÉ PAR LE CRAL

 XXXXXXXX LANGUE VIVANTE  (COEF. 1 / 24H TD)

 XXXXXXXX ANGLAIS / ALLEMAND  (COEF. 1 / 24H TD)

INSCRIPTION À PRENDRE DÈS LA RENTRÉE AUPRÈS DU CRAL

Contenus : Langue vivante étrangère (allemand ou anglais)

Objectifs (connaissances et compétences) : voir niveaux de compétences dé!nis par le CRAL 

XXXXXXXX AUTRE LANGUE  (COEF. 1 / 24H TD)

INSCRIPTION À PRENDRE À LA RENTRÉE AUPRÈS DU DÉPARTEMENT DE LANGUE 
CONCERNÉ

Modalités d’évaluation : voir dispositions prévues par la composante concernée. 

Convocation : voir dispositions prévues par la composante concernée. 

UE2 INFORMATIQUE ET INFOGRAPHIE
A R 1 J C U 0 2  PARCOURS DESIGN

COEF.  1 -  ECTS 3 /  DEUX MODULES

 AR12CM22 PRÉPARATION AU C2I

ENSEIGNEMENT OPTIONNEL

préparation (optionnelle) recommandée. 

Cours en ligne (sur l'ENT) et sur le site C2i Alsace (exercices, apprentissage de logiciels, sujets 

d'examens type. . ). 

Mise à disposition d'une salle informatique avec tuteurs. 
voir le site C2i Alsace : http://c2i-alsace. u-strasbg. fr
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Contenus : Préparation au C2i (certi�cat de compétence informatique)

Objectifs : Le C2i niveau 1 est la suite du B2i (collèges et lycées). Il permet d'acquérir les com-

pétences informatiques et internet de base. Ce certi�cat permet à l'étudiant de préparer le C2i 

niveau 2 basé sur l'acquisition de compétences professionnelles dans un secteur spéci�que 

(proposé en Master et obligatoire pour les futurs enseignants). Il vise à la connaissance de l'envi-

ronnement d'un poste de travail, à la maîtrise des outils bureautiques (traitement de texte et ta-

bleur), à la réalisation de présentations multimédias, à l'utilisation des outils de communication 

et de travail collaboratif. Il propose également une connaissance des  aspects déontologiques, 

éthiques et juridiques des Technologies de l'information et de la communication (TIC). 

Convocation : voir dispositions prévues par le service concerné.

 AR10CM22 INFOGRAPHIE 2D / TD  (COEF. 1 / 15H TD)

 MME SIEGEL : 4 GROUPES (10 SÉANCE DE 1H30)

est déclaré défaillant. 

Contenus : Exercices pratiques relatifs aux logiciels de la suite Adobe : Indesign pour la mise en 

page, Illustrator pour le dessin vectoriel, Photoshop pour la retouche image et Acrobat pour la 

présentation, le partage de document, etc. 

Guide pratique de Création numérique

Objectifs : Maîtrise des 4 logiciels de base de la suite Adobe adaptés à tout projet d’art appliqué 

et plus particulièrement à la communication visuelle. 

 Convocation Contrôle  continu : non

UE3 MAJEURE DISCIPLINAIRE : THÉORIE DES ARTS VISUELS
A R 1 J C U 0 3  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF 3 -  ECTS 9  /  QUATRE MODULES

 COURS MUTUALISÉS ET TD SPÉCIFIQUES AU PARCOURS DESIGN

 AR10CM32 HISTOIRE DE L'ART / CM  (COEF. 1 / 16H30 CM)
COURS MUTUALISÉ ARTS PLASTIQUES ET DESIGN

 MMES BEGOC & FARIAT (11 SÉANCES DE 1H30)
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Contenus : Avant-gardes et Modernité au début du XXe siècle - Ce cours propose, en alternant 

séances portant sur l’histoire des arts plastiques et sur l’histoire du design, une approche de 

l’émergence et des développements de la modernité au sein des avant-gardes de la première 

moitié du XXe siècle. 

Arts Plastiques :  Ce cours est consacré aux innovations plastiques et aux transformations 

du statut de l’art développées au début du XXe siècle. De la remise en cause de l’idée même de 
ressemblance (Quête du champ coloré chez Matisse, épuration des formes par la matière chez 
Brancusi) à l’intégration du réel dans l’art (Enjeux du Cubisme, usages sociaux de la photogra-
phie) et de l’art dans le réel (Futurisme, Duchamp, Dada), il s’agit de comprendre les enjeux de 
la modernité picturale et de repérer au sein des avant-gardes artistiques la genèse de problé-
matiques centrales dans l’art du XXe siècle (comme la notion de répétition et la stratégie du col-
lage). Conçu sous la forme d’une ré$exion sur l’évolution des régimes de représentation (modes 
de construction et de perception du réel, relation du spectateur à l’œuvre), ce cours cherche à 
sensibiliser les étudiants aux modalités d’écriture et de restitution de l’histoire. 

            Ce cours cherche à ré-historiciser la naissance de l’intérieur moderne ou com-
ment des architectes, des plasticiens et des artistes ont tenté de mécaniser, colorer et en%n libé-
rer ce que Rietveld identi%e comme « tout espace délimité par des murs ». Discipline hybride, 
l’histoire du design nous pousse à reconsidérer d’un œil di*érent nombre de productions et 
d’événements de l’Exposition universelle de 1851 à l’Exposition internationale des arts décora-
tifs et industriels modernes de 1925. Bien que ces deux bornes temporelles dé%nissent le cadre 
de notre cours, nous nous intéressons plus spéci%quement aux avancées du début du siècle en 
Allemagne (Deutscher Werkbund, Sachplakat, Bauhaus), en Hollande (De Stijl) mais aussi en 
France, en Belgique et aux États-Unis. 

de l'impressionnisme à nos jours
Qu'est-ce que l'art moderne ?

L'art du XXe siècle : 1900-1939

Théorie et design à l’ère industrielle,
Le design : histoire, principaux courants, grandes figures

Design. Introduction à l'histoire d'une discipline

Objectifs (connaissances et compétences)  : Connaissance des repères fondamentaux de 
l’histoire de l’art et du design de la première moitié du  XXème siècle. Parvenir à  identi%er, situer, 
analyser et articuler les acteurs, œuvres et problématiques majeures de l'art à l'époque moderne.

Modalité d'évaluation :  Contrôle continu : connaissances et compétences évaluées dans le TD Théorie

 des arts visuels 

 AR10CM33 ESTHÉTIQUE DES ARTS VISUELS / CM  (COEF. 1 / 12H CM)
COURS MUTUALISÉ ARTS PLASTIQUES ET DESIGN

M. LAFORGE (12 SÉANCES DE 1H / 1 SÉANCE HEBDOMADAIRE) 

Contenus : La principale visée du cours est d’amener les étudiants, à travers une lecture de quelques 
textes majeurs de la tradition philosophique, à une ré$exion sur les grandes questions relatives au 
champ de l’art et de l’esthétique ; seront notamment examinées la question du statut de l’imitation, 
de la catharsis, ainsi que celle relative à des catégories esthétiques comme le beau et le sublime. 
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Ouvrages de Kant : 

Critique de la faculté de juger

Ouvrages sur Kant : 

Le vocabulaire de Kant

La philosophie critique de Kant

Ouvrages de Hegel : 

Esthétique

Ouvrages sur Hegel  : 

Leçons d’esthétiques,
Fin de l’art ? in L’héritage de l’Europe

Ouvrages de Schopenhauer : 

Le Monde comme volonté et représentation 

Ouvrages sur Schopenhauer  : 

Ecrits sur Schopenhauer,

Ouvrages de Nietzsche : 

La naissance de la tragédie
Humain trop humain
Le gai savoir 

Ouvrages sur Nietzsche : 

Nietzsche

Nietzsche et la philosophie

Ouvrages de Simmel : 

La tragédie de la culture, (La mode, Esthétique et sociologie, La signification esthétique du visage, 

Pont et Porte ; L’anse

Sociologie, (Excursus sur la parure ; Excursus sur la sociologie des sens) 

Le cadre ; Réflexions suggérées par l’aspect des ruines.

Objectifs (connaissances et compétences)  : Connaissance des repères fondamentaux de 

l’esthétique et des théories de l’art, des arts appliqués et du design de l'antiquité au XIXème 

siècle. Comprendre situer et articuler les principales théories et  problématiques de l'art et du 

design occidental. Approfondissement des aptitudes analytiques et rédactionnelles. 

 Convocation Contrôle  continu : non
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 AR10CM34 THÉORIE DES ARTS VISUELS / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

MMES BEGOC & FARIAT : 4 GROUPES (12 SÉANCE DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus :   Avant-gardes et Modernité au début du XXe siècle 

Ce TD, qui propose en alternance des séances consacrées à la théorie des arts plastiques et à celles 

du design et de l’architecture, vient compléter et élargir les problématiques étudiées en CM.  

Ce cours cherche à sensibiliser les étudiants aux di!érents types de dis-

cours sur l’art, à travers un corpus de textes constitué à la fois de manifestes, d’écrits d’artistes, de 

documents d’archives et de synthèses historiques publiées dans des catalogues d’expositions ou 

dans des ouvrages théoriques. L’étude de ces textes permettra de soulever des questions trans-

versales relatives au processus de création de l’œuvre (Matisse, Brancusi, Duchamp), aux formes 

de son énonciation (manifestes futuristes et dadaïstes), à sa circulation (Brancusi), à sa relecture 

(le dadaïsme par Theo Van Doesburg) et à l’interprétation de ses sources.  

Nous reviendrons sur les grandes étapes de la naissance du design grâce aux 

travaux de personnalités exceptionnelles (Adolf Loos, Peter Behrens, Walter Gropius, Gerrit Riet-

veld, Le Corbusier, Raymond Loewy etc. ) en évoquant leurs contextes de création et les discours 

qu’ils ont pu porter sur les premières avant-gardes du siècle. Les textes proposés vont ainsi nous 

permettre de préciser certaines problématiques (naissance du fonctionnalisme, notion d’objet-

type, etc. ) étudiées lors du CM. — L’alternance des textes d’art plastique et de design doit per-

mettre à l’étudiant de tisser des passerelles entre des courants artistiques européens qui tendent 

à renouveler les supports et les modes de représentation, de même que les méthodes d’ensei-

gnement et de production de l’œuvre au début du XXe siècle. 

Art en Théorie, 1909-1990

Debout sur la cime du monde

Almanach Dada

CONRADS, Programmes et manifestes de l'architecture du XXème siècle

, L’architecture moderne, une histoire critique

Objectifs (connaissances et compétences) : Connaissance des textes, auteurs  et probléma-

tiques majeurs de l'histoire de l'art et du design du début du XXème siècle ; Recherches bibliogra-

phiques, analyse et synthèses de texte, mises en perspective des écrits et œuvres dans le cadre du 

programme. 

Convocation Contrôle  continu : non
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 AR10CM35 PROBLÉMATIQUES DE L'ART CONTEMPORAIN / CM (COEF. 1 / 16H30 CM)
COURS MUTUALISÉ ARTS PLASTIQUES ET DESIGN

MMES HEYD & FARIAT (11 SÉANCE DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus  : Ce cours vise la compréhension des enjeux et des problématiques des créations 

de nos jours (notamment dans leur distinction avec la modernité) et d’étudier di�érentes posi-

tions et propositions des artistes et designers.  Seront étudiées dans ce cours les œuvres et les 

démarches contemporaines (à partir des années 70/80 jusqu'à 2013/14). Le cours d’histoire de 

l’art contemporain s’intéressera particulièrement aux pratiques artistiques de nos jours : les pra-

tiques de la performance, de l'art in situ, de l'installation, les pratiques transdisciplinaires, les 

pratiques politisées ou encore le dessin et la peinture dans leurs spéci�cités contemporaines. En 

alternance avec le cours d’histoire de l’art contemporain, le cours de l’histoire contemporaine du 

design élaboré autour de thématiques conceptuelles se proposera de présenter, d'analyser et de 

comprendre les problématiques de création liées aux di�érents domaines du design que sont : 

l'image, l'espace et l'objet. Seront abordées des notions telles que les enjeux du design, le sens, la 

technique, l'implication sociale, etc. 

Art contemporain :

L’art depuis 1960,

L’art contemporain

L’art aujourd’hui

L’art contemporain en France

L’art contemporain

Design : 

   2005 

Objectifs (connaissances et compétences) : Connaissance des œuvres et théories majeures de 

l'art contemporain depuis la deuxième moitié du XXème siècle ; identi�er, situer, analyser et articuler 

les acteurs, œuvres et problématiques majeures de l'art et du design à l'époque contemporaine. 

 Convocation Contrôle  continu : oui
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UE4 MAJEURE RECHERCHE - THÉORIE & PRATIQUE DU DESIGN
A R 1 J C U 0 4  PARCOURS DESIGN

COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES

 AR12CM40 INFOGRAPHIE 3D / TD  (COEF. 1 / 18H TD). 

M. DUPONT : 4 GROUPES DE TD (12 SÉANCES DE 1H30) 

Contenus : Initiation de base à « Sketchup pro 8 » sous forme d'exercices guidés. Méthode de 

modélisation en vue de la réalisation de maquettes numériques. 

Objectifs connaissances et compétences) : Appréhender les bases de la création d’environ-

nements et la conception de modèles 3D pour le design d’espace et d’objet a%n de les mettre en 

situation. 

Convocation Contrôle  continu : oui

 AR12CM41 CONNAISSANCE DES MATÉRIAUX & PROCESS / CM  (COEF. 1 / 18H CM)

MME SUMA (12 SÉANCES DE 1H30) 

Contenus : Contrôle des connaissances, exercices d'analyses technologiques. 

Objectifs connaissances et compétences) : Il s'agit d'un cours visant à installer un socle de 

connaissances de base sur les principaux matériaux  : métaux, bois, verre, céramiques, plas-

tiques, composites ainsi que leurs sous-produits. Les di(érentes propriétés, caractéristiques, pro-

cédés de mise en forme, process industriels d'où ils sont issus seront étudiés en vue de servir la 

dé%nition concrète des avant-projets. 

Convocation Contrôle  continu : non

UE5 MAJEURE PRATIQUE & PROFESSIONNELLE
A R 1 J C U 0 5  PRATIQUE DU DESIGN

PARCOURS DESIGN
COEF.  2 -  ECTS 6 /  QUATRE MODULES

 AR12CM50 CONNAISSANCE DU MILIEU PROFESSIONNEL & PRÉPARATION AU STAGE / CM 
(COEF. 1 / 6H CM). 
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M. STUTZMANN & INTERVENANTS PROFESSIONNELS

(6H CM /LES DATES DES COURS SERONT ANNONCÉES PAR AFFICHAGE)

Contenus : Le cours magistral durant lequel interviendront di�érents conférenciers profession-
nels consiste en 6 séances dédiées à une présentation du milieu professionnel relatif au design : 

architecture, design d’objet, stylisme, communication visuelle, fabrication etc. Outre la présen-

tation de ces métiers,  l'accent sera mis sur leur fonctionnement, leurs missions et leur avenir. 

Y sera aussi abordé le statut du designer et ses possibles inscriptions dans notre économie de 

marché. 

Objectifs (connaissances et compétences)  : Connaissance plus approfondie des cadres 

professionnels spéci!ques ou relatifs au design; aptitude à décider d'une orientation profes-

sionnelle. 

 Convocation Contrôle  continu : non

 AR12CM51 ATELIER DESIGN D'OBJET / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

M. ANCEL & MME VERGUET : 4 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Des exercices aux demandes concrètes sont proposés à l'aide d'une méthodologie 

précise à suivre, toujours appuyée de références imagées historiques et contemporaines. 

La !nalité des exercices (dessins, maquettes, carnet de recherches. . ) est présentée et défendue 

à l'oral par chaque étudiant. Débute alors une discussion ouverte entre tous a!n d'échanger les 

points de vue sur l'objet présenté. 

Qu'est-ce-qu'un designer

Petite encyclopédie du design, Solar Editions

Histoire du design de 1940 à nous jours,

Ultra Design La nouvelle génération de designers, Thames&Hudson Editions

Court traité du design, 

Intramuros. 

Objectifs (connaissances et compétences) : Le TD Design vise à apprendre à analyser une 

demande, à travers un important travail de recherches d'une part (le but, la cible, l'environne-

ment du projet à réaliser. . ). D'autre part il vise à apprendre à dé!nir, à trouver un concept intel-

ligent et en cohérent d'après les recherches réalisées. 

 Convocation Contrôle  continu : non
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 AR12CM52 ATELIER DESIGN D'ESPACE / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

M. ROMAIN : 4 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Conception et aménagement d’espaces intérieurs. 

Les fondamentaux de l’architecture d’intérieur

Forme + construction, l’aménagement de l’espace intérieur

Eléments / objets, l’agencement de l’espace intérieur

2009

Comment dessiner en perspective

Objectifs (connaissances et compétences) : Etude des modes de représentation permettant 

de communiquer des intentions et de traduire un espace en 2D et 3D. Méthodologie du projet 

en réponse à un cahier des charges. 

Convocation Contrôle  continu : non

 AR12CM53 ATELIER DESIGN GRAPHIQUE / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

M. STUTZMANN & MME COFFRE : 4 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Exercices visant l’apprentissage d’une syntaxe graphique et de méthodologies de 

recherche adaptées au contexte. Etude des principes de communication. 

L’homme et ses signes d’Adrian Frutiger 

Encyclopédie de la chose imprimée / du papier à l’écran

L’image, communication fonctionnelle d’Abraham A. Moles 

Le Logo de Benoît Heilbrunn 

Le graphisme au XXème siècle de Richard Hollis 

Colors in Graphics 

 étapes - éditeur : Pyramid 

Objectifs (connaissances et compétences) : Connaissance plus approfondie des concepts, 

des codes et des méthodologies liés au design graphique  : Savoir dé%nir un champ d’étude, 

orienter son projet et choisir un modèle de recherche e&cace. 

Comprendre la corrélation entre les facteurs formels de forme, de couleur, de composition et les 

indications culturelles contenues dans la communication graphique. 
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 Convocation Contrôle  continu : non

UE6 DÉCOUVERTE & SOUTIEN / ATELIERS COMPLÉMENTAIRES
A R 1 J C U 0 6  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF.  1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

UN ATELIER AU CHOIX / 1 ATELIER MUTUALISÉ AVEC LE PARCOURS APL

production relatifs à la discipline et à prendre connaissance des fondamentaux 

Travail en atelier sur place et production hors cours. 

 CHOIX 1

AR12CM61        SOUTIEN ET DESSIN CONSTRUIT À VUE (DESIGN) / TD  (COEF. 1 / 18H TD). 

MME REVEL-HILDEBRANDT : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Séances où sont dessinés de petits objets usuels (rapport mains/objets) des espaces 

intérieur et extérieur a#n de traduire e$cacement les propositions à rendre pour le cours de pro-

jet par exemple. A chaque cours une nouvelle notion est abordée et 10 croquis sont demandés 

entre chaque séance d'où la nécessité d'un suivi et d'un investissement  régulier. 

"La perspective pas à pas " 

"Apprendre à dessiner" 

"L'art du dessin en perspective" 

Objectifs (connaissances et compétences)  : Cours sur lequel est mis en place de manière 

très progressive l'acquisition des bases du dessin à main levée : observation de volumes simples, 

prise de proportion, rapports hauteur/ largeur. . cela débouche sur la réalisation de géométraux 

qui eux mêmes permettent d'aborder la perspective parallèle, la perspective conique à deux et 

trois points de fuite. Simultanément les étudiants adaptent techniques, médiums et outils pour 

travailler les ombres, les ambiances, le rendu des matières. 

  

 Convocation Contrôle  continu : non
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 CHOIX 2 

AR12CM61     ATELIER VOLUME & MAQUETTE / TD  (COEF. 1 / 18H TD) 

M.BALIGAND : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus  : Cet atelier permet à l'étudiant d'aborder les aspects techniques (matériaux, mé-

thodes) liés à la construction de maquettes et de prototypes, mais également de s'interroger sur 

le fait de "rendre visible" une création (rôle de la maquette et du prototype dans l'élaboration 

d'un projet de design, validation formelle et technique, di�érences d'échelles, etc. . ). La question 

du matériel nécessaire à cet enseignement sera abordée lors du premier cours. 

Objectifs (connaissances et compétences)  : Connaissance des procédures et matériaux 

nécessaires à la réalisation de maquettes et de prototypes. 

 

Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 3 

AR12CM61     ILLUSTRATION ET TYPOGRAPHIE / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

MME AMIOT : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant.  

Contenus : Initiation aux signes et images dans la publicité, approche des styles graphiques et 

connaissance de leur usage . L’image et son sens, organisation narrative, impact visuel, temps 

de lecture, codes visuels. 

Objectifs (connaissances et compétences) : développement des techniques d'expression et 

de communication visuelle - initiation à la typographie. 

Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 4 

AR12CM61     STYLISME DESIGN / TD  (COEF. 1 / 18H TD) 

MME FASSEL : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 
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Contenus : Initiation aux matériaux souples dans les domaines du design. (design d’objet, 

design d’espace, design graphique) Conception et réalisation de maquettes. Initiation au 

stylisme de mode. Dessin de �gurine de mode, approche d’une collection, d’une tendance, 

d’une gamme. 

Objectifs (connaissances et compétences) : initiation aux codes, usages et problématiques 

du design textile. 

 

 Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 5 

AR12CM61     ATELIER PHOTO / TD  (COEF. 1 / 18H TD)
 COURS MUTUALISÉ ARTS PLASTIQUES ET DESIGN 

MME IMMELÉ : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30)  

est déclaré défaillant. 

Contenu : voir atelier du parcours choisi.

Objectifs (connaissances et compétences) : initiation aux codes, usages et problématiques 

des pratiques photographiques. 

 

 

  

 Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 6          
AR10CM62      AUTRE CHOIX (ENSEIGNEMENT DISPENSÉ DANS UN AUTRE DÉPARTEMENT)

GÉRÉ PAR LA COMPOSANTE CONCERNÉE



  L 2   S 4    

LICENCE 2 SEMESTRE 4 - 83

L I C E N C E  Q U A T R I È M E  S E M E S T R E

       D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE ARP
M. JEAN PHILIPPE STUTZMANN

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 J D U 0 1  PARCOURS DESIGN

COEF.  1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

GÉRÉ PAR LE CRAL

 XXXXXXXX LANGUE VIVANTE  (COEF. 1 / 24H TD)

 XXXXXXXX ANGLAIS / ALLEMAND  (COEF. 1 / 24H TD)

INSCRIPTION À PRENDRE DÈS LA RENTRÉE AUPRÈS DU CRAL

Contenus : Langue vivante étrangère (allemand ou anglais)

Objectifs (connaissances et compétences) : voir niveaux de compétences dé!nis par le CRAL 

 XXXXXXXX AUTRE LANGUE (COEF. 1 / 24H TD)

INSCRIPTION À PRENDRE À LA RENTRÉE AUPRÈS DU DÉPARTEMENT DE LANGUE 
CONCERNÉ

Modalités d’évaluation : voir dispositions prévues par la composante concernée. 

Convocation : voir dispositions prévues par la composante concernée. 

UE2 INFORMATIQUE ET INFOGRAPHIE
A R 1 J D U 0 2  PARCOURS DESIGN

COEF.  1 -  ECTS 3  /  DEUX MODULES

 AR12DM22 PRÉPARATION AU C2I
ENSEIGNEMENT OPTIONNEL

préparation (optionnelle) recommandée. 

Cours en ligne (sur l'ENT) et sur le site C2i Alsace (exercices, apprentissage de logiciels, sujets 

d'examens type. . ). 

Mise à disposition d'une salle informatique avec tuteurs. 
voir  le site C2i Alsace : http://c2i-alsace. u-strasbg. fr

Contenus : Préparation au C2i (certi!cat de compétence informatique). Voir informations don-

nées au semestre précédent. 

L2     S4Arts appliqués
           DESIGN
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Objectifs : Le C2i niveau 1 est la suite du B2i (collèges et lycées). Il permet d'acquérir les com-

pétences informatiques et internet de base. Ce certi�cat permet à l'étudiant de préparer le C2i 

niveau 2 basé sur l'acquisition de compétences professionnelles dans un secteur spéci�que 

(proposé en Master et obligatoire pour les futurs enseignants). Il vise à la connaissance de l'envi-

ronnement d'un poste de travail; à la maîtrise des outils bureautiques (traitement de texte et 

tableur) ; à la réalisation de présentations multimédias; à l'utilisation des outils de communi-

cation et de travail collaboratif. Il propose également une connaissance des  aspects déontolo-

giques, éthiques et juridiques des Technologies de l'information et de la communication (TIC). 

Modalité d'évaluation : préparation et réussite aux épreuves du C2i non évaluée 

 Convocation : voir dispositions prévues par le service concerné

 AR12DM22 INFOGRAPHIE 2D / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

 MME SIEGEL : 4 GROUPES (12 SÉANCE DE 1H30)

est déclaré défaillant. 

Contenus : Suite des enseignements du semestre précédent. 

Objectifs : suite et complément du S3 : Maîtrise et approfondissement des fondamentaux de 

l’infographie 2D. 

 Convocation Contrôle  continu : non

UE3 MAJEURE DISCIPLINAIRE : THÉORIE DES ARTS VISUELS
A R 1 J D U 0 3  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF 3 -  ECTS 9  /  QUATRE MODULES

 COURS MUTUALISÉS ET TD SPÉCIFIQUES AU PARCOURS DESIGN

 AR10DM32 HISTOIRE DE L'ART / CM (COEF. 1 / 16H30 CM)

COURS MUTUALISÉ ARTS PLASTIQUES ET DESIGN

 MMES BEGOC & FARIAT (11 SÉANCES DE 1H30)

Contenus : « En quête de résonances : les arts visuels dans les années 1960-1970 »

Ce cours propose, en alternant séances portant sur l’histoire des arts plastiques et sur l’histoire 

du design, une approche des grandes problématiques qui ont façonné les arts visuels après 

1945. 

Arts Plastiques : Ce CM porte sur l’art des années 1960 et 1970. Du Pop art au Hap-

pening, du Land art à l’Art conceptuel, de la Performance à l’Art vidéo, il s’agit d’examiner les 

modalités par lesquelles les artistes dématérialisent l’art tout en recourant à divers médias a�n 

de produire des traces de leurs œuvres. Ce cours, qui vise à interroger la façon dont les artistes 



  L 2   S 4    

LICENCE 2 SEMESTRE 4 - 85

questionnent l’espace physique, psychologique, politique, social et institutionnel de l’époque, 

permet de souligner le dialogue entretenu par l’art des années 1960-70 avec les avant-gardes 

du début du siècle. 

           A�n d’aborder les périodes de l’Entre-deux-guerres et des Trente Glorieuses 

nous questionnerons trois notions  : la modernité et ses adaptations (Alvar Aalto, Charles et 

Ray Eames, Eero Saarinen), l’environnement organique et hyperfonctionnel (Colombo, Panton, 

Paulin) et la radicalité (Branzi, Mendini, Ponti). Les trois thèmes se mêlent et se répondent tout 

au long des cours nous permettant ainsi de cartographier la production d’une nouvelle profes-

sion : designer. Au-delà des meubles phares du design d’après-guerre, nous nous intéresserons 

aux techniques, ainsi qu’aux modes de production et de di�usion de ces objets. 

L’Art depuis 1960

Epoque contemporaine. XIXe et XXe siècles,

Flammarion, 2011

L'art du XXe siècle : de l'art moderne à l'art contemporain, 1939-2002

Comment New York vola l’idée d’art moderne

Histoire du design de 1940 à nos jours

Le mobilier d’Alvar Aalto dans l’espace et dans le temps : la diffusion interna-

tionale du design 1920-1940

l’invention du futur

Architecture radicale 

Institut d’art contemporain, 2001. 

Objectifs (connaissances et compétences) : suite et complément du S3 : Connaissance 

des repères fondamentaux de l’histoire de l’art et du design de la première moitié du  XXème s. 

Capacirtés d'analyse et rédactionnelles. 

Modalité d'évaluation :  Contrôle continu : connaissances et compétences évaluées dans le TD Théorie

 des arts visuels 

 AR10DM33 ESTHÉTIQUE DES ARTS VISUELS / CM  (COEF. 1 / 12H CM)

COURS MUTUALISÉ ARTS PLASTIQUES ET DESIGN

M. LAFORGE (12 SÉANCES DE 1H / 1 SÉANCE HEBDOMADAIRE) 

Contenus  : La principale visée du cours est d’amener les étudiants, à travers une lecture de 

quelques textes majeurs de la tradition philosophique, à une ré!exion sur les grandes questions 

relatives au champ de l’art et de l’esthétique  ; seront notamment examinées la question du 

statut de l’imitation, de la catharsis, ainsi que celle relative à des catégories esthétiques comme 

le beau et le sublime. 

Ouvrages de Kant : 

Critique de la faculté de juger

1995
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Ouvrages sur Kant : 

Le vocabulaire de Kant

La philosophie critique de Kant

Ouvrages de Hegel : 

Esthétique

Ouvrages sur Hegel  : 

Leçons d’esthétiques,

Fin de l’art ? in L’héritage de l’Europe

Ouvrages de Schopenhauer : 

Le Monde comme volonté et représentation 

Ouvrages sur Schopenhauer  : 

Ecrits sur Schopenhauer,

Ouvrages de Nietzsche : 

La naissance de la tragédie

Humain trop humain

Le gai savoir 

Ouvrages sur Nietzsche : 

Nietzsche

Nietzsche et la philosophie

Ouvrages de Simmel : 

La tragédie de la culture, (La mode, Esthétique et sociologie, La signification esthétique du visage, 

Pont et Porte ; L’anse

Sociologie, (Excursus sur la parure ; Excursus sur la sociologie des sens) 

Le cadre ; Réflexions suggérées par l’aspect des ruines.

Objectifs (connaissances et compétences) : Suite et complément du S3 : Connaissance des 

repères fondamentaux de l’esthétique et des théories de l’art, des arts appliqués et du design 

de l'antiquité au XIXème s.  ; Comprendre, situer et articuler les principales théories et  problé-

matiques de l'art et du design occidental. Approfondissement des aptitudes analytiques et 

rédactionnelles. 

 Convocation Contrôle  continu : oui

 AR10DM34 THÉORIE DES ARTS VISUELS / TD  (COEF. 1 / 16H30 TD)

MMES BEGOC & FARIAT : 4 GROUPES (11 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus :   Etude de textes  « En quête de résonances : les arts visuels dans les années 
1960-1970 » 
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Ce TD, qui propose en alternance des séances consacrées à la théorie des arts plastiques et à celle 

du design, vient compléter et élargir les problématiques étudiées en CM.  

Les textes sélectionnés permettront d’aborder de nouvelles questions 

transversales  : le passage de la théorie moderniste à la théorie postmoderniste (Greenberg, 

Krauss), les nouvelles modalités de présentation de l’œuvre (dans la galerie et dans « le champ 

élargi » de la sculpture), la relation entre l’art vidéo et la télévision (Mac Luhan, Françoise Parfait) 

et les enjeux théoriques et artistiques du féminisme (Laura Mulvey, Lucy R. Lippard). La ré#exion 

permettra d’observer la place croissante des sciences humaines et sociales au sein de la théorie 

de l’art.  

 Si les CM se concentrent sur des personnalités d’exception, les TD du second 

semestre nous permettront d’identi$er des lames de fond qui vont marquer de leurs empreintes 

le design industriel (Formes Utiles, l’Ecole d’Ulm). Laissant de côté la question du mobilier, nous 

nous intéresserons à des objets du quotidien et à des moyens de transport types de la société de 

consommation. 

Art en Théorie, 1909-1990

Art et culture : essais critiques

 L’Originalité de l’avant-garde et autres mythes modernistes

Regards sur l'art américain des années soixante : anthologie critique

 La rébellion du deuxième sexe

No-stop city : Archizoom associati

Centre de création industrielle, L’Ecole d’Ulm, textes et manifestes

Jacques Viénot (1893-1959) : pionnier de l’esthétique industrielle en France, 

Objectifs (connaissances et compétences) : Connaissance des textes, auteurs  et probléma-

tiques majeurs de l'histoire de l'art et du design du début du XXème siècle ; Recherches bibliogra-

phiques, analyse et synthèses de texte, mises en perspective des écrits et œuvres dans le cadre du 

programme. 

Convocation Contrôle  continu : non

 AR10DM35 PROBLÉMATIQUES DE L'ART CONTEMPORAIN / CM  (COEF. 1 / 16H30 CM)

COURS MUTUALISÉ ARTS PLASTIQUES ET DESIGN

MMES HEYD &  FARIAT (11 SÉANCE DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Suite du S3. Ce cours vise la compréhension des enjeux et des problématiques des 

créations de nos jours (notamment dans leur distinction avec la modernité) et d’étudier dif-
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férentes positions et propositions des artistes et designers.  Seront étudiées dans ce cours les 

œuvres et les démarches contemporaines (à partir des années 70/80 jusqu'à 2013/14). Le cours 

d’histoire de l’art contemporain s’intéressera particulièrement aux pratiques artistiques de nos 

jours : les pratiques de la performance, de l'art in situ, de l'installation, les pratiques transdiscipli-

naires, les pratiques politisées ou encore le dessin et la peinture dans leurs spéci�cités contempo-

raines. En alternance avec le cours d’histoire de l’art contemporain, le cours de l’histoire contem-

poraine du design élaboré autour de thématiques conceptuelles se proposera de présenter, 

d'analyser et de comprendre les problématiques de création liées aux di�érents domaines du 

design que sont : l'image, l'espace et l'objet. Seront abordées des notions telles que les enjeux du 

design, le sens, la technique, l'implication sociale, etc. 

Objectifs (connaissances et compétences) : connaissance des œuvres et théories majeures de 

l'art contemporain depuis la deuxième moitié du XXème siècle ; identi�er, situer, analyser et articuler 

les acteurs, œuvres et problématiques majeures de l'art à l'époque contemporaine .

UE4 MAJEURE RECHERCHE - THÉORIE & PRATIQUE DU DESIGN
A R 1 J D U 0 4  PARCOURS DESIGN
 COEF.  2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

 AR12DM40 INFOGRAPHIE 3D / TD  (COEF. 1 / 18H TD). 

 M. DUPONT : 4 GROUPES DE TD (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenu : Initiation à « Sketchup pro 8 » (suite du semestre précédent). 

Objectifs connaissances et compétences) : suite et complément du S3 : Maîtrise et appro-

fondissement des fondamentaux de l’infographie 3D. 

 

 Convocation Contrôle  continu : non

 AR12DM41 CONNAISSANCE DES MATÉRIAUX & PROCESS / CM  (COEF. 1 / 18H CM)

MME FASSEL (12 SÉANCES DE 1H30) 

Contenus : Suite du semestre précédent. 

Objectifs connaissances et compétences) : suite et complément du S3. 
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Convocation Contrôle  continu : non

UE5 MAJEURE PRATIQUE & PROFESSIONNELLE
A R 1 J D U 0 5  PRATIQUE DU DESIGN

PARCOURS DESIGN
COEF.  2 -  ECTS 6  /  QUATRE MODULES

 AR12DM50 CONNAISSANCE DU MILIEU PROFESSIONNEL & PRÉPARATION AU STAGE / TD 
(COEF. 1 / 12H TD). 

M. PAGOT TO :  4 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Dans le cadre des cours de TD, l’étudiant élaborera les orientations possibles de son 

projet professionnel, cherchera les informations nécessaires pour son élaboration. En fonction 

de ses choix, il sera amené à élaborer un dossier relatif à l’obtention d’un stage (liste des ins-
tances professionnelles concernées, lettre de motivation, cv etc. ). Le stage sera à e$ectuer en L3. 

Objectifs (connaissances et compétences) : suite et approfondissement du S3. 

Convocation Contrôle  continu : non

 AR12DM51 ATELIER DESIGN D'OBJET / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

M. ANCEL & MME VERGUET : 4 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Suite du semestre précédent. 

Objectifs (connaissances et compétences) : suite et complément du S3 : Connaissance plus 
approfondie des concepts, des codes et des méthodologies liés au design d'objet. 

Convocation Contrôle  continu : non



90 - LICENCE 2 SEMESTRE 4

 AR12DM52 ATELIER DESIGN D'ESPACE / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

MME ROMBACH & M. ROMAIN : 4 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Conception et aménagement d’espaces intérieurs et extérieurs. Méthodologie du 

projet en fonction de contraintes variées. Prise en compte du contexte et de la circulation, pro-

positions d’aménagement, choix esthétiques et techniques. Présentation des avant-projets sous 

forme écrite et graphique avec rendu infographique et maquette. 

Les fondamentaux de l’architecture du paysage, 

Forme + construction, l’aménagement de l’espace intérieur

Eléments / objets, l’agencement de l’espace intérieur

2009

Design commercial, 

Objectifs (connaissances et compétences) : suite et complément du S3 : Connaissance plus 

approfondie des concepts, des codes et des méthodologies liés au design d'espace. 

 Convocation Contrôle  continu : non

 AR12DM53 ATELIER DESIGN GRAPHIQUE / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

M. STUTZMANN / M. BECHLER & MME COFFRE : 4 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Suite du semestre précédent. 

Objectifs (connaissances et compétences) : suite et complément du S3 : Connaissance plus 

approfondie des concepts, des codes et des méthodologies liés au design graphique. 

 Convocation Contrôle  continu : non
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UE6 DÉCOUVERTE & SOUTIEN / ATELIERS COMPLÉMENTAIRES
A R 1 J D U 0 6  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN

COEF.  1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

UN ATELIER AU CHOIX / 1 ATELIER MUTUALISÉ AVEC LE PARCOURS APL

Travail en atelier sur place et production hors cours. 

 CHOIX 1

AR12DM61        SOUTIEN ET DESSIN CONSTRUIT À VUE (DESIGN) / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

MME REVEL-HILDEBRANDT : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Suite du semestre précédent. 

Objectifs (connaissances et compétences) : suite et complément du S3 : Connaissance des 

codes et techniques liés à la représentation bidimensionnelle de l’espace et des volumes. 

 

Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 2 

AR12DM61     ATELIER VOLUME & MAQUETTE / TD  (COEF. 1 / 18H TD) 

M. BALIGAND : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Suite du semestre précédent. 

Objectifs (connaissances et compétences) : suite et complément du S3 : Connaissance des 

procédures et matériaux nécessaires à la réalisation de maquettes et de prototypes. 

 

Convocation Contrôle  continu : non
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 CHOIX 3 

AR12DM61     ILLUSTRATION ET TYPOGRAPHIE / TD  (COEF. 1 / 18H TD)

MME AMIOT : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant.  

Contenus : Suite du semestre précédent. 

Objectifs (connaissances et compétences) : suite et complément du S3 : développement des 

techniques d'expression et de communication visuelle - initiation à la typographie. 

 

 Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 4 

AR12DM61     STYLISME DESIGN / TD  (COEF. 1 / 18H TD) 

MME FASSEL : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30) 

est déclaré défaillant. 

Contenus : Suite du semestre précédent. 

Objectifs (connaissances et compétences) : suite et complément du S3 : initiation aux codes, 

usages et problématiques du design textile. 

 

 Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 5 

AR12DM61     ATELIER PHOTO / TD  (COEF. 1 / 18H TD)
 COURS MUTUALISÉ ARTS PLASTIQUES ET DESIGN 

MME IMMELÉ : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30)  

est déclaré défaillant. 

Contenu : Suite du semestre précédent (voir parcours Arts plastiques L2 S4). 

Objectifs (connaissances et compétences) : suite et complément du S3 : initiation aux codes 

usages et problématiques des pratiques photographiques. 
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Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 6          
AR12DM62      AUTRE CHOIX (ENSEIGNEMENT DISPENSÉ DANS UN AUTRE DÉPARTEMENT)

GÉRÉ PAR LA COMPOSANTE CONCERNÉE
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   L I C E N C E  C I N Q U I È M E  S E M E S T R E
       T R O I S I È M E  A N N É E

RESPONSABLE 
M. PHILIPPE RIEHLING

UE1 LANGUE ÉTRANGÈRE DISCIPLINAIRE (DESIGN)
A R 1 J E U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE AU CHOIX

!

contenus : Seul l'anglais est proposé par le département Arts visuels dans le cadre d'un pro-

gramme appliqué au champ disciplinaire (maîtrise de la terminologie propre au design et exer-
cices appliqués au contexte professionnel). 

Objectifs (connaissances & compétences) : Améliorer l'expression écrite et orale, favoriser la 
maîtrise du langage technique a!érent à un projet - Être capable de présenter un projet dans 
une langue étrangère. Niveau de compétence visé : CLES2. 

 AR10EM11    ANGLAIS DISCIPLINAIRE  (DESIGN)  (COEF. 1 / 18H TD)

 MME KURY & MME CHAPPELL / 3 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE) 

 

 Convocation : Contrôle  continu : non

 AR10EM13  ALLEMAND DISCIPLINAIRE (ARTS VIS. )  (COEF. 1 / 18H TD) 

 M. NIEMOLLER / 1 GROUPE (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

 

 Convocation : Contrôle  continu : non

 AUTRES LANGUES. 

VOIR DÉPARTEMENTS CONCERNÉS

L3S5Arts appliqués
           DESIGN
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UE2 PROFESSIONNALISATION / PROJET PROFESSIONNEL 
A R 1 J E U 0 2      & PERSONNEL  (DESIGN)
 COEF.  1 -  ECTS 3 /  3 MODULES

AR12EM20     PRÉPARATION STAGE & DOSSIER PERSONNEL  (COEF. 1 / 6H TD) 

M. RIEHLING / 4 GROUPES (1H TD TOUS LES 15 JOURS / 6 SÉANCES PAR SEMESTRE) 

Contenus : Cet enseignement est destiné à préparer l'étudiant à la recherche d'un stage profes-

sionnel en rapport avec son projet professionnel.  Cette préparation portera notamment sur les 

outils de la recherche et de la communication (technique de l'entretien et mise en œuvre de CV 

et de books en rapport avec le pro�l de poste et la typologie des lieux de travail visés). 

Objectifs (connaissances & compétences)  : Apprendre à maîtriser une communication 

selon di"érents contextes : Portfolio, CV, concours, recherche de stage, en entreprise, poursuite 

de formation, concours, recherche d'emploi. 

 Convocation : Contrôle  continu : non

AR12EM21     SPÉCIALISATION INFOGRAPHIE 3D  (COEF. 2 / 18H TD)

MME KINTZ / 2 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus  : Initiation aux logiciels Freecad, Sketchup et Solidworks  : générer des images de 

présentations 3D, des �chiers de réalisations de produits. Une partie théorique apportera les 

bases de la manipulation et de la maîtrise des di"érents logiciels. La partie pratique sera mise 

en oeuvre par les di"érents TD qui apporteront la matière pour apprendre à maîtriser ces outils. 

Objectifs (connaissances & compétences) : produire des présentations réalistes ; créer des �-

chiers qui serviront à la mise en oeuvre de maquettes, de prototypes de réalisations de moules etc. 

 Convocation : Contrôle  continu : non
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 AR12EM22     SPÉCIALISATION INFOGRAPHIE 2D  (18H TD / COEF. 2)

M. JONCHERAY / 2 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus :  Suite de la formation intiée en L2. Communication par le croquis, le dessin, l'outil 

informatique. 

Une partie théorique apportera les bases de la manipulation et de la maîtrise des di�érents 
logiciels. 

La partie pratique sera prolongée par les exercices proposés dans les di�érents TD du cursus. 

Objectifs (connaissances & compétences)  :  Maitrise  des systèmes de représentation 

conventionnels et ceux générés par PAO. 

Convocation : Contrôle  continu : non

UE3 MAJEURE PRATIQUE : PRATIQUES DU DESIGN  (DESIGN)

A R 1 J E U 0 3  COEF 3 -  ECTS 9 /  QUATRE MODULES

 AR12EM32     ATELIER DESIGN PRODUIT  (18H TD / COEF. 1)

MM. ACCHIONE & VERGUE T / MME FASSEL / 4 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 

12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : Etude des contraintes liées à la conception et à la production d’un objet destiné à 
une production en série. Cet enseignement comportera une partie théorique concernant des 
exemples concrets de réalisations d'agences, d'entreprises, de designer indépendant ainsi qu'un 
enseignement de méthodologie. Une partie pratique concernera un projet à mettre en oeuvre 
et à réaliser. 

Objectifs (connaissances & compétences) :  Maîtrise des outils nécessaires à la conception, 
la représentation et à la production en série d'un objet. Maîtrise d'une méthodologie de projet 
et des notions suivantes : Observation - Analyse de l'observation - Synthèse - Problématique - 

Concept - Cahier des charges - Formalisation - Proposition - Réalisation. 
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 Convocation : Contrôle  continu : non

 AR12EM33     ATELIER DESIGN ESPACE INTÉRIEUR  (18H TD / COEF. 1)

M. PAGOT TO & MME. GIORGET TI / 4 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES 

PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Etude des problématiques liées à la conception d'espaces (professionnel –  
individuel – micro espace). 

Contenus  : Les espaces d'interventions sont nombreux. le point commun de chacun de ces 

espaces est l'usage, la fonctionnalité, son adaptation aux usagers, à des évolutions sociolo-

gique, technologiques, historiques, ainsi qu'à un mode de vie. Cet enseignement comportera 

une partie théorique concernant des exemples concrets de réalisations d'agences, d'entreprises, 

de designers indépendants ainsi qu'un enseignement de méthodologie. Une partie pratique 

concernera un projet à mettre en oeuvre et à réaliser. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtrise des outils nécessaires à la conception 

et la représentation d'espaces intérieurs. Maîtrise d'une méthodologie de projet et des notions 

suivantes : Observation - Analyse de l'observation - Synthèse - Problématique - Concept - Cahier 

des charges - Formalisation - Proposition - Réalisation. 

 Convocation : Contrôle  continu : non

 AR12EM34     ATELIER DESIGN COMMUNICATION  (18H TD / COEF. 1)

MME ROUSSET / 4 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus :  Création de supports de communication et d’identités visuelles. La mise en œuvre de 

ce cours s'articulera autour de documents théoriques d'exemples concrets, d'analyses des besoins 

selon le type de communication, d'une partie pratique et de travaux à réaliser et à présenter. 

Objectifs (connaissances & compétences)  : Maîtrise des problématiques théoriques et 

pratiques liées à la communication visuelle et au projet de design graphique. Maîtrise d'une 

méthodologie de projet et des notions suivantes : Observation - Analyse de l'observation - Syn-

thèse - Problématique - Concept - Cahier des charges - Formalisation - Proposition - Réalisation. 



  L 3   S 5  

LICENCE 3 SEMESTRE 5 - 99

Convocation : Contrôle  continu : non

 AR12EM35 ATELIER WEBDESIGN  (18H TD / COEF. 1) 

MUTUALISÉ AVEC LE MASTER RECHERCHE ARTS PLASTIQUES

M. COHEN / 4 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Initiation au motion design

Contenus :  Cet atelier propose d'articuler les bases du graphisme d'édition papier (typogra-

phie, mise-en-page, rapport texte/image, codes couleurs) et ceux du langage cinématogra-

phique (prise de vue image par image, cadrage, montage, transitions, lumière...) dans le cadre 

de projets vidéo destinés au web design. Exercices envisagés  :  une signature graphique, un 

teaser, une vidéo didactique.. 

Objectifs (connaissances & compétences) :  Maîtrise des outils informatiques nécessaires à 

la gestion de dispositifs visuels dédiés à la communication sur internet. Maîtrise d'une métho-

dologie de projet et des notions suivantes : Observation - Analyse de l'observation - Synthèse 

- Problématique - Concept - Cahier des charges - Formalisation - Proposition - Réalisation. 

Convocation : Contrôle  continu : non

UE4 MAJEURE THÉORIQUE : HISTOIRE ET THÉORIE DES ARTS  
A R 1 J E U 0 4  VISUELS (APL / DESIGN)

COEF.  2 -  ECTS 6 /  TROIS MODULES

 AR10EM40     HISTOIRE DE L'ART / CM (18H CM / COEF. 1)

MM. GOY & LAFORGE (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

Art & Artefacts : une histoire des grandes expositions du XX e siècle 

Contenus :  Etudier l’histoire des grandes expositions du XXe siècle revient à s’attacher à la fois 
aux conditions de socialisation de l’art (les acteurs, les lieux et les réseaux qui rendent possible 
sa mise en visibilité) ainsi qu'aux modalités de présentation des oeuvres et des artefacts (leur 
inscription dans l’espace de perception de ces objets par les spectateurs. 
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Avant d’aborder ces questions autour d’un corpus représentatif de l’évolution de ces di�érents 

enjeux, nous étudierons les conditions culturelles et idéologiques de l’émergence des premières 

grandes expositions (premiers grands musées européens, expositions universelles) et la façon 
dont ces événements fondateurs ont contribué à l’autonomisation de l’art et à la mise en place 
d’un système pérenne, marqué par les �gures du marchand, du critique d’art, du collectionneur, 

jusqu’à celle du commissaire-auteur (curator), et par la notion de « public ».  

Objectifs (connaissances & compétences)  : Utiliser et développer les connaissances théo-

riques et historiques acquises en les confrontant à des problématiques transversales, articulant 

les diverses modalités et divers enjeux des arts visuels, notamment contemporains. 

Le jeu de l'exposition,

- Jérôme GLICENSTEIN, L’art : une histoire d’expositions

La scénographie d’exposition, une médiation par l’espace, La lettre de l’OCIM, N°96, 

Art en théorie, 1900-1990,

 L’Art de l’exposition. Une documentation sur trente expositions     

  exemplaires du XXe siècle, 

 Convocation : Contrôle  continu : oui

 AR10EM41     ESTHÉTIQUE / CM (12H CM / COEF. 1)

M. PAYOT (2H PAR QUINZAINE / 6 SÉANCES PAR SEMESTRE)

Contenus : Faisant suite au cours d'esthétique de L2, cet enseignement propose une approche 

des principaux concepts et enjeux qui articulent l’histoire de l’esthétique et des sciences de l’art 

de la �n du XIXème siècle à nos jours : entre continuité et rupture.  

Objectifs (connaissances & compétences)  :  Identi�cation et analyse des concepts et des 

problématiques majeurs qui articulent les champs théoriques et ceux de la création artistique, 

de l’architecture et du design. 

 Convocation : Contrôle  continu : oui
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 AR10EM42     ÉTUDE DE TEXTES / TD (18H TD / COEF. 1)

M. LAFORGE (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Art & Artefacts : une histoire des grandes expositions du XX e siècle 

Contenus :   Etudier l’histoire des grandes expositions du XXe siècle revient à s’attacher à la fois 

aux conditions de socialisation de l’art (les acteurs, les lieux et les réseaux qui rendent possible 

sa mise en visibilité) ainsi qu'aux modalités de présentation des oeuvres et des artefacts (leur 

inscription dans l’espace de perception de ces objets par les spectateurs. 

Avant d’aborder ces questions autour d’un corpus représentatif de l’évolution de ces di�érents 

enjeux, nous étudierons les conditions culturelles et idéologiques de l’émergence des premières 

grandes expositions (premiers grands musées européens, expositions universelles) et la façon 

dont ces événements fondateurs ont contribué à l’autonomisation de l’art et à la mise en place 

d’un système pérenne, marqué par les �gures du marchand, du critique d’art, du collectionneur, 

jusqu’à celle du commissaire-auteur (curator), et par la notion de « public ». 

Objectifs (connaissances & compétences) :  Utiliser et développer les connaissances théo-

riques et historiques acquises en les confrontant à des problématiques transversales, articulant 

les diverses modalités et divers enjeux des arts visuels, notamment contemporains. 

                     Le jeu de l'exposition,

- Jérôme GLICENSTEIN, L’art : une histoire d’expositions

La scénographie d’exposition, une médiation par l’espace, La lettre de l’OCIM, N°96, 

Art en théorie, 1900-1990,

 L’Art de l’exposition. Une documentation sur trente expositions 

   exemplaires du XXe siècle, 

 Convocation : Contrôle  continu : non

UE5 MAJEURE RECHERCHE : RECHERCHE ET PROBLÉMATIQUES
A R 1 J E U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES DONT UN ATELIER AU CHOIX

AR12EM50     HISTOIRE DU DESIGN ET ÉTUDES DE CAS  (12H CM / 12H TD / COEF. 1) 

             1. HISTOIRE DU DESIGN ET ÉTUDES DE CAS / CM (12H CM / COEF. 1)

M. ROMAIN (1H HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)
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Contenus : De l'artisanat au processus industriel - le design a évolué à travers le temps. Depuis 

le début de l'industrialisation, le design d'objets renoue avec l'artisanat, il a�che des préoc-
cupation environnementales, il répond aux services. Le design s'adapte donc aux époques, 
selon les besoins, les envies, les contraintes mais aussi pour devenir force de proposition.                                                                                                                                     
Cet enseignement donnera lieu à des apports théoriques et pratiques soutenus par une trans-

versalité avec les autres disciplines et,notamment l’enseignement d’histoire des arts. 

Objectifs (connaissances & compétences)  : Parallèlement aux cours d'histoire du design, 

développer une ré"exion sur les spéci#cités des activités du designer et de ses divers enjeux. 

Comprendre les évolutions qui conduisent des arts décoratifs et appliqués au design. 

 Convocation : Contrôle  continu : non

             2. HISTOIRE DU DESIGN ET ÉTUDES DE CAS / TD  (12H TD / COEF. 1)

M. ROMAIN / 4 GROUPES (1H HEBDOMADAIRE / 12H SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

 Convocation Contrôle  continu : non

  ATELIERS  (18H TD/ COEF. 1) 
 ! Les étudiant-es doivent s’inscrire dans un TD au choix

 CHOIX 1 

 AR12EM51 ATELIER 1: MATÉRIAUX, TECHNIQUE ET TECHNOLOGIE / DOMAINE PRODUIT 
(18H TD/ COEF. 1)

M. ACCHIONE (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : Cet enseignement apporte un support à l'atelier design produit.

Il proposera une partie théorique dédiée  :

- à l'apprentissage des propriétés des matériaux de base utilisés pour la conception de produits :  

  Aciers, plastiques, composites, bois 

- à leur mise en oeuvre : injection, moules, emboutissage, collage, estampage, fraisage, prototy-

page rapide, découpe laser, jet d'eau, soudures, assemblage etc. 

- ainsi que leur traitements de surface. 

Il proposera également des études de cas sur des produits existants a#n de comprendre l'appli-

cation des matériaux du choix de leur traitement de surface et de leur assemblage. 
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Objectifs (connaissances & compétences)  : Maîtrise nécessaire des process et matériaux 

pour la conception d'un produit dans le but de les appliquer à la conception de produits. 

Convocation : Contrôle  continu : non

 CHOIX 2 

 AR12EM52     ATELIER 2 : MATÉRIAUX, TECHNIQUE ET TECHNOLOGIE/ DOMAINE ESPACE 

(18H TD/ COEF. 1)        

M. DUPONT (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : Cet enseignement apporte un support à l'atelier design espace intérieur - Il propo-

sera une partie théorique dédiée à l'apprentissage des propriétés des matériaux de base utili-

sés pour la conception d'espace intérieur : Aciers, plastiques, composites, bois, cloisons, tissus, 
lumières, normes ainsi que leur mise en oeuvre et les di#érents traitements de surface. 

Objectifs (connaissances & compétences)  :  Maîtrise nécessaire des process et matériaux 

pour la conception d'un espace intérieur. 

Convocation : Contrôle  continu : non

 CHOIX 3 

 AR12EM53      ATELIER 3 : MATÉRIAUX ET TECHNOLOGIE DE LA COMMUNICATION 

(18H TD/ COEF. 1)                             

M. ROESCH (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus :  Cet enseignement apporte un support aux ateliers design communication, webde-

sign, atelier design produit, atelier design espace intérieur dans les domaines du multimédia. Il 

proposera une partie théorique portant sur les techniques , les supports liés à la communica-

tions et les moyens existants. Il proposera également des études de cas pour mieux comprendre 

l'utilisation et l'application de ces techniques et outils. 

Objectifs (connaissances & compétences)  :  Maîtrise nécessaire des matériaux, outils et 
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support de communication dans le but de les appliquer à la conception de projets de com-

munications. 

 Convocation : Contrôle  continu : non

UE6 MAJEURE DÉCOUVERTE : OUVERTURE ET SPÉCIALISATION 
 A R 1 J E U 0 6  COEF.  1 -  ECTS 3  /  UN ATELIER AU CHOIX

 AR12EM61     ATELIER OPTIONNEL (24 H TD / COEF. 1) 

!les étudiants doivent s'inscrire dans un atelier au choix. 

  CHOIX 1        ESPACE ARCHITECTURÉ 

M. DUPONT / 1 GROUPE (2H HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus  : Cet enseignement se compose d'une partie théorique et de TD liés à l'approche 

de la conception d'espaces liés à une architecture. Apprentissage de l'analyse d'un espace, de 

comportements d'usagers, de �ux, d'étude de lumière, de matériaux de style architecturaux 

accompagnés de sujets de TD portant sur la mise en oeuvre d'espaces architecturé. 

Objectifs (connaissances & compétences) :  Maîtrise de l'analyse d'un lieu et de ses usagers 

a"n d'apporter une réponse cohérente à la proposition.

 Convocation : Contrôle  continu : non
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  CHOIX 2        STYLISME MODE  

M. FASSEL / 1 GROUPE (2H HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : le stylisme est un thème qui peut être abordé dans tous les domaines du "design" : 
graphisme, produit, vestimentaire, multimédia. . 

La mode peut également se décliner dans tous ces domaines. Nous pouvons alors parler de 
tendances liées à des époques, autant passées que contemporaine. 

Cet enseignement, quelque soit le domaine abordé, sera composé d'une partie théorique, 
d'études de cas et de TD pratiques. 

Objectifs (connaissances & compétences)  :  Les objectifs seront de vous apporter les 
aptitudes nécessaires pour comprendre, analyser, décrypter une mode, la sémiotique qui s'y 
raccorde ainsi que de vous permettre d'adapter votre réponse par le biais du stylisme pour 
répondre à une demande orientée ou plus cohérente. 

Convocation : Contrôle  continu : non

  CHOIX 3        ÉDITION, TYPOGRAPHIE, IMAGES

M. DELANGLE / 1 GROUPE (2H HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : L'édition, la typographie et l'image sont des domaines très liés au graphisme. 
Ce cours a pour !nalité de mettre l'accent sur l'édition et la mise en page pour vous permettre 
de répondre à une thématique de façon cohérente - de la communication jusqu'à son support. 
Créer une typo, une image cohérente pour répondre de façon cohérente au besoin global de 
thème d'édition. 

Ce cours sera composé d'enseignements théoriques, d'études de cas et de TD. 

Objectifs (connaissances & compétences)  :  Être capable de maîtriser une mise en page 
pour répondre à une ligne éditoriale. 

Être capable de maîtriser le choix, la création d'une typo, le choix et la création d'une image a!n 
de répondre à une demande et apporter une cohérence à une ligne éditoriale. 

Convocation : Contrôle  continu : non



106 - LICENCE 3 SEMESTRE 5

  CHOIX 4        PHOTO & VIDÉO APPLIQUÉE AU DESIGN  

M. SPACH / 1 GROUPE (2H HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : En support aux di�érents TD liés au design, cet enseignement a pour but de créer 
des supports visuels animés ou �xes liés à la communication de vos projets. 

Cet atelier mettra en œuvre une partie théorique concernant les techniques de prise de vue, de 

mise en scène, des études de cas et des TD pour la mise en pratique. 

Objectifs (connaissances & compétences) :  Maîtriser la prise de vue �xe ou en mouvement. 

Maîtriser les logiciel de retouche photo, de montage vidéo ainsi que les technqiues de prises 

de vues. 

 Convocation : Contrôle  continu : non

  CHOIX 5        ATELIER ARTS PLASTIQUES OU STAGE 
Ouverture de la formation à l’expérience de la création artistique (voir ateliers du parcours arts 

plastiques en L3-S5)
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L I C E N C E  S I X I È M E  S E M E S T R E
       T R O I S I È M E  A N N É E

UE1 LANGUE ÉTRANGÈRE DISCIPLINAIRE (DESIGN)
A R 1 J F U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

MUTUALISÉE AVEC LE MASTER RECHERCHE ARTS PLASTIQUES

Contenus  : Langue vivante étrangère au choix de l'étudiant. Seul l'anglais est proposé par 

le département Arts visuels dans le cadre d'un programme appliqué au champ disciplinaire 

(maîtrise de la terminologie propre au design et exercices appliqués au contexte professionnel). 

Objectifs (connaissances & compétences) : Améliorer l'expression écrite et orale, favoriser la 

maîtrise du langage technique a!érent à un projet - Être capable de présenter un projet dans 
une langue étrangère. Niveau de compétence visé : CLES2. 

 AR10FM11    ANGLAIS DISCIPLINAIRE  (DESIGN)  (COEF. 1 / 18H TD)

MME KURY & MME CHAPPELL / 3 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE) 

 

 Convocation : Contrôle  continu : non

 AR10FM13  ALLEMAND DISCIPLINAIRE (ARTS VIS. )  (COEF. 1 / 18H TD) 

M. NIEMOLLER / 1 GROUPE (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

 

 Convocation : Contrôle  continu : non

 AUTRES LANGUES. 

VOIR DÉPARTEMENTS CONCERNÉS

L3 S6Arts appliqués
           DESIGN
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UE2 PROFESSIONNALISATION / PROJET PROFESSIONNEL 
A R 1 J F U 0 2  & PERSONNEL  (DESIGN)
 COEF.  1  -  ECTS  3  /  3  MODULES

AR12FM20     PRÉPARATION STAGE & DOSSIER PERSONNEL  (COEF. 1 / 6H TD) 

M. RIEHLING / 4 GROUPES (1H PAR QUINZAINE / 6 SÉANCES PAR SEMESTRE) 

Contenus :  Cet enseignement est destiné à préparer l'étudiant à la recherche d'un stage pro-

fessionnel en rapport avec son projet professionnel. Cette préparation portera notamment sur 

les outils de la recherche et de la communication (technique de l'entretien et mise en œuvre de 

CV et de books en rapport avec le pro�l de poste et la typologie des lieux de travail visés). 

Objectifs (connaissances & compétences)  : Apprendre à maîtriser  une communication 

selon di"érents contextes : Portfolio, CV, concours, recherche de stage, en entreprise, poursuite 

de formation, concours, recherche d'emploi. 

 Convocation : Contrôle  continu : non

AR12FM21     SPÉCIALISATION INFOGRAPHIE 3D  (COEF. 2 / 18H TD)

MME. KINTZ / 2 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus  : Initiation aux logiciels Freecad, Sketchup et Solidworks  : générer des images de 

présentations 3D, des �chiers de réalisations de produits. Une partie théorique apportera les 

bases de la manipulation et de la maîtrise des di"érents logiciels. La partie pratique sera mise 

en oeuvre par les di"érents TD qui apporteront la matière pour apprendre à maîtriser ces outils. 

Objectifs (connaissances & compétences) : produire des présentations réalistes ; créer des �-

chiers qui serviront à la mise en oeuvre de maquettes, de prototypes de réalisations de moules etc. 

 Convocation : Contrôle  continu : non
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 AR12FM22     SPÉCIALISATION INFOGRAPHIE 2D  (18H TD / COEF. 2)

M. JONCHERAY / 2 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : Suite de la formation intiée en L2. Communication par le croquis, le dessin, l'outil 

informatique.

Une partie théorique apportera les bases de la manipulation et de la maîtrise des di�érents logiciels. 
La partie pratique sera prolongée par les exercices proposés dans les di�érents TD du cursus 

Objectifs (connaissances & compétences)  : Maitrise  des systèmes de représentation 

conventionnels et ceux générés par PAO. 

 Convocation : Contrôle  continu : non

UE3 MAJEURE PRATIQUE : PRATIQUES DU DESIGN  (DESIGN)
A R 1 J F U 0 3  COEF 3 - ECTS 9 / QUATRE MODULES

 AR12FM32     ATELIER DESIGN PRODUIT  (18H TD / COEF. 1)

M. ACCHIONE & MME FASSEL / 4 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus :  Etude des contraintes liées à la conception et à la production d’un objet destiné à 
une production en série. Cet enseignement comportera une partie théorique concernant des 
exemples concrets de réalisations d'agences, d'entreprises, de designer indépendant ainsi qu'un 
enseignement de méthodologie. Une partie pratique concernant un projet à mettre en oeuvre 
et à réaliser. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtrise des outils nécessaires à la conception, 
la représentation et à la production en série d'un objet. Maîtrise d'une méthodologie de projet 
et des notions suivantes : Observation - Analyse de l'observation - Synthèse - Problématique - 

Concept - Cahier des charges - Formalisation - Proposition - Réalisation. 

 Convocation : Contrôle  continu : non
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 AR12FM33     ATELIER DESIGN ESPACE INTÉRIEUR  (18H TD / COEF. 1)

MME KINTZ & MORGEN / 4 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Etude des problématiques liées à la conception d' espaces (professionnel –  individuel 
– micro espace).

Contenus : Les espaces d'interventions sont nombreux. Le point commun de chacun de ces 

espaces est l'usage, la fonctionnalité, son adaptation aux usagers, à des évolutions sociolo-

gique, technologiques, historiques, ainsi qu'à un mode de vie. Cet enseignement comportera 

une partie théorique concernant des exemples concrets de réalisations d'agences, d'entreprises, 

de designer indépendant ainsi qu'un enseignement de méthodologie. Une partie pratique 

concernera un projet à mettre en oeuvre et à réaliser. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtrise des outils nécessaires à la conception 

et la représentation d'espaces intérieurs. Maîtrise d'une méthodologie de projet et des notions 

suivantes : Observation - Analyse de l'observation - Synthèse - Problématique - Concept - Cahier 

des charges - Formalisation - Proposition - Réalisation. 

 Convocation : Contrôle  continu : non

 AR12FM34     ATELIER DESIGN COMMUNICATION  (18H TD / COEF. 1)

M. SCHLIMPERT / 4 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : Création de supports de communication et d’identités visuelles. La mise en œuvre de 

ce cours s'articulera autour de documents théoriques, d'exemples concrets, d'analyses des besoins 

selon le type de communication, d'une partie pratique et de travaux à réaliser et à présenter. 

Objectifs (connaissances & compétences)  : Maîtrise des problématiques théoriques et 

pratiques liées à la communication visuelle et au projet de design graphique. Maîtrise d'une 

méthodologie de projet et des notions suivantes : Observation - Analyse de l'observation - Syn-

thèse - Problématique - Concept - Cahier des charges - Formalisation - Proposition - Réalisation.

 Convocation : Contrôle  continu : non
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 AR12FM35     ATELIER WEBDESIGN  (18H TD / COEF. 1) 

MUTUALISÉ AVEC LE MASTER RECHERCHE ARTS PLASTIQUES

M. ANTONCZAK / 4 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus :  Conception et réalisation de sites et de documents interactifs mettant en œuvre la 

gestion statique et animée d'images et de typographies. Ce cours comprendra une partie théo-

rique sur les faisabilité, la mise en oeuvre, des cas concrets et une partie pratique comportant 

des réalisations, mise en œuvre de contenu lié au webdesign. 

Objectifs (connaissances & compétences) :  Maîtrise des outils informatiques nécessaires à 

la gestion de dispositifs visuels dédiés à la communication sur internet. Maîtrise d'une métho-

dologie de projet et des notions suivantes : Observation - Analyse de l'observation - Synthèse 

- Problématique - Concept - Cahier des charges - Formalisation - Proposition - Réalisation

Convocation : Contrôle  continu : non

UE4 MAJEURE THÉORIQUE : HISTOIRE ET THÉORIE DES ARTS 
A R 1 J F U 0 4      VISUELS (APL/DESIGN)

COEF.  2 -  ECTS 6 /  TROIS MODULES

 AR10FM40 HISTOIRE DE L'ART / CM (18H CM / COEF. 1)

MME VINCENT-FERIA  (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

Art & Artefacts : une histoire des grandes expositions du XXe siècle

Contenus :  Etudier l’histoire des grandes expositions du XXe siècle revient à s’attacher à la fois 

aux conditions de socialisation de l’art (les acteurs, les lieux et les réseaux qui rendent possible 

sa mise en visibilité) ainsi qu'aux modalités de présentation des oeuvres et des artefacts (leur 

inscription dans l’espace de perception de ces objets par les spectateurs. Avant d’aborder ces 

questions autour d’un corpus représentatif de l’évolution de ces di%érents enjeux, nous étudie-

rons les conditions culturelles et idéologiques de l’émergence des premières grandes expositions 

(premiers grands musées européens, expositions universelles) et la façon dont ces événements 

fondateurs ont contribué à l’autonomisation de l’art et à la mise en place d’un système pérenne, 
marqué par les *gures du marchand, du critique d’art, du collectionneur, jusqu’à celle du com-
missaire-auteur (curator), et par la notion de « public ». 

Objectifs (connaissances & compétences)  : Utiliser et développer les connaissances théo-
riques et historiques acquises en les confrontant à des problématiques transversales, articulant 
les diverses modalités et divers enjeux des arts visuels, notamment contemporains. 
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Le jeu de l'exposition,

- Jérôme GLICENSTEIN, L’art : une histoire d’expositions
La scénographie d’exposition, une médiation par l’espace, La lettre de l’OCIM, N°96, 

Art en théorie, 1900-1990,

 L’Art de l’exposition. Une documentation sur trente expositions 

exemplaires du XXe siècle, 

L’exposition, théorie et pratique, 

204 p. 

- Linda NOCHLIN, Les Politiques de la vision : Art, société et politique au XIXe siècle

 Convocation : Contrôle  continu : oui

 AR10FM41     ESTHÉTIQUE / CM (12H CM / COEF. 1)

M. PAYOT (2H PAR QUINZAINE/ 6 SÉANCES PAR SEMESTRE)

Contenus : Faisant suite au cours d'esthétique de L2, cet enseignement propose une approche 

des principaux concepts et enjeux qui articulent l’histoire de l’esthétique et des sciences de l’art 

de la $n du XIXème siècle à nos jours : entre continuité et rupture. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Identi$cation et analyse des concepts et des pro-

blématiques majeurs qui articulent les champs théoriques et ceux de la création artistique, de 

l’architecture et du design. 

 Convocation : Contrôle  continu : oui

 AR10FM42     ÉTUDE DE TEXTES / TD (18H TD / COEF. 1)

MM. FAVARD & LAFORGE 

3 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Le musée à l’œuvre dans les arts visuels (2)

Contenus : Après avoir étudié de manière transversale les enjeux historiques et théoriques de 

l’exposition, nous aborderons ce semestre des études de cas, centrées sur les XXe et XXe siècles. 

Parallèlement à l’étude de programmes de concours (architecture et charte graphique des 
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musées), nous nous intéressons aux nouvelles formes architecturales proposées par les archi-

tectes des grands musées internationaux. Il s’agira de saisir la dimension globale de ces projets, 

dans leur prise en compte simultanée de l’architecture, de la scénographie, du graphisme et du 

mobilier. La place du design au sein de l’institution muséale et les nouvelles formes curatoriales 

seront également abordées. Certaines séances pourront se tenir au musée. Les textes étudiés en 

cours seront distribués à la rentrée. 

Objectifs (connaissances & compétences) : connaissance des enjeux fondamentaux de la 

théorie de l’art du XXe siècle. Capacités d’analyse et d’expression, capacités rédactionnelles.. 

- Jérôme GLICENSTEIN, L’art : une histoire d’expositions

- James , Le musée à l’œuvre : le musée comme médium dans l’art contemporain

   Hudson, 2002 

 Du plateau Beaubourg au Centre Georges Pompidou, 

L’Art de l’exposition. Une documentation sur trente expositions 

   exemplaires du XXe siècle . 

 Convocation : Contrôle  continu : non

UE5  MAJEURE RECHERCHE : RECHERCHE ET PROBLÉMATIQUES
 A R 1 J F U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES DONT UN ATELIER AU CHOIX

AR12FM50     HISTOIRE DU DESIGN ET ÉTUDES DE CAS  (12H CM / 12H TD / COEF. 1) 

             1. HISTOIRE DU DESIGN ET ÉTUDES DE CAS / CM (12H CM / COEF. 1)

M. ROMAIN (1H HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

Contenus : De l'artisanat au processus industriel - le design a évolué à travers le temps. Depuis 

le début de l'industrialisation, le design d'objets renoue avec l'artisanat, il a#che des préoc-

cupation environnementale, il répond aux services. Le design s'adapte donc aux époques, 

selon les besoins, les envies, les contraintes mais aussi pour devenir force de proposition.                                                                                                                                     

Cet enseignement donnera lieu à des apports théoriques et pratiques soutenus par une trans-

versalité avec les autres disciplines et,notamment l’enseignement d’histoire des arts. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Parallèlement aux cours d'histoire du design, 

développer une ré�exion sur les spéci�cités des activités du designer et de ses divers enjeux. 

Comprendre les évolutions qui conduisent des arts décoratifs et appliqués au design. 
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 Convocation Contrôle  continu : non

             2. HISTOIRE DU DESIGN ET ÉTUDES DE CAS / TD (12H TD / COEF. 1)

M. ROMAIN / 4 GROUPES (1H HEBDOMADAIRE / 12H SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

 Convocation Contrôle  continu : non

                     ATELIERS (18H TD/ COEF. 1) 

! les étudiant-es doivent s’inscrire dans un TD au choix

 CHOIX 1 

 AR12FM51    ATELIER 1: MATÉRIAUX, TECHNIQUE ET TECHNOLOGIE / DOMAINE PRODUIT 
(18H TD/ COEF. 1)

M. ACCHIONE / 1 GROUPE (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

contenus : Cet enseignement apporte un support à l'atelier design produit - Il proposera une 

partie théorique dédiée à l'apprentissage des propriétés des matériaux de base utilisés pour 

la conception de produits : Aciers, plastiques, composites, bois, leur mise en oeuvre : injection, 

moules, emboutissage, collage, estampage, fraisage, prototypage rapide, découpe laser, jet 

d'eau, soudures, assemblage etc. ainsi que leur traitements de surface. Il proposera également 

des études de cas sur des produits existants a�n de comprendre l'application des matériaux du 

choix de leur traitement de surface et de leur assemblage. 

Objectifs (connaissances & compétences)  : Maîtrise nécessaire des process et matériaux 

pour la conception d'un produit dans le but de les appliquer à la conception de produits

 Convocation : Contrôle  continu : non
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 CHOIX 2 

 AR12FM52 ATELIER 2 : MATÉRIAUX, TECHNIQUE ET TECHNOLOGIE/ DOMAINE ESPACE 
(18H TD/ COEF. 1)        

MME ROMBACH / 1 GROUPE (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : Cet enseignement apporte un support à l'atelier design espace intérieur - Il propo-

sera une partie théorique dédiée à l'apprentissage des propriétés des matériaux de base utili-

sés pour la conception d'espace intérieur : Aciers, plastiques, composites, bois, cloisons, tissus, 

lumières, normes ainsi que leur mise en oeuvre et les di�érents traitements de surface. 

Objectifs (connaissances & compétences)  : Maîtrise nécessaire des process et matériaux 

pour la conception d'un espace intérieur dans le but de les appliquer à la conception d'espace 

intérieur. 

Convocation Contrôle  continu : non

 CHOIX 3 

 AR12FM53      ATELIER 3 : MATÉRIAUX ET TECHNOLOGIE DE LA COMMUNICATION 
(18H TD/ COEF. 1)                             

M. ROESCH / 2 GROUPES (1H30 HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : Cet enseignement apporte un support aux ateliers design communication, webde-

sign, atelier design produit, atelier design espace intérieur dans les domaines du multimédia. 

Il proposera une partie théorique sur les techniques, supports liés à la communications et les 

moyens existants. Il proposera également des études de cas pour mieux comprendre l'utilisa-

tion et l'application de ces techniques et outils. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtrise nécessaire, matériaux, outils en support 

de communication dans le but de les appliquer à la conception de projets de communications. 

Convocation : Contrôle  continu : non
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UE6 MAJEURE DÉCOUVERTE : OUVERTURE ET SPÉCIALISATION 
A R 1 J F U 0 6  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN ATELIER AU CHOIX

 AR12FM61      ATELIER OPTIONNEL (24 H TD / COEF. 1) 

!  les étudiants doivent s'inscrire dans un atelier au choix. 

  CHOIX 1        ESPACE ARCHITECTURÉ 

M. DUPONT (2H HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : Cet enseignement se compose d'une partie théorique et de TD liés à l'approche de 

conception d'espaces liés à une architecture. Apprentissage de l'analyse d'un espace, de com-

portements d'usagers, de �ux, d'étude de lumière, de matériaux de style architecturaux accom-

pagné de sujet TD de mise en oeuvre d'espaces architecturé. 

Objectifs (connaissances & compétences)  : Maîtrise de l'analyse d'un lieu, de ses usagers 

a"n d'apporter une réponse cohérente à la proposition

 Convocation : Contrôle  continu : non

  CHOIX 2        STYLISME MODE  

MME FASSEL (2H HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : le stylisme est un thème qui peut être abordé dans tous les domaines du "design" : 
graphisme, produit, vestimentaire, multimédia. . 
La mode peut également se décliner dans tous ces domaines. Nous pouvons alors parler de 
tendances liées à des époques, autant passées que contemporaine. 

Cet enseignement, quelque soit le domaine abordé, sera composé d'une partie théorique, 
d'études de cas et de TD pratiques. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Les objectifs seront de vous apporter les aptitudes 
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nécessaires pour comprendre, analyser, décrypter une mode, la sémiotique qui s'y raccorde 

ainsi que de vous permettre d'adapter votre réponse par le biais du stylisme pour répondre à 
une demande orientée ou plus cohérente. 

Convocation : Contrôle  continu : non

  CHOIX 3        ÉDITION, TYPOGRAPHIE, IMAGES

M. DELANGLE (2H HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : L'édition, la typographie et l'image sont des domaines très liés au graphisme. 
Ce cours a pour "nalité de mettre l'accent sur l'édition et la mise en page pour vous permettre 
de répondre à une thématique de façon cohérente - de la communication jusqu'à son support. 
Créer une typo, une image cohérente pour répondre de façon cohérente au besoin globale de 
thème d'édition. 
Ce cours sera composé d'enseignements théoriques, d'études de cas et de TD. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Être capable de maîtriser une mise en page pour 
répondre à une ligne éditoriale. 
Être capable de maîtriser le choix, la création d'une typo, le choix et la création d'une image a"n 
de répondre à une demande et apporter une cohérence à une ligne éditoriale. 

Convocation : Contrôle  continu : non

  CHOIX 4        PHOTO & VIDÉO APPLIQUÉE AU DESIGN  

M. SPACH (2H HEBDOMADAIRE / 12 SÉANCES PAR SEMESTRE)

est déclaré défaillant. 

Contenus : En support aux di&érents TD liés au design, cet enseignement a pour but de créer 
des supports visuels animés ou "xes liés à la communication de vos projets. 
Cet atelier mettra en œuvre une partie théorique concernant les techniques de prise de vue, de 
mise en scène, des études de cas et des TD pour la mise en pratique. . 

Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtriser la prise de vue "xe ou en mouvement. 
Maîtriser les logiciel de retouche photo, de montage vidéo ainsi que les techniques de prises de vues. 
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 Convocation : Contrôle  continu : non

  CHOIX 5        ATELIER ARTS PLASTIQUES OU STAGE 
Ouverture de la formation à l’expérience de la création artistique (voir ateliers du parcours arts 

plastiques en L3-S5)
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RESPONSABLE DES MASTERS
PIERRE LITZLER

MASTER  DESIGN & ARCHITECTURE
PIERRE LITZLER

MASTER  DESIGN PROJET
PIERRE LITZLER

MASTER  COULEUR ARCHITECTURE 
ESPACE

DENIS STEINMETZ

MASTER  MULTIMÉDIA
PIERRE LITZLER & BRUNO DUPUIS

SECRÉTARIAT :                   
VALÉRIE KOCHER

BRENDA RUNGASSAMY
NICOLAS MORGENTHALER

CONTACTS :           
 PALAIS UNIVERSITAIRE, SALLE 28

arts@unistra.fr
03 68 85 68 16

HORAIRES D’OUVERTURE : 
LUNDI 9-12H
MARDI 9-12H

MERCREDI 9-12H
JEUDI 14-16H

VENDREDI 9-12H

       MASTERS DESIGN
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MASTER
ARTS PLASTIQUES

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

MASTER
ARTS APPLIQUÉS

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

MASTER
DESIGN

ARCHITECTURE

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

MASTER
MULTIMÉDIA

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE
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RECHERCHE

ARTS PLASTIQUES

RESPONSABLE : 
GATTINGER KATRIN
& RŒSZ GERMAIN

RECHERCHE

DESIGN &
ARCHITECTURE

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

PROFESSIONNEL

INFOGRAPHIE
RESPONSABLE : 

DEMANGE MICHEL
DUPUIS BRUNO

PROFESSIONNEL

CRITIQUE-ESSAIS

RESPONSABLE : 
RŒSZ GERMAIN

PROFESSIONNEL

DESIGN-PROJET
RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

PROFESSIONNEL

AUDIOVISUEL
RESPONSABLE : 

DEMANGE MICHEL
DUPUIS BRUNO

PROFESSIONNEL

COULEUR-
ARCHITECTURE-

ESPACE

RESPONSABLE : 
DENIS STEINMETZ

MASTER 
ARTS (VISUELS)

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

ARTS 
LETTRES 

LANGUES

ENSEIGNEMENT
DES ARTS 

PLASTIQUES ET DES 
ARTS APPLIQUÉS 

(MEEF)

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

CONCOURS

CAPET & CAPLP

RESPONSABLE : 

ROMAIN ERIC

CONCOURS

CAPES

RESPONSABLE : 

JÉROME JEAN

CONCOURS

AGRÉGATION

RESPONSABLE : 

DEMANGE MICHEL

NOMENCLATURE 
DES MASTERS 

EN ARTS VISUELS
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        les cursus de master en Arts visuels
                                                  I N F O R M A T I O N S

P R É S E N TAT I O N  G É N É R A L E  D E  L A  F O R M AT I O N

-

arts. 

quatre  spécialités sont proposées 

1. Arts plastiques avec deux parcours:  

2. Arts appliqués –  avec un parcours 

3. Design - Architecture avec deux  parcours

4. Multimédia

OBJECTIFS: 

-

L’orientation recherche

L’orientation professionnelle

visent :

-
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COMPÉTENCES ET MODALITÉS

Compétences à acquérir : 

-

Admission en 1ère année de master des étudiants titulaires des diplômes suivants : licence Arts, parcours Arts visuels, licence 

Évaluation

Équivalence concours 

Pour l’accès en 2e année de master,

MODALITÉS D'ÉVALUATION

Master du département Arts visuels. 

MASTERS DESIGN RECHERCHE,  DESIGN PRO ET MASTER COULEUR

NIVEAU DE DIPLÔME   MOYENNES MINIMALES NÉCESSAIRES POUR 
    L’OBTENTION DU SEMESTRE

NIVEAU DE DIPLÔME  MOYENNES MINIMALES NÉCESSAIRES POUR 
   L’OBTENTION DU SEMESTRE
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MASTER MULTIMÉDIA

NIVEAU DE DIPLÔME  MOYENNES MINIMALES NÉCESSAIRES POUR L’OBTENTION DU SEMESTRE

MASTER ENSEIGNEMENT

NIVEAU DE DIPLÔME   MOYENNES MINIMALES NÉCESSAIRES POUR L’OBTENTION DU SEMESTRE

PARCOURS 1 : DESIGN & ARCHITECTURE (RECHERCHE)

OBJECTIF

-

COMPÉTENCES À ACQUÉRIR ET DÉBOUCHÉS : 
-

- de l’enseignement et de la recherche. 
- des métiers de la médiation culturelle, etc. 

ADMISSION

- Expérience dans la conception design
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PARCOURS 2 : DESIGN PROJET (PROFESSIONNEL)

OBJECTIF

Ces études visent :

d’espace. 

COMPÉTENCES À ACQUÉRIR ET DÉBOUCHÉS :

- des métiers de la médiation culturelle, etc. 

ADMISSION

- Expérience dans la conception design
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                         M A S T E R 

           P R E M I E R  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE  DU MASTER 
 M. PIERRE LITZLER

RECHERCHE / PARCOURS DESIGN ARCHITECTURE 
               

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

Exploration des aspects clés de la culture anglo-saxonne dans les domaines du design. 

 AR18GM10    LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE  (18 H TD / COEF. 1)

  CHOIX 1 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE - ANGLAIS  (18H  TD / COEF. 1)

PETER GAFSON  (1H30 TD / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances :

Connaissance du vocabulaire et de la syntaxe permettant la présentation, l’analyse et la dis-

cussion en anglais du travail artistique et de création design des participants. Exploration des 

aspects clés de la culture anglo-saxonne dans les domaines du design.

Objectifs en termes de compétences:

Maîtrise de la langue écrite et du vocabulaire spécialisé, capacité à s’exprimer oralement avec 
aisance. Présentation, analyse et discussion en anglais du travail artistique et de conception 
des participants. La compétence visée est de permettre à l’étudiant de travailler dans un envi-
ronnement de culture anglo-saxonne et de pouvoir communiquer ses conceptions, ses projets 
dans les domaines du design.

contrôle continu :                     dossier

 

  CHOIX 2 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE - ALLEMAND  (18H  TD / COEF. 1)

BERND NIEMÖLLER  (1H30 TD / SEMAINE)

  CHOIX 3 SOUTIEN À L'EXPRESSION ÉCRITE  (9H TD / COEF. 1)

CATHERINE HASER (1H30 / QUINZAINE)

M1S1design
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  CHOIX 4 COURS DE SOUTIEN EN FRANÇAIS ET POUR ÉTUDIANTS ÉTRANGERS (9H TD / COEF. 

1.)

renseignements et inscription dès la rentrée auprès de l' Institut International d'Étude française 
(IIEF): bâtiment Le Pangloss - 22, rue Descartes (accès rue de Rome) Tel +33 (0)3 68 85 60 50/51 

// Fax +33 (0)3 68 85 60 60 http://iief.unistra.fr/. Voir les trois options au choix du programme 

PALAMEDE. :  1. entraînement aux techniques d’écriture universitaires (nécessaires pour faire les 

devoirs, réussir les contrôles, rédiger un mémoire) 2.  perfectionnement en langue française gé-

nérale (à partir de supports oraux ou écrits, et de ressources multimédia). 3. aide individualisée 

(tutorat).

CATHERINE HASER (1H30 SUR 8 SEMAINES)

Objectifs en termes de connaissances

Connaissance du vocabulaire et de la syntaxe permettant la présentation, l’analyse et la dis-

cussion en français du travail artistique et de création design des participants. Exploration des 

aspects clés de la culture française dans les domaines du design.

Objectifs en termes de compétences

Maîtrise de la langue écrite et du vocabulaire spécialisé, capacité à s’exprimer oralement avec 

aisance. Présentation, analyse et discussion en français du travail artistique et de conception 

des participants. La compétence visée est de permettre à l’étudiant de travailler dans un envi-

ronnement de culture française et de pouvoir communiquer ses conceptions, ses projets dans 

les domaines du design.

contrôle continu :                     dossier

  CHOIX 5 AUTRE LANGUE (VOIR DÉPARTEMENT CONCERNÉ)

UE2 FONDAMENTALE THÉORIE
A R 1 Q G U 0 2  COEF 3 -  ECTS 9 /  DEUX MODULES

Initiation générale à la recherche, connaissances générales des méthodes et des 

 AR17GM22    SÉMINAIRE & MÉTHODOLOGIE - RECHERCHE DESIGN / TD (36H TD / COEF. 2)

PIERRE LITZLER, DANIEL PAYOT / VIVIEN PHILIZOT (EN ALTERNANCE)  

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances générales de la recherche, initiation au projet de recherche.

Connaissance du design comme discipline de recherche fondamentale ou appliquée. 

Connaissance des domaines théoriques, historiques et analytiques sur des questions précises et 

délimitées méthodologiquement
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Connaissance du design dans ses dimensions théoriques dans la perspective de la pratique du projet. 

Les étudiants sont engagés dès le 1er semestre du master 1 dans une recherche « poétique », 

appliquée en design projet et fondamentale en recherche Design, architecture, permettant 

l’élaboration d’une connaissance pour faire.

Cet enseignement permet d’accompagner chaque étudiant dans la construction thématique 

et l’élaboration de la problématique de son projet de recherche personnel. Le séminaire est des-

tiné à l’élaboration d’une démarche de recherche - thématique, problématique, constitution 

d’un corpus de références, analyse d’objets et de textes, bibliographie – spéci�que de chaque 

domaine d’étude (architecture, design, espace…) en vue de la conception du prémémoire.

Objectifs en termes de compétences

Acquisition des compétences générales pour la recherche, capacité à élaborer un projet de 

recherche singulier à moyen et à long terme. 

Le séminaire de recherche disciplinaire a pour but d’initier l’étudiant aux compétences liées à la 

recherche en design : problématique, hypothèse, corpus de recherche, analyse, synthèse, per-

mettant l’élaboration d’une connaissance pour faire d’une connaissance qui fait faire.

 Le système des objets

Nouvelles de la métropole froide, Design et seconde modernité, collection Les  

Le design au-delà du visible

Design aujourd’hui,

Programmes et manifestes de l’architecture du XXème siècle

Eloge de l’objet

Qu'est-ce que la philosophie ?

Form follows fiction

Le design. Essais sur des théories et des pratiques, éditions 

Petite philosophie du design, Circé, 2002.

Les mots et les choses

Art et technique

L’homme et ses signes. Signes, symboles, signaux

Typographie, Quand, qui, comment

La Mécanisation au pouvoir

L'art en théorie et en action

 Histoire du design 1940-2000

Design, carrefour des arts

La Dimension cachée

La Critique en Design, contribution 

    à une anthologie

La Collection de design du Centre Georges Pompidou, 

La laideur se vend mal (Neuer Leave Well Enough Alone)

Code de création

La matière de l’invention

Artefacts, vers une nouvelle écologie de l’environnement artificiel, collection Les 

Technique et civilisation

Design

 Design : le geste et le compas
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Pour une philosophie de la création

Les sources de l’architecture moderne et du design

Design pour un monde réel

Vocabulaire d'esthétique

L’enseignement de Las Vegas, Mardaga, 

Catalogue

Design contre Design. Deux siècles de créations
D.Day, le design aujourd’hui
Gaetano PESCE, le temps des questions

contrôle continu :                   suivi de la recherche

 AR17GM23    OEUVRES, PROBLÉMATIQUES ET CRÉATION DANS L'ARCHITECTURE ET LE DESIGN / CM
 (18H CM / COEF. 1)

DANIEL PAYOT, PIERRE VERCEY (1H30 CM / SEMAINE)

Théorie de l’architecture et du design de 1900 à nos jours.

Objectifs en termes de connaissances

Connaissance du  design dans ses dimensions théoriques et les di"érentes problématiques à 

l’œuvre selon les designers et les contextes. Ce cours a pour objectif de situer le cadre fondateur 

de notre moment historique, mais aussi de cerner l’identité de pratiques qui participent de notre 

devenir tant en architecture qu’en design.

 Il s’agit de mettre au jour les problématiques, concepts, processus… de l’espace, de l’architec-

ture et du design en interrogeant les notions de « création », « déconstruction », « innovation », 

« objet  », « espace  », « habitation  » etc., selon plusieurs approches – historiques, expérimen-

tales, artistiques et philosophiques. L’objectif de l’enseignement étant de proposer plusieurs 

conceptions, démarches, interprétations théoriques et pratiques a%n d’enrichir et d’aiguiser, de 

manière critique, les connaissances et les thématiques de recherche des étudiants.

L’étude critique des œuvres et des textes qui présentent les problèmes fondamentaux de l’archi-

tecture et du design préparera les étudiants aux questions pratiques contemporaines. 

Objectifs en termes de compétences

- développer une attitude analytique, critique et créative dans les di"érents domaines : design 

graphique, design d’objet, design d’espace.

- acquérir des savoirs historiques, théoriques et pratiques permettant de conjuguer travail de 

recherche et travail de conception

 Le système des objets

Le design, Histoire – Principaux courants – grandes figures, Larousse, 2006.

 Le design au-delà du visible,

Le design – Essais sur les théories et des pratiques, Regard, 2006.

Petite philosophie du design, Circé, 2002.
Histoire du design 1940-2000, Hazan, 1994 ; réédition revue et augmentée, 

   2000.
La Critique en Design, contribution 

    à une anthologie,
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La matière de l'invention, 

Design: le geste et le compas, 

L'architecture du monde contemporain, 

La république, Gallimard, 2002.

Histoire de l’architecture, du XXe siècle,

Apprendre à voir l’architecture, 

contrôle continu :                     dossier

UE3 INTERDISCIPLINAIRE
A R 1 Q G U 0 3  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES (DONT UN AU CHOIX)

 AR17GM30    ESTHÉTIQUE / CM (18H CM / COEF. 1)

DANIEL PAYOT (1H30 CM/SEMAINE)

L’art et les arts 

Adorno faisait dans les années 1960 le constat selon lequel « les frontières entre les genres artis-

tiques #uent les unes dans les autres, ou plus précisément  : leurs lignes de démarcation s’ef-

frangent ». Ce phénomène posait selon lui des questions de tous ordres, à commencer par celle 

de l’identité réelle ou supposée de chacun des arts, celle de l’« impureté » ou de l’hybridation 

constitutive de chacun et celle de la pertinence d’un concept d’« art » (au singulier) qui englo-

berait les arts (au pluriel). Ces questions étaient-elles nouvelles ? Comment les relations entre les 

di%érents arts étaient-elles pensées auparavant, dans les époques historiques antérieures ? La 

modernité est-elle de ce point de vue en rupture avec les siècles qui l’ont précédée ? Et l’époque 

contemporaine, est-elle à son tour en rupture avec la modernité ?.

Objectifs en termes de connaissances 

- Avoir une bonne culture esthétique (dans le champ de l’esthétique contemporaine notamment)

- Acquérir des notions et connaissances en esthétique et philosophie de l’art

Objectifs en termes de compétences

- Acquérir des outils théoriques pour comprendre les débats de philosophie de l’art et d’esthé-

tique aujourd’hui.

- Apprendre à faire le lien entre théorie esthétique et pratique.

- Apprendre à utiliser des concepts pour ré#échir à propos d’un sujet ou de leur propre travail 

de recherche.

contrôle continu : 

 

! 
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  CHOIX 1              

 AR17GM42    COURS DIALOGUE DES ARTS / CM (18H CM / COEF. 1)

GERMAIN ROESZ & ROGER SOMÉ (1H30 / SEMAINE)

Faire Oeuvre. 

L’enjeu en est de comprendre l’articulation entre les di�érents champs de la création artis-
tique selon une problématique commune. Chaque enseignant aborde le thème dans sa dis-

cipline tout en la rendant accessible à tous les étudiants.

Ce cours traite d’une thématique commune : « les arts à l’épreuve de la mondialisation », trai-

tée sous quatre aspects : arts visuels, musique, arts du spectacle, anthropologie de l’art, a�n 

de saisir les articulations entre les di�érents champs de la création artistique, leur ancrage 
aux données économiques, sociales, à l’accélération des processus d’information et de com-

munication, entre autres. 

Ce cours approche la thématique inter- arts de la deuxième année de master.

Objectifs en termes de connaissances 

Connaissances des enjeux, des problématiques, des concepts et des méthodes de sa discipline en 

relation aux autres domaines et disciplines de la Faculté des arts (arts plastiques, cinéma, danse, 

design, théâtre, musique)

A partir des thématiques de recherche de di�érents enseignants chercheurs de l’Ufr, les cours 
théoriques proposés, permettront l’acquisition d’une connaissance interdisciplinaire  ou trans-
disciplinaire.

Objectifs en termes de compétences

Acquérir les compétences analytiques et théoriques interdisciplinaires pour comprendre les enjeux 
et problématiques de l’art d’aujourd’hui. 

À travers ce dialogue des arts, acquérir une compétence transversale permettant de ré#échir, de 
questionner et de transformer les conceptions dans sa propre discipline.

  CHOIX 2              

 AR17GM42   GESTION DE LA CRÉATIVITÉ ET DE L'INNOVATION  (18H CM / COEF. 1)

Gestion.

JEAN-ALAIN HERAUD (FACULTÉ DE SCIENCE ÉCONIMIQUE ET DE GESTION) (1H30 / SEMAINE)

Ce cours donne des compétences pour des fonctions de direction des projets et d’équipe dans 
des organisations. 
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Il permet d’aborder les questions suivantes :

Une approche économique de la culture et de la création

Théorie de la connaissance et de la créativité 

Economie de l’innovation et Propriété Intellectuelle (théorie économique) 

Management créatif 

Familiariser les étudiants avec les concepts et les pratiques développées par l’économie de la 

créativité et de l’innovation. Les former à cette nouvelle forme de culture. Les encourager à utili-
ser les opportunités ainsi développées.

UE4 FONDAMENTALE PROJET
A R 1 Q G U 0 4  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES AU CHOIX

 AR17GM40    WORKSHOPS (80H TD / COEF. 1)

INTERVENANTS PROFESSIONNELS : LUCA MERLINI, FRÉDÉRIC RUYANT, VIVIEN PHILIZOT 

Workshop design architecture : projet, recherche et expérimentation

L’atelier est destiné à interroger la conception contemporaine dans sa dimension théorie-pra-
tique dans les domaines de l’architecture et du design (espace, objet, graphisme).

Dans le cadre d’un WORKSHOP, un designer invité proposera une thématique et un programme 
de projet court. Après la présentation de sa démarche et de ses projets le créateur invité orien-

tera le projet des étudiants dans le cadre d’un atelier. 

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances générales de la pratique du projet.

Connaissance des méthodes et démarches de projet. 

Connaissance d’une démarche globale et une d’approche holistique de la conception pour 

engager un projet complexe.

Objectifs en termes de compétences

Acquisition des compétences théoriques et pratiques pour la conception : 

-

velles. 

organisationnelles, fonctionnelles, ergonomiques et économiques, qui permettent une attitude 

éthique humaniste et environnementale.

a$n d’assurer la diversité culturelle, d’apporter des avantages et une liberté accrue à la commu-
nauté dans son ensemble (utilisateurs, producteurs et acteurs de notre société). 
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! les étudiants doivent choisir deux ateliers au choix parmis trois 

 propositions  :

  CHOIX 1           WORKSHOP ESPACE  (40H TD / COEF. 1)

LUCA MERLINI

L’atelier est destiné  à préciser et à compléter un projet dans les domaines de l’architecture et 
du design (espace, objet), et à élaborer un projet de concours, une commande concrète et à 

élaborer un projet thématique selon un programme particulier de l’enseignant.

  CHOIX 2        WORKSHOP OBJET / PRODUIT / SERVICE  (40H TD / COEF. 1)

FRÉDÉRIC RUYANT

  CHOIX 3             WORKSHOP DESIGN GRAPHIQUE / COMMUNICATION  (40H TD / COEF. 1)

VIVIEN PHILIZOT

UE5 FONDAMENTALE PRATIQUE
A R 1 Q G U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE AU CHOIX

!

 AR17GM50    PROJET PRÉPROFESSIONNEL (36H TD / COEF1)

 1. PROJET PRÉPROFESSIONNEL ESPACE  (18H TD / COEF1) 

 2. PROJET PRÉPROFESSIONNEL OBJET  (18H TD / COEF1)

EMMANUELLE ROMBACH & PHILLIPE RIEHLING (1H30 / SEMAINE)
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Objectifs en termes de connaissances 

Acquérir des outils théoriques et pratiques du projet dans un contexte pré professionnel

  de l’existant.

  la problématique de l’environnement, la communication de l’entreprise, la recherche et   

  développement.

  du produit, l’esthétique, la technologie

Objectifs en termes de compétences

développement du processus de la créativité, en le rendant opérationnel                                                                                

développement d’une posture personnelle pour le futur métier de designer

intégration de la démarche design: approche raisonnée du projet en lien avec la 

demande d’une entreprise 

répondre à des contraintes, intégrer des normes de base  

mettre au point un projet, le défnir

communiquer un projet à toutes ses étapes : esquisse, maquette, maquette numérique, 

   dossier de plans                                                                                                                    

mobilisation des acquis et développement des modes conventionnels de représentation                               

utilisation/ développement sur des logiciels professionnels  

élaboration d’un prototype (ponctuellement pour certains)

 3. PROJET PRÉPROFESSIONNEL DESIGN GRAPHIQUE - COMMUNICATION 
 (18H TD / COEF1)

PIERRE ROESCH (1H30 / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances 

Approcher les principaux rôles du graphiste en tant que 

  

Objectifs en termes de compétences

Acquérir des outils théoriques et pratiques du projet dans un contexte pré professionnel 

de construction) 
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Comprendre la typographie, 

Editing by Design: For Designers, Art Directors, and Editors--the Classic Guide to Winning 

    Readers, Allworth Press

Le détail en typographie : La lettre, l'interlettrage, le mot, l'espacement, la ligne, 

    l'interlignage, la colonne

The Graphic Artist and His Design Problems

Mises en page(s) etc : Manuel
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                         M A S T E R 

           D E U X I È M E  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 Q H U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

-

ploration des aspects clés de la culture anglo-saxonne dans les domaines du design. 

 AR18HM10    LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE  (18 H TD / COEF. 1)

  CHOIX 1 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE - ANGLAIS  (18 H TD / COEF. 1)

PETER GAFSON  (1H30 TD / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances :

Connaissance du vocabulaire et de la syntaxe permettant la présentation, l’analyse et la dis-

cussion en anglais du travail artistique et de création design des participants. Exploration des 

aspects clés de la culture anglo-saxonne dans les domaines du design.

Objectifs en termes de compétences:

Maîtrise de la langue écrite et du vocabulaire spécialisé, capacité à s’exprimer oralement avec 
aisance. Présentation, analyse et discussion en anglais du travail artistique et de conception 
des participants. La compétence visée est de permettre à l’étudiant de travailler dans un envi-
ronnement de culture anglo-saxonne et de pouvoir communiquer ses conceptions, ses projets 
dans les domaines du design.

contrôle continu :                     dossier

 

  CHOIX 2 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE - ALLEMAND  (18H  TD / COEF. 1)

BERND NIEMÖLLER  (1H30 TD / SEMAINE)

  CHOIX 3 SOUTIEN À L'EXPRESSION ÉCRITE  (9H TD / COEF. 1)

CATHERINE HASER (1H30 / QUINZAINE)

M1S2
RECHERCHE / PARCOURS DESIGN ARCHITECTURE 

design

                    

RESPONSABLE DES PARCOURS 
DESIGN ARCHITECTURE & DESIGN-PROJET

 M. PIERRE LITZLER
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  CHOIX 4 COURS DE SOUTIEN EN FRANÇAIS ET POUR ÉTUDIANTS ÉTRANGERS (9H TD / COEF. 1)

renseignements et inscription dès la rentrée auprès de l' Institut International d'Étude française 
(IIEF): bâtiment Le Pangloss - 22, rue Descartes (accès rue de Rome) Tel +33 (0)3 68 85 60 50/51 

// Fax +33 (0)3 68 85 60 60 http://iief.unistra.fr/. Voir les trois options au choix du programme 

PALAMEDE. :  1. entraînement aux techniques d’écriture universitaires (nécessaires pour faire les 

devoirs, réussir les contrôles, rédiger un mémoire) 2.  perfectionnement en langue française gé-

nérale (à partir de supports oraux ou écrits, et de ressources multimédia). 3. aide individualisée 

(tutorat).

CATHERINE HASER (1H30 SUR 8 SEMAINES)

Objectifs en termes de connaissances

Connaissance du vocabulaire et de la syntaxe permettant la présentation, l’analyse et la dis-

cussion en français du travail artistique et de création design des participants. Exploration des 

aspects clés de la culture française dans les domaines du design.

Objectifs en termes de compétences

Maîtrise de la langue écrite et du vocabulaire spécialisé, capacité à s’exprimer oralement avec 

aisance. Présentation, analyse et discussion en français du travail artistique et de conception 

des participants. La compétence visée est de permettre à l’étudiant de travailler dans un envi-

ronnement de culture française et de pouvoir communiquer ses conceptions, ses projets dans 

les domaines du design.

contrôle continu :                     dossier

  CHOIX 4 AUTRE LANGUE (VOIR DÉPARTEMENT CONCERNÉ)

UE2 FONDAMENTALE THÉORIE
A R 1 Q H U 0 2  COEF 3 -  ECTS 9 /  TROIS MODULES

Initiation générale à la recherche, connaissances générales des méthodes et des 

 AR17HM22    SÉMINAIRE RECHERCHE DESIGN / TD (36H TD / COEF. 2)

PIERRE LITZLER, DANIEL PAYOT / VIVIEN PHILIZOT (EN ALTERNANCE) / (3H / SEMAINE) 

Les étudiants sont engagés dès le 1er semestre du master 1 dans une recherche « poétique », 

appliquée en design projet et fondamentale en recherche Design, architecture, permettant 

l’élaboration d’une connaissance pour faire.

Cet enseignement permet d’accompagner chaque étudiant dans la construction thématique 

et l’élaboration de la problématique de son projet de recherche personnel. Le séminaire est des-

tiné à l’élaboration d’une démarche de recherche - thématique, problématique, constitution 
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d’un corpus de références, analyse d’objets et de textes, bibliographie – spéci�que de chaque 

domaine d’étude (architecture, design, espace…) en vue de la conception du mémoire.

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances générales de la recherche, initiation au projet de recherche.

Connaissance du design comme discipline de recherche fondamentale ou appliquée. 

Connaissance des domaines théoriques, historiques et analytiques sur des questions précises et 

délimitées méthodologiquement

Connaissance du design dans ses dimensions théoriques dans la perspective de la pratique du projet. 

Objectifs en termes de compétences

Acquisition des compétences générales pour la recherche, capacité à élaborer un projet de 

recherche singulier à moyen et à long terme. 

Le séminaire de recherche disciplinaire a pour but d’initier l’étudiant aux compétences liées à la 

recherche en design : problématique, hypothèse, corpus de recherche, analyse, synthèse, per-

mettant l’élaboration d’une connaissance pour faire d’une connaissance qui fait faire.

 Le système des objets

Nouvelles de la métropole froide, Design et seconde modernité, collection Les  

Le design au-delà du visible

Design aujourd’hui,

Programmes et manifestes de l’architecture du XXème siècle

Eloge de l’objet

Qu'est-ce que la philosophie ?

Form follows fiction

Le design. Essais sur des théories et des pratiques, éditions 

Petite philosophie du design, Circé, 2002.

Les mots et les choses

Art et technique

L’homme et ses signes. Signes, symboles, signaux

Typographie, Quand, qui, comment

La Mécanisation au pouvoir

L'art en théorie et en action

 Histoire du design 1940-2000

Design, carrefour des arts

La Dimension cachée

La Critique en Design, contribution 

    à une anthologie

La Collection de design du Centre Georges Pompidou, 

La laideur se vend mal (Neuer Leave Well Enough Alone)

Code de création

La matière de l’invention

Artefacts, vers une nouvelle écologie de l’environnement artificiel, collection Les 

Technique et civilisation

Design

 Design : le geste et le compas
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Design pour un monde réel

Pour une philosophie de la création

Les sources de l’architecture moderne et du design

Vocabulaire d'esthétique

L’enseignement de Las Vegas, Mardaga, 

Catalogue

Design contre Design. Deux siècles de créations
D.Day, le design aujourd’hui
Gaetano PESCE, le temps des questions

contrôle continu :                   suivi de la recherche

 AR17HM23    METHODOLOGIE / CM (6H CM / COEF. 1) 

TIFFAINE LARROQUE

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances générales des méthodes et des ressources de la recherche.
Connaissance des méthodes du design comme discipline de recherche fondamentale ou appliquée. 

Objectifs en termes de compétences

Compétences générales à la recherche, acquisitions des méthodes et des ressources, pour l’éla-
boration du projet de recherche.

contrôle continu :                     dossier

 

 AR17HM24    OEUVRES, PROBLÉMATIQUES ET CRÉATION DANS L'ARCHITECTURE ET LE DESIGN  / CM
 (18H CM / COEF. 1)

DANIEL PAYOT, PIERRE VERCEY (1H30 CM / SEMAINE)

Théorie de l’architecture et du design de 1900 à nos jours.

Objectifs en termes de connaissances

Connaissance du  design dans ses dimensions théoriques et les di#érentes problématiques à 

l’œuvre selon les designers et les contextes. Ce cours a pour objectif de situer le cadre fondateur 

de notre moment historique, mais aussi de cerner l’identité de pratiques qui participent de notre 

devenir tant en architecture qu’en design.

 Il s’agit de mettre au jour les problématiques, concepts, processus… de l’espace, de l’architec-

ture et du design en interrogeant les notions de « création », « déconstruction », « innovation », 

« objet  », « espace  », « habitation  » etc., selon plusieurs approches – historiques, expérimen-

tales, artistiques et philosophiques. L’objectif de l’enseignement étant de proposer plusieurs 

conceptions, démarches, interprétations théoriques et pratiques a%n d’enrichir et d’aiguiser, de 

manière critique, les connaissances et les thématiques de recherche des étudiants.

L’étude critique des œuvres et des textes qui présentent les problèmes fondamentaux de l’archi-

tecture et du design préparera les étudiants aux questions pratiques contemporaines. 
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Objectifs en termes de compétences

- développer une attitude analytique, critique et créative dans les di�érents domaines : design 

graphique, design d’objet, design d’espace.

- Acquérir des savoirs historiques, théoriques et pratiques permettant de conjuguer travail de 

recherche et travail de conception

 Le système des objets
Le design, Histoire – Principaux courants – grandes figures, Larousse, 2006.

 Le design au-delà du visible,

Le design – Essais sur les théories et des pratiques, Regard, 2006.

Petite philosophie du design, Circé, 2002.

Histoire du design 1940-2000, Hazan, 1994 ; réédition revue et augmentée, 

La Critique en Design, contribution 

    à une anthologie,

La matière de l'invention, 

Design: le geste et le compas, 

L'architecture du monde contemporain, 

La république, Gallimard, 2002.

Histoire de l’architecture, du XXe siècle,

Apprendre à voir l’architecture, 

contrôle continu :                     dossier

UE3 INTERDISCIPLINAIRE
A R 1 Q H U 0 3  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES

 AR17HM30    ESTHÉTIQUE / CM (18H CM / COEF. 1)

ALESSANDRO ARBO (1H30 CM/SEMAINE)

L’analyse de l’expérience esthétique, entre perception et jugement 

Qu’est qu’une expérience esthétique ? Quel genre d’attitude ou de jugement implique-t-elle ?

Dans quelle mesure se fonde-t-elle sur une forme de perception ou d’interprétation de l’objet 

artistique ?

Nous poserons ces questions à l’aide de textes d’auteurs modernes et contemporains.

Objectifs en termes de connaissances 

- avoir une bonne culture esthétique (dans le champ de l’esthétique contemporaine notamment)

- acquérir des notions et connaissances en esthétique et philosophie de l’art

Objectifs en termes de compétences

Acquérir des outils théoriques pour comprendre les débats de philosophie de l’art et d’esthétique 

aujourd’hui.
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Apprendre à faire le lien entre théorie esthétique et pratique.

Apprendre à utiliser des concepts pour ré�échir à propos d’un sujet ou de leur propre travail de 

recherche.

Recherches philosophiques

La transfiguration du banal

Après la fin de l’art
 Langages de l’art

contrôle continu : 

 

!

  CHOIX 1 

 AR17HM32    COURS DIALOGUE DES ARTS  (18H CM / COEF. 1)

PIERRE MICHEL & CORINNE PENCENAT (1H30 / SEMAINE)

Faire Oeuvre. 

L’enjeu en est de comprendre l’articulation entre les di�érents champs de la création artistique 
selon une problématique commune. Chaque enseignant aborde le thème dans sa discipline 
tout en la rendant accessible à tous les étudiants.

Ce cours traite d’une thématique commune : « les arts à l’épreuve de la mondialisation », traitée 

sous quatre aspects  : arts visuels, musique, arts du spectacle, anthropologie de l’art, a�n de 

saisir les articulations entre les di�érents champs de la création artistique, leur ancrage aux 
données économiques, sociales, à l’accélération des processus d’information et de communi-

cation, entre autres. 

Ce cours approche la thématique inter- arts de la deuxième année de master

Objectifs en termes de connaissances 

Connaissances des enjeux, des problématiques, des concepts et des méthodes de sa discipline en 
relation aux autres domaines et disciplines de la Faculté des arts (arts plastiques, cinéma, danse, 
design, théâtre, musique)
A partir des thématiques de recherche de di�érents enseignants chercheurs de l’Ufr, les cours 
théoriques proposés, permettront l’acquisition d’une connaissance interdisciplinaire  ou trans-
disciplinaire .

Objectifs en termes de compétences

Acquérir les compétences analytiques et théoriques interdisciplinaires pour comprendre les enjeux 
et problématiques de l’art d’aujourd’hui. 
À travers ce dialogue des arts, acquérir une compétence transversale permettant de ré#échir, de 
questionner et de transformer les conceptions dans sa propre discipline.

L’architecture moderne, éditions in folio, Gollion, 2006

Form follows �ction, écrits d’architecture �n de siècle
sous la direction de, Le design, essai sur des théories et des pratiques, éditions 
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 Design Handbook, concepts, matériaux, styles, 

Histoire du Design 1940 – 2000,

Design carrefour des arts,

Le langage de l’architecture postmoderne, 

Histoire de l’architecture du XXème siècle,
Superarchitecture, le futur de l’architecture 1950-1970, 

  CHOIX 2 

 AR17HM32   GESTION DE LA CRÉATIVITÉ ET DE L'INNOVATION  (18H CM / COEF. 1)

JEAN-ALAIN HERAUD (FACULTÉ DES SCIENCES ECONOMIQUES ET DE GESTION)
(1H30 CM/ SEMAINE)

Ce cours donne des compétences pour des fonctions de direction des projets et d’équipe dans 
des organisations. 
Il permet d’aborder les questions suivantes :

Une approche économique de la culture et de la création

Théorie de la connaissance et de la créativité 

Economie de l’innovation et Propriété Intellectuelle (théorie économique) 

Management créatif 

Familiariser les étudiants avec les concepts et les pratiques développées par l’économie de la créa-

tivité et de l’innovation. Les former à cette nouvelle forme de culture. Les encourager à utiliser les 

opportunités ainsi développées.

UE4 FONDAMENTALE PROJET
A R 1 Q H U 0 4  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE (CHOIX ENTRE OBJET-ESPACE OU GRAPHISME)

 AR17HM40    WORKSHOP LONG – PROJET COMPLEXE  (30H TD / COEF. 1)

BRUNO ACCHIONE & VIVIEN PHILIZOT / 2 GROUPES

L’atelier est destiné à interroger la conception contemporaine dans sa dimension théorie-pra-

tique dans les domaines de l’architecture et du design (espace, objet, graphisme).

Dans le cadre d’un WORKSHOP, l’enseignant proposera une thématique et un programme de 

projet long et orientera le projet des étudiants. Un suivi méthodologique régulier des projets sera 

assuré par les enseignants de la formation. 
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Objectifs en termes de connaissances 

Connaissances des méthodes de la conception.

Approfondissement de la pratique du design dans une démarche holistique, 

Approcher le design dans toutes ses dimensions: prendre en considération l’usage, l’identité du 

produit, l’esthétique, la technologie.

Objectifs en termes de compétences

Acquérir des outils théoriques et pratiques du projet long et complexe

Approfondissement des compétences dans la démarche holistique d’un projet design.

Elaborer un projet dans toutes ses dimensions : anthropologique , esthétique, technique, économique...

Résoudre un projet dans toutes ses échelles : programme, idées, concepts, intentions, communication

Finaliser un projet à toutes ses étapes : esquisse, maquette, maquette numérique, dossier de plans .

 AR17HM41    WORKSHOP DESIGN RHIN SUPÉRIEUR (SOUS RÉSERVE)  (40H TD / COEF. 1)

FRANCIS DUPONT & PHILIPPE RIEHLING  & JULIA COFFRE / 3 GROUPES

Objectifs en termes de connaissances 

Connaissances des méthodes de la conception.
Approfondissement de la pratique du design dans une démarche holistique, 
Approcher le design dans toutes ses dimensions: prendre en considération l’usage, l’identité du 
produit, l’esthétique, la technologie.
L’atelier est destiné à interroger la conception contemporaine dans sa dimension théorie-pra-
tique dans les domaines de l’architecture et du design (espace, objet, graphisme).

Objectifs en termes de compétences

Acquérir des outils théoriques et pratiques spéci#ques dans le domaine du design durable et 
dans un contexte international et transnational.  Enrichir et diversi#er sa pratique principale, 
capacité à se confronter à des pratiques opérationnelles.
Dans le cadre d’un WORKSHOP international, l’enseignant proposera une thématique et un 
programme de projet et orientera le projet des étudiants. Un suivi méthodologique régulier des 
projets sera assuré par  le ou les intervenants. 

UE5 FONDAMENTALE PRATIQUE
A R 1 Q H U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE AU CHOIX

 AR17HM51    PROJET PRÉPROFESSIONNEL (18H TD / COEF1)
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! 

 1. PROJET PRÉPROFESSIONNEL ESPACE  (18H TD / COEF. 1) 

 2. PROJET PRÉPROFESSIONNEL OBJET  (18H TD / COEF. 1)

FRANCIS DUPONT (1H30 / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances 

Acquérir des outils théoriques et pratiques du projet dans un contexte pré professionnel

  de l’existant

  la problématique de l’environnement, la communication de l’entreprise, la recherche et   

  développement.

  du produit, l’esthétique, la technologie

Objectifs en termes de compétences

développement du processus de la créativité, en le rendant opérationnel                                                                                

développement d’une posture personnelle pour le futur métier de designer

intégration de la démarche design: approche raisonnée du projet en lien avec la 

demande d’une entreprise 

répondre à des contraintes, intégrer des normes de base  

mettre au point un projet, le défnir

communiquer un projet à toutes ses étapes : esquisse, maquette, maquette numérique, 

   dossier de plans                                                                                                                    

mobilisation des acquis et développement des modes conventionnels de représentation                               

utilisation/ développement sur des logiciels professionnels  

élaboration d’un prototype (ponctuellement pour certains)

 3. PROJET PRÉPROFESSIONNEL DESIGN GRAPHIQUE - COMMUNICATION 
 (18H TD / COEF. 1)

PIERRE ROESCH (1H30 / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances 

Approcher les principaux rôles du graphiste en tant que 

Objectifs en termes de compétences

Acquérir des outils théoriques et pratiques du projet dans un contexte pré professionnel 
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de construction) 

Comprendre la typographie, 

Editing by Design: For Designers, Art Directors, and Editors--the Classic Guide to Winning 

    Readers, Allworth Press

Le détail en typographie : La lettre, l'interlettrage, le mot, l'espacement, la ligne, 

    l'interlignage, la colonne

The Graphic Artist and His Design Problems

Mises en page(s) etc : Manuel
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                         M A S T E R 

           T R O I S I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 Q K U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE AU CHOIX

échanges avec les chercheurs étrangers.

 AR17KM12 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE  (18 H TD / COEF. 1)

  CHOIX 1 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE - ANGLAIS  (18 H TD / COEF. 1)

PETER GAFSON / 1H30 TD/SEMAINE

Objectifs en termes de connaissances :

Enseignement écrit et oral de l’anglais

Cet enseignement se fait dans le but de présenter oralement et par écrit dans une langue étran-

gère un document concernant son travail artistique et sa problématique de recherche.

Objectifs en termes de compétences:

Maîtrise de la langue écrite et du vocabulaire spécialisé, capacité à s’exprimer oralement avec 

aisance. Présentation, analyse et discussion en anglais du travail artistique et de conception 

des participants. Il vise également à préparer l’étudiant à la participation à des manifestations 

disciplinaires de professionnels ou de scienti#ques à l’étranger.

contrôle continu :                     dossier

 

  CHOIX 2 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE - ALLEMAND  (18 H TD / COEF. 1)

BERND NIEMÖLLER  (1H30 TD/SEMAINE)

  CHOIX 3 SOUTIEN À L'EXPRESSION ÉCRITE  (18 H TD / COEF. 1)

  CHOIX 4 AUTRE LANGUE (VOIR DÉPARTEMENT CONCERNÉ)

M2S3
RECHERCHE / PARCOURS DESIGN ARCHITECTURE 

design

                    

RESPONSABLE DU MASTER 
 M. PIERRE LITZLER
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UE2 FONDAMENTALE THÉORIE
A R 1 Q K U 0 2  COEF 3 -  ECTS 9 /  DEUX MODULES

Approfondissement des connaissances et des méthodes pour la recherche dans les 

domaines du Design et de l’architecture.

 AR17KM24    SÉMINAIRE RECHERCHE DESIGN / TD  (18H TD / COEF. 2)

PIERRE LITZLER (1H30 TD / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances générales de la recherche, approfondissement de la recherche fondamentale.

Connaissance du design comme discipline de recherche fondamentale. 

Connaissance des domaines théoriques, historiques et analytiques sur des questions précises et 

délimitées méthodologiquement

Connaissance du design dans ses dimensions théoriques dans la perspective de la recherche 

du projet complexe. 

Ce séminaire propose une ré�exion sur le faire de l’art, sur l'action de créer, de produire le design.
Il a pour objectif de promouvoir une ré�exion approfondie sur les aspects théoriques et pra-
tiques de la conception du projet, par une approche poïétique de la création. La Poïétique, dé�-
nie comme Étude scienti�que et philosophique des conduites créatrices d’œuvres, a pour objet 
tout ce qui, en amont, est parvenu à donner existence à l’œuvre. Cette considération poïétique 
vise à mettre en valeur et à étudier :
- tout ce qui engage, détermine et instruit la création
- les concepts qui déterminent l’invention
- les « matériaux » de façonnement de l’architecture et du design : notions, objets, instances …
- les « outils » et moyens de représentation (graphiques, infographique), permettant une présen-
tation adéquate de la pensée.
- tout ce qu’il y a de créateur dans leur mise en œuvre.
Il s’agit, dans le cadre de ce séminaire, d’interroger les modalités et les déterminants de la créa-
tion, par une recherche qui s’appuie et se fonde sur la manière dont l’œuvre va prendre corps. 
Les recherches menées par les étudiants, orientées par « l’œuvre à faire », portent sur l’étude de 
la constitution singulière d’œuvres. Elles ont pour but d’instruire les fondements théoriques et 
pratiques dans la conception du projet.

Objectifs en termes de compétences

Approfondissement des compétences générales pour la recherche, capacité à élaborer un pro-
jet de recherche fondamentale à long terme. Le séminaire de recherche a pour but d’élaborer 
une compétence permettant à l’étudiant de constituer "un savoir pour faire, un savoir qui fait 

faire". Cette compétence de recherche et de constitution théorique devra lui permettre d’évoluer 

dans un métier en constante évolution.

 Le système des objets

Nouvelles de la métropole froide, Design et seconde modernité, collection Les  

Le design au-delà du visible

Design aujourd’hui,

Programmes et manifestes de l’architecture du XXème siècle

Eloge de l’objet
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Qu'est-ce que la philosophie ?

Form follows fiction

Le design. Essais sur des théories et des pratiques, éditions 

Petite philosophie du design, Circé, 2002.

Les mots et les choses

Art et technique

L’homme et ses signes. Signes, symboles, signaux

Typographie, Quand, qui, comment

La Mécanisation au pouvoir

L'art en théorie et en action

 Histoire du design 1940-2000

Design, carrefour des arts

La Dimension cachée

La Critique en Design, contribution 

    à une anthologie

La Collection de design du Centre Georges Pompidou, 

La laideur se vend mal (Neuer Leave Well Enough Alone)

Code de création
La matière de l’invention

Artefacts, vers une nouvelle écologie de l’environnement artificiel, collection Les 

Technique et civilisation
Design

 Design : le geste et le compas

Pour une philosophie de la création

Les sources de l’architecture moderne et du design

Design pour un monde réel

Vocabulaire d'esthétique

L’enseignement de Las Vegas

Catalogue

Design contre Design. Deux siècles de créations

D.Day, le design aujourd’hui

Gaetano PESCE, le temps des questions

contrôle continu :                   suivi de la recherche

 AR17KM25    MÉTHODOLOGIE RECHERCHE DESIGN / CM  (6H CM / COEF. 1)

PIERRE LITZLER  (6H CM)

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances approfondies de la méthodologie de la recherche fondamentale.

Connaissance des domaines théoriques, historiques et analytiques sur des questions précises et 

délimitées méthodologiquement

Cet enseignement est destiné à approfondir la ré$exion méthodologique, à constituer l’appa-
reillage théorique et conceptuel et à engager l’étudiant dans un projet de recherche. Il s’agit de 
ré$échir sur les outils de la recherche permettant l’articulation critique entre ré$exion et créa-
tion. Élaborer et instaurer une approche théorique et pratique de la conception, à l’épreuve du 
contemporain.
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Objectifs en termes de compétences

Approfondissement des méthodes pour la recherche. Le cours de méthodologie de recherche a 
pour but d’élaborer une compétence permettant à l’étudiant de constituer un savoir pour faire. 
Cette compétence de recherche et de constitution théorique devra lui permettre d’évoluer dans 
un métier en constante évolution.

Qu'est-ce que la philosophie ?
Les mots et les choses

L'art en théorie et en action
Pour une philosophie de la création
 Vocabulaire d'esthétique

contrôle continu :                     dossier

UE3 FONDAMENTALE - RECHERCHE
A R 1 Q K U 0 3  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE COMPRENANT DEUX ENSEIGNEMENTS

Approfondissement des méthodes et des connaissances liées au domaine de la recherche 

universitaire. La spécialisation disciplinaire permet d’approfondir les connaissances, la 

séminaire interarts, les étudiants assistent et participent aux séminaires et des conférences 

du master interarts 

 AR17KM30    SÉMINAIRE INTER ARTS (COEF. 2)

COORDINATION : JANIG BÉGOC (6 SÉANCES DE 2H)

RESPONSABLES PAR DÉPARTEMENT : KATRIN GAT TINGER (ARTS VISUELS)

CHRISTOPHE DAMOUR (ARTS DU SPECTACLE) ET PIERRE MICHEL (MUSIQUE) 

Ce séminaire interdisciplinaire (arts visuels, arts du spectacle, musique et musicologie), orga-
nisé en lien avec les problématiques de recherche de l’équipe d’accueil ACCRA (« Faire œuvre 
»), se penche pour la 2e année consécutive sur les « Processus de création ». Trois personnalités 
du monde de l’art sont invitées à présenter leurs travaux sur ce thème. Chaque conférence est 
précédée d’une séance préparatoire, encadrée par un enseignant de l’équipe et menée par un 
groupe d’étudiants sous la forme d’exposés et de discussions, dans le but de contextualiser la 
démarche du conférencier, son objet et sa méthode. 

Objectifs en termes de connaissances 

Connaissances des enjeux, des problématiques, des concepts et des méthodes de recherche 
dans les di!érentes disciplines enseignées à la Faculté des arts (arts plastiques, cinéma, danse, 

design, théâtre, musique). 

Objectifs en termes de compétences

Enrichissement et ouverture de la ré#exion par la confrontation avec d’autres disciplines et 
méthodologies. 
Acquisition de compétences analytiques et théoriques interdisciplinaires.
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contrôle continu : 

 précisé à la rentrée

 AR14KM30    SÉMINAIRE MASTER-DOCTORAT  (18H TD / COEF. 1)

PIERRE LITZLER & GERMAIN ROESZ

Dans le cadre du séminaire master – Doctorat, les étudiants assistent et participent à des pré-
sentations de recherche et des conférences Objectifs en termes de connaissances 

Objectifs en termes de connaissances 

Dans la perspective de la recherche, connaissances des enjeux, des problématiques, des concepts 
et des méthodes de sa discipline en relation aux autres domaines et disciplines de la faculté des 
arts (arts plastiques, cinéma, danse, design, théâtre, musique)

À partir des thématiques de recherche des doctorants et des masters, le séminaire proposé, permet-
tra l’acquisition et l’approfondissement d’une connaissance interdisciplinaire ou transdisciplinaire.

Objectifs en termes de compétences

Acquérir les compétences analytiques et théoriques interdisciplinaires pour comprendre les enjeux 
et problématiques de l’art d’aujourd’hui. 

À travers ce séminaire, approfondissement d’une compétence transversale permettant de ré#é-
chir, de questionner et de transformer les conceptions et les recherches dans sa propre discipline.

contrôle continu :                   dossier 

UE4 FONDAMENTALE PROJET
A R 1 Q K U 0 4  COEF. 2 - ECTS 6 / UN MODULE COMPRENANT DEUX ENSEIGNEMENTS AU CHOIX

 AR17KM41    WORKSHOPS  (80H TD / COEF. 1)

INTERVENANTS PROFESSIONNELS : LUCA MERLINI, FRÉDÉRIC RUYANT, VIVIEN PHILIZOT  

! 

Workshop design architecture : projet, recherche et expérimentation

L’atelier est destiné à interroger la conception contemporaine dans sa dimension théorie-pra-
tique dans les domaines de l’architecture et du design (espace, objet, graphisme).

Dans le cadre d’un WORKSHOP, un designer invité proposera une thématique et un programme 
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de projet court. Après la présentation de sa démarche et de ses projets le créateur invité orien-

tera le projet des étudiants dans le cadre d’un atelier.

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances générales de la pratique du projet.

Connaissance des méthodes et démarches de projet. 

Connaissance d’une démarche globale et une d’approche holistique de la conception pour 

engager un projet complexe.

Objectifs en termes de compétences

Acquisition des compétences théoriques et pratiques pour la conception : 

organisationnelles, fonctionnelles, ergonomiques et économiques, qui permettent une attitude 
éthique humaniste et environnementale.

a"n d’assurer la diversité culturelle, d’apporter des avantages et une liberté accrue à la commu-
nauté dans son ensemble (utilisateurs, producteurs et acteurs de notre société). 

  CHOIX 1              WORKSHOP ESPACE (40H TD / COEF. 1)

LUCA MERLINI

L’atelier est destiné  à préciser et à compléter un projet dans les domaines de l’architecture et 
du design (espace, objet), et à élaborer un projet de concours, une commande concrète et à 

élaborer un projet thématique selon un programme particulier de l’enseignant.

  CHOIX 2          WORKSHOP OBJET / PRODUIT / SERVICE (40H TD / COEF. 1)

FRÉDÉRIC RUYANT

  CHOIX 3                WORKSHOP DESIGN GRAPHIQUE / COMMUNICATION (40H TD / COEF. 1)

VIVIEN PHILIZOT

UE5 FONDAMENTALE PRATIQUE
A R 1 Q K U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE AU CHOIX
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 AR17KM50    PROJET PRÉPROFESSIONNEL (18H TD / COEF. 1)

!

 1. PROJET PRÉPROFESSIONNEL ESPACE  (18H TD / COEF1) 

 2. PROJET PRÉPROFESSIONNEL OBJET  (18H TD / COEF1)

EMMANUELLE ROMBACH & PHILLIPE RIEHLING (1H30 / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances 

Acquérir des outils théoriques et pratiques du projet dans un contexte pré professionnel

  de l’existant

  la problématique de l’environnement, la communication de l’entreprise, la recherche et   
  développement.

  du produit, l’esthétique, la technologie

Objectifs en termes de compétences

développement du processus de la créativité, en le rendant opérationnel                                                                                
développement d’une posture personnelle pour le futur métier de designer
intégration de la démarche design: approche raisonnée du projet en lien avec la 

demande d’une entreprise 
répondre à des contraintes, intégrer des normes de base  

mettre au point un projet, le défnir

communiquer un projet à toutes ses étapes : esquisse, maquette, maquette numérique, 

   dossier de plans                                                                                                                    

mobilisation des acquis et développement des modes conventionnels de représentation                               

utilisation/ développement sur des logiciels professionnels  

élaboration d’un prototype (ponctuellement pour certains)

 3. PROJET PRÉPROFESSIONNEL DESIGN GRAPHIQUE - COMMUNICATION 
 (18H TD / COEF. 1)

PIERRE ROESCH (1H30 TD / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances 

Approcher les principaux rôles du graphiste en tant que 
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Objectifs en termes de compétences

Acquérir des outils théoriques et pratiques du projet dans un contexte pré professionnel 

de construction) 

Comprendre la typographie, 
Editing by Design: For Designers, Art Directors, and Editors--the Classic Guide to Winning 

    Readers, Allworth Press
Le détail en typographie : La lettre, l'interlettrage, le mot, l'espacement, la ligne, 

    l'interlignage, la colonne
The Graphic Artist and His Design Problems

Mises en page(s) etc : Manuel
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                         M A S T E R 

           Q U A T R I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

M2S4
RECHERCHE / PARCOURS DESIGN ARCHITECTURE 

design

UE1 STAGE
A R 1 Q L U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

Expérience du monde de la recherche par la rencontre d’autres chercheurs et 

les échanges avec ceux-ci. Capacité à présenter son travail à d’autres personnes, 

Réflexion sur les structures de la recherche en France et à l’étranger.

 AR17LM11    PÉPARATION ET SUIVI DU STAGE / TD (6H TD / COEF. 1)

PIERRE LITZLER

Le stage complète l’enseignement du projet par une formation pratique, la connaissance et 

l‘insertion dans le milieu professionnel.

Objectifs en termes de connaissances

L’objectif du stage est d’avoir une connaissance :
du monde et des structures de recherche (statut, organisation des ressources humaines, 

   positionnement...)
des méthodes et des approches de recherche

des relations entre les di#érents chercheurs et avec les di#érents partenaires et réseaux de  re-

cherche

Objectifs en termes de compétences

Ces compétences à l’issue du stage permettront:

 de mettre en œuvre une recherche dans un cadre institutionnel et de programme de recherche

 d’organiser des colloques et des journées d’études

de mettre en œuvre les moyens pour la publication et la di#usion d’ouvrage et de la culture 

    scienti%que

de concevoir et faire évoluer des dispositifs et programmes de recherche

de présenter ses recherches et de les communiquer 

de se sensibiliser aux démarches institutionnelles de la recherche 

travailler en équipe de recherche

rapport de stage:

 -

 Missions de recherche proposées:

 

 

contrôle continu :                   suivi du stage
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UE2 FONDAMENTALE RECHERCHE
A R 1 Q L U 0 2  COEF 8 -  ECTS # /  DEUX MODULES

 AR17LM20    SÉMINAIRE RECHERCHE - DESIGN ARCHITECTURE M2/S4 (24H TD / COEF 3)

PIERRE LITZLER 

Mémoire de recherche original de niveau prédoctoral, tenant compte de l’état actuel des 
connaissances au niveau international. Capacité à se situer dans le monde de la recherche. 
Capacité d’envisager la suite des recherches de façon claire, dans une direction bien détermi-

née, et avec des arguments solides pour les parties bibliographiques, pratiques et théoriques en 

général. En cas de non-poursuite vers un doctorat, capacité à valoriser le travail dans le secteur 

professionnel ou l’enseignement.. 

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances générales de la recherche, approfondissement de la recherche fondamentale.

Connaissance du design comme discipline de recherche fondamentale. 

Connaissance des domaines théoriques, historiques et analytiques sur des questions précises et 

délimitées méthodologiquement

Connaissance du design dans ses dimensions théoriques dans la perspective de la recherche 

du projet complexe.

Objectifs en termes de compétences

Approfondissement des compétences générales pour la recherche, capacité à élaborer un pro-

jet de recherche fondamentale à long terme. Le séminaire de recherche a pour but d’élaborer 

une compétence permettant à l’étudiant de constituer un savoir pour faire. Cette compétence 

de recherche et de constitution théorique devra lui permettre d’évoluer dans un métier en 

constante évolution. 

contrôle continu :                   suivi de la recherche

  TER (RÉDACTION DU TER) (COEF 9)

Objectifs en termes de connaissances: 

Connaissances générales de la recherche, approfondissement de la recherche fondamentale.

Connaissance du design comme discipline de recherche fondamentale. 

Connaissance des domaines théoriques, historiques et analytiques sur des questions précises et 

délimitées méthodologiquement

Connaissance du design dans ses dimensions théoriques dans la perspective de la recherche 

du projet complexe. 

Les étudiants sont invités à rédiger :

 Un mémoire de 40 pages (auxquelles pourront être associées des planches images) qui at-

testera de la validité d’un sujet et de la pertinence de son traitement dans son articulation entre 

pratique et théorie. En outre, ce travail de rédaction devra attester de la maîtrise de l’écriture et 

du respect des règles universitaires.

Ce mémoire fera l’objet d’une soutenance.
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 Un projet de 10 pages présentant la problématique d’un éventuel travail de recherche de 

doctorat (Thèse). Contenu : problématique, état de la question, enjeu de la recherche, corpus, 

méthodologie.

Il peut s’agir d’un déploiement de la problématique du mémoire.

De ce travail dépend l’autorisation de s’inscrire en thèse.

 En!n, un résumé du projet en 15 lignes maximum (1200 signes).

Cet exercice (di$cile) correspond à ce qui est demandé o$ciellement lors de l’inscription en 

thèse et du dépôt du sujet au Fichier central des thèses.

Objectifs en termes de compétences:

Approfondissement des compétences générales pour la recherche, capacité à élaborer un pro-

jet de recherche fondamentale à long terme.  

contrôle continu : mémoire de recherche

 AR17LM21     SÉMINAIRE INTER ARTS / CM (12H CM / COEF. 1)

COORDINATION : JANIG BÉGOC (6 SÉANCES DE 2H)

RESPONSABLES PAR DÉPARTEMENT : KATRIN GAT TINGER (ARTS VISUELS)

CHRISTOPHE DAMOUR (ARTS DU SPECTACLE) ET PIERRE MICHEL (MUSIQUE) 

Ce séminaire interdisciplinaire (arts visuels, arts du spectacle, musique et musicologie), orga-

nisé en lien avec les problématiques de recherche de l’équipe d’accueil ACCRA (« Faire œuvre 

»), se penche pour la 2e année consécutive sur les « Processus de création ». Trois personnalités 

du monde de l’art sont invitées à présenter leurs travaux sur ce thème. Chaque conférence est 

précédée d’une séance préparatoire, encadrée par un enseignant de l’équipe et menée par un 

groupe d’étudiants sous la forme d’exposés et de discussions, dans le but de contextualiser la 

démarche du conférencier, son objet et sa méthode. 

Objectifs en termes de connaissances 

Connaissances des enjeux, des problématiques, des concepts et des méthodes de recherche 

dans les di!érentes disciplines enseignées à la Faculté des arts (arts plastiques, cinéma, danse, 

design, théâtre, musique). 

Objectifs en termes de compétences

Enrichissement et ouverture de la ré#exion par la confrontation avec d’autres disciplines et 
méthodologies. 
Acquisition de compétences analytiques et théoriques interdisciplinaires.

contrôle continu : 

 précisé à la rentrée
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 SÉMINAIRE MASTER DOCTORAT M2/S4  (18H TD / COEF. 1)

PIERRE LITZLER & GERMAIN ROESZ 

Dans le cadre du séminaire master – Doctorat, les étudiants assistent et participent à des pré-

sentations de recherche et des conférences 

Objectifs en termes de connaissances 

Dans la perspective de la recherche, connaissances des enjeux, des problématiques, des 

concepts et des méthodes de sa discipline en relation aux autres domaines et disciplines de la 

Faculté des arts (arts plastiques, cinéma, danse, design, théâtre, musique)

À partir des thématiques de recherche des doctorants et des masters, le séminaire proposé, 
permettra l’acquisition et l’approfondissement d’une connaissance interdisciplinaire ou trans-
disciplinaire

Les étudiants participent également au séminaire de recherche doctorale. Dans ce séminaire, 
les doctorants proposent des interventions portant sur l’avancée de leur travail et/ou sur la 
thématique de recherche de la composante « arts visuels » : « Créations visuelles, espaces par-
tagés ».

Objectifs en termes de compétences

Dans la perspective de la recherche, connaissances des enjeux, des problématiques, des 
concepts et des méthodes de sa discipline en relation aux autres domaines et disciplines de la 
Faculté des arts (arts plastiques, cinéma, danse, design, théâtre, musique)

À partir des thématiques de recherche de des doctorants et des masters, le séminaire proposé, 
permettra l’acquisition et l’approfondissement d’une connaissance interdisciplinaire ou trans-
disciplinaire 

contrôle continu :                    dossier
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                         M A S T E R 

           P R E M I E R  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE  DU MASTER 
 M. PIERRE LITZLER

MASTER PROFESSIONNEL / PARCOURS DESIGN PROJET 
               

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 R G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

UE2 FONDAMENTALE THÉORIE
A R 1 R G U 0 2  COEF 3 -  ECTS 9 /  DEUX MODULES

UE3 INTERDISCIPLINAIRE
A R 1 R G U 0 3  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES (DONT UN AU CHOIX)

UE4 FONDAMENTALE PROJET
A R 1 R G U 0 4  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES AU CHOIX

UE5 FONDAMENTALE PRATIQUE
A R 1 R G U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE AU CHOIX

M1S1design
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                         M A S T E R 

           D E U X I È M E  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 R H U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

UE2 FONDAMENTALE THÉORIE
A R 1 R H U 0 2  COEF 3 -  ECTS 9 /  TROIS MODULES

UE3 INTERDISCIPLINAIRE
A R 1 R H U 0 3  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES (DONT UN AU CHOIX)

 UE4 FONDAMENTALE PROJET
A R 1 R H U 0 4  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES AU CHOIX

UE5 FONDAMENTALE PRATIQUE
A R 1 R H U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE AU CHOIX

M1S2
MASTER PROFESSIONNEL / PARCOURS DESIGN PROJET 

design

                    

RESPONSABLE  DU MASTER 
 M. PIERRE LITZLER
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                         M A S T E R 

           T R O I S I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 Q K U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE AU CHOIX

échanges avec les chercheurs étrangers. 

 AR18KM12    LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE  (18 H TD / COEF. 1)

mutualisé avec le master design recherche

  CHOIX 1 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE - ANGLAIS  (18 H TD / COEF. 1)

PETER GAFSON (1H30 TD / SEMAINE

Objectifs en termes de connaissances :

Enseignement écrit et oral de l’anglais

Cet enseignement se fait dans le but de présenter oralement et par écrit dans une langue étran-

gère un document concernant son projet design et sa problématique de recherche. 

Objectifs en termes de compétences:

Maîtrise de la langue écrite et du vocabulaire spécialisé, capacité à s’exprimer oralement avec 
aisance. Présentation, analyse et discussion en anglais du travail artistique et de conception 
des participants. Il vise également à préparer l’étudiant à la participation à des manifestations 
disciplinaires de professionnels ou de scienti#ques à l’étranger. 

contrôle continu :                     dossier

 

  CHOIX 2 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE - ALLEMAND  (18 H TD / COEF. 1)

BERND NIEMÖLLER  (1H30 TD/SEMAINE)

  CHOIX 3 SOUTIEN À L'EXPRESSION ÉCRITE  (COEF. 1)

  CHOIX 4 AUTRE LANGUE (VOIR DÉPARTEMENT CONCERNÉ)

M2S3
MASTER PROFESSIONNEL / PARCOURS DESIGN PROJET 

design

                    

RESPONSABLE DU MASTER 
 M. PIERRE LITZLER



160 - MASTER DESIGN PRO / MASTER 2 / SEMESTRE 3 (PARCOURS DESIGN PROJET)

UE2 FONDAMENTALE THÉORIE
A R 1 Q K U 0 2  COEF 3 -  ECTS 9 /  TROIS MODULES

Approfondissement des connaissances et des méthodes pour la recherche dans les 

domaines du Design et de l’architecture. 

 AR18KM24    SÉMINAIRE RECHERCHE M2 S3 DESIGN PROJET / CM (18H TD / COEF. 2)

PIERRE LITZLER / FRÉDÉRIC LUCKEL (1H30 TD / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances générales de la recherche, approfondissement de la recherche appliquée.

Connaissance des domaines théoriques, historiques et analytiques sur des questions précises et 

délimitées méthodologiquement

Connaissance du design dans ses dimensions théoriques dans la perspective de la pratique du 

projet complexe. 

Initiation aux méthodologies de la recherche par la pratique même de la recherche, mise à 

contribution de méthodes d’organisation et de représentation des connaissances intuitves, 

inductives et hypothetico-déductives

Familiarisation avec les outils d’aide à la catégorisation, issus de résultats récents des sciences 

cognitives

Apprentissage de démarches de construction d’hypothèses à partir de l’analyse et de la repré-
sentation des connaissances dans un champ d’intérêt choisi. 

Objectifs en termes de compétences

Approfondissement des compétences générales pour la recherche, capacité à élaborer un pro-

jet de recherche appliqué à long terme. Le séminaire de recherche a pour but d’élaborer une 

compétence permettant à l’étudiant de constituer  un savoir pour faire, un savoir qui fait faire, 

dans une démarche singulière de projet. Cette compétence de recherche et de constitution 

théorique pour sa pratique, devra lui permettre d’évoluer dans un métier en constante évolution 

Gérer une recherche appliquée adossée à des intentions de projet, avec un recul permettant 

d’intégrer les impondérables d’une démarche (sérendipité). 

 Le système des objets

Nouvelles de la métropole froide, Design et seconde modernité, collection Les  

Le design au-delà du visible

Design aujourd’hui,

Programmes et manifestes de l’architecture du XXème siècle

Eloge de l’objet

Qu'est-ce que la philosophie ?
Form follows fiction

Le design. Essais sur des théories et des pratiques, éditions 

Petite philosophie du design, Circé, 2002. 

Les mots et les choses

Art et technique

L’homme et ses signes. Signes, symboles, signaux
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Typographie, Quand, qui, comment

La Mécanisation au pouvoir

L'art en théorie et en action

 Histoire du design 1940-2000

Design, carrefour des arts

La Dimension cachée

La Critique en Design, contribution 

    à une anthologie
La Collection de design du Centre Georges Pompidou, 

La laideur se vend mal (Neuer Leave Well Enough Alone)

Code de création
La matière de l’invention

Artefacts, vers une nouvelle écologie de l’environnement artificiel, collection Les 

Technique et civilisation

Design

 Design : le geste et le compas

Pour une philosophie de la création

Les sources de l’architecture moderne et du design

Design pour un monde réel

Vocabulaire d'esthétique

L’enseignement de Las Vegas, Mardaga, 

Catalogue

Design contre Design. Deux siècles de créations

D. Day, le design aujourd’hui

Gaetano PESCE, le temps des questions

contrôle continu :                   suivi de la recherche

 AR18KM25    MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE EN DESIGN / CM  (6H CM / COEF. 1)

PIERRE LITZLER  (1H CM/ QUIZAINE)

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances approfondies de la méthodologie de la recherche fondamentale. 

Cet enseignement est destiné à approfondir la ré%exion méthodologique, à constituer l’appa-
reillage théorique et conceptuel et à engager l’étudiant dans un projet de recherche. Il s’agit de 
ré%échir sur les outils de la recherche permettant l’articulation critique entre ré%exion et créa-
tion. Élaborer et instaurer une approche théorique et pratique de la conception, à l’épreuve du 
contemporain. 

Objectifs en termes de compétences

Approfondissement des méthodes pour la recherche. Le cours de méthodologie de recherche a 
pour but d’élaborer une compétence permettant à l’étudiant de constituer un savoir pour faire. 
Cette compétence de recherche et de constitution théorique devra lui permettre d’évoluer dans 
un métier en constante évolution. 
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Qu'est-ce que la philosophie ?

Les mots et les choses

L'art en théorie et en action

Pour une philosophie de la création

 Vocabulaire d'esthétique

contrôle continu :                     dossier

 AR18KM26    HISTOIRE ET THÉORIE DU DESIGN M2 S3 / CM  (12H CM / COEF. 1)

FARIAT (1H 30 CM / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances

Approfondissement des connaissances du design dans ses aspects historiques et théoriques 

soulevés et engagés par la démarche de conception. Il s’agit, à travers des points de vue sin-
guliers (problématiques et acteurs – techniques et technologies), d’inscrire la problématique 
de chaque projet dans une culture historique et théorique a#n d’enrichir les connaissances, la 
recherche et le projet des étudiants, et d’inscrire ce dernier dans une perspective contemporaine. 

Objectifs en termes de compétences

Les compétences acquises permettront :

- D’approfondir les compétences théoriques, historiques et analytiques sur le design

- d’interroger des contextes et des situations di$érents, de proposer des idées nouvelles. 

- La compréhension #ne et complexe des relations sensibles, structurelles, organisationnelles, 

fonctionnelles, ergonomiques et économiques des conceptions et projets de design

- développer une attitude analytique, critique et créative dans les di$érents domaines : design 

graphique, design d’objet, design d’espace.

- à acquérir des savoirs historiques, théoriques et pratiques permettant de conjuguer travail de 
recherche et travail de conception. 

 Le système des objets,

Histoire – Principaux courants – grandes figures, Larousse, 2006.

Le design au-delà du visible
Le design – Essais sur les théories et des pratiques, Regard, 

   2006.

Petite philosophie du design, Circé, 2002.

Histoire du design 1940-2000

 La Critique en Design, 
   contribution à une anthologie

La matière de l'invention,

Design: le geste et le compas

L'architecture du monde contemporain

 La république, Gallimard, 2002.

Histoire de l’architecture, du XXe siècle

Apprendre à voir l’architecture

contrôle continu :                     dossier
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UE3 FONDAMENTALE CONCEPTION 
A R 1 Q K U 0 3   TECHNIQUES ET TECHNOLOGIE

 COEF. 2 - ECTS 6 / TROIS MODULES DONT DEUX COMPRENANT UN CHOIX

 AR18KM30    SÉMINAIRE-PROJET, MÉTHODOLOGIE DE PROJET / TD  (36H TD / COEF. 2)

PIERRE LITZLER / FRANCIS DUPONT / EMMANUELLE ROMBACH / PHILLIPE RHIELING /

VIVIEN PHILIZOT

Ce séminaire permet accompagner chaque étudiant dans une démarche de ré�exion permet-
tant de fonder et de construire les di�érentes étapes de la conception et de la construction de 
son projet personnel.
Le séminaire est destiné à l’élaboration des fondements théoriques et pratiques nécessaires à la 

constitution d’un savoir singulier et pertinent pour appréhender la complexité de la conception 

design. Cette culture de projet s’échafaude au moyen d’une recherche appliquée permettant 

d’élaborer les concepts, la méthodologie, le processus.

Objectifs en termes de connaissances 

Développer une méthodologie de projet liée à une recherche personnelle élargissant les questionne-

ments sur les enjeux du projet, dans le contexte (la situation) de notre société et des transformations.

Approfondissement des connaissances et développer :
-  le projet design dans ses aspects théoriques et pratiques
-  le design global et une approche holistique, 
-  une démarche de conception d’un projet complexe 
-  une attitude pragmatique dans les di�érents domaines  : design graphique, design d’objet, 

design d’espace.

-  Des compétences, approches et méthodes liées à leur projet professionnel approfondi

-  à travailler en groupe, à créer des synergies en vue d’apporter des compétences collaboratives 

et communicatives indispensables à l’activité professionnelle

Objectifs en termes de compétences

Mener un projet personnel, savoir conseiller et diriger une équipe de projet 

Ouvrir le projet de design sur la variété des poétiques (arts de faire).

Les compétences acquises permettront :

- d’interroger des contextes et des situations di�érents, de proposer des idées nouvelles.

- de mettre en œuvre dans la création et dans le projet des relations sensibles, structurelles, or-

ganisationnelles, fonctionnelles, ergonomiques et économiques, qui permettent une attitude 

éthique humaniste et environnementale

- de mener ces idées, ces concepts, vers une mise en œuvre, une réalisation et matérialisation 

a"n d’assurer la diversité culturelle, d’apporter des avantages et une liberté accrue à la commu-

nauté dans son ensemble (utilisateurs, producteurs et acteurs de notre société).

- de mettre en œuvre les matériaux, les techniques et les technologies traditionnelles et se servir 

des outils et technologies numériques

- de concevoir et faire évoluer des dispositifs de conception et de projet

- d’énoncer ses idées et de communiquer les multiples aspects d’un projet. 

contrôle continu : 
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 AR18KM33    TECHNIQUES ET TECHNOLOGIES  (18H TD / COEF. 1)

INTERVENANTS PROFESSIONNELS : FRANCIS DUPONT, VIVIEN PHILIZOT  

!

  CHOIX 1              TECHNIQUES ET TECHNOLOGIES (ESPACE)  (12H TD / COEF. 1)

FRANCIS DUPONT (1H 30 CM / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances

Cet enseignement permet l’étude et l’approfondissement des connaissances techniques et 

technologiques pour l’élaboration des projets et plus précisément :

-  éventail de matériaux et de technologies susceptibles de répondre aux contraintes du projet grâce à un 

   travail d’investigation

-  propriétés des matériaux: physiques, chimiques, mécaniques, mais aussi esthétiques (textures, aspects)

-  actualité technique, connaissance des process de fabrication, sous-traitance

-  objets comparables (par le biais d’ études de cas)

-  normes. 

Objectifs en termes de compétences

- capacité d’analyse critique sur le plan technologique d’un champ d’objets du même type que 

celui auquel appartient le projet

- capacité à mener une analyse fonctionnelle, analyse des besoins auxquels répond l’objet, analyse  

   d’objets du même type, analyse de la valeur

- méthodologiques dans l’investigation: 

- savoir dégager un ensemble d’hypothèses de matériaux, mise en forme, en œuvre qui seront 

   ensuite a#nées, validées au fur et à mesure de l’avancée du projet.

- établir des interactions entre di$érentes dimensions :  

.  techniques (outil de production disponible, sous-traitance possible..) 

.  esthétiques (qualités plastiques, style, tendance, mode,..) 

.  ergonomiques (adaptation à l’utilisateur, amélioration du confort et de l’e#cacité dans le 

   travail, dans l’utilisation d’un produit)

.  écologiques (recyclabilité, impact sur l’environnement, entretien, maintenance, durée de vie...)

.  économiques… 

- capacité à la recherche de voies de solutions concrètes sur des points particuliers du projet 

(principe, structure, forme, mécanisme, assemblage...).  

Materiology, Matériaux et technologies: l'essentiel à l'usage des 

    créateurs,

Traité d’ergonomie,

Analyse de la valeur 

La matière de l’invention

Eléments de design industriel 

Conception de produits et environnement Edité par l’Agence de l’environnement et de la maîtrise 

   de l’Energie et O2 France. 1999. 

90 exemples de réalisations concrètes, illustrant le concept d’éco-conception.                                                                         

Les Techniques de l’Ingénieur

contrôle continu : dossier
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 CHOIX 2              TECHNIQUES ET TECHNOLOGIES (PRODUIT) (12H TD / COEF. 1)

FRANCIS DUPONT (1H 30 CM / SEMAINE)

contrôle continu :                    dossier

 CHOIX 3          TECHNIQUES ET TECHNOLOGIES (DESIGN GRAPHIQUE, COMMUNICATION)
(12H TD / COEF. 1)

VIVIEN PHILIZOT (1H 30 CM / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances 

Cet enseignement permet l’étude et l’approfondissement des connaissances techniques et tech-

nologiques pour l’élaboration des projets :

-  éventail de procédés, matériaux et de technologies du design graphique, du numérique et de 

l’impression

-  éventail des typographies, des mises en pages

-  propriétés des supports d’impression

-  chartes graphiques

-  actualité technique

Objectifs en termes de compétences

Les compétences acquises permettront de :

- s’approprier et pratiquer les outils visuels du graphiste (image, typographie, mise en page, 

grille de construction)

- une capacité d’analyse critique sur le plan technologique dans le champ du design graphique 

et de la communication

- capacité à la recherche de solutions concrètes sur les aspects particuliers du projet

contrôle continu :                    dossier

 AR18KM34    ASPECTS JURIDIQUES / CM (COEF. 1)

STÉPHANE THOMAS (1H CM / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances 

Cet enseignement permet l’étude et l’approfondissement des aspects juridiques relatifs à la 

création design.

Introduction générale au droit

        A) Les caractères de la règle de droit

        B) Les di#érentes branches du droit

        C) Les sources du droit

Objectifs en termes de compétences

Cette intervention permet aux étudiants de découvrir les grands principes du droit et surtout de 

comprendre l'ordonnancement juridique dans lequel évolue le droit de la propriété intellectuelle, 

dans la mesure où l'étude de la propriété intellectuelle nécessite d'examiner des textes juridiques.
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La protection des créations intellectuelle par le droit de la propriété intellectuelle

-  Le droit d'auteur

-  Dessins et modèles

-  Les marques

contrôle continu : dossier

dossier

 dossier

! l

 AR14KM30    ASPECTS JURIDIQUES DE LA CRÉATION (DESIGN) / TD (12H TD / COEF. 1)

STÉPHANE THOMAS (1H TD / SEMAINE) 

contrôle continu :                   dossier 

 AR14KM30    INITIATION AU DROIT DES AFFAIRES ET AU DROIT SOCIAL / TD  (12H TD / COEF. 1)

STÉPHANE THOMAS (1H TD / SEMAINE)

contrôle continu :                   dossier 

UE4 FONDAMENTALE PROJET
A R 1 Q K U 0 4  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE COMPRENANT TROIS ENSEIGNEMENTS 

 AR18KM41    WORKSHOPS (40H TD / COEF. 1)

mutualisés avec le master 1 et master 2 design recherche

INTERVENANTS PROFESSIONNELS : LUCA MERLINI, FRÉDÉRIC RUYANT, VIVIEN PHILIZOT  

Workshop design architecture : projet, recherche et expérimentation

L’atelier est destiné à interroger la conception contemporaine dans sa dimension théorie-pra-

tique dans les domaines de l’architecture et du design (espace, objet, graphisme). 
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Dans le cadre d’un WORKSHOP, un designer invité proposera une thématique et un programme 

de projet court. Après la présentation de sa démarche et de ses projets le créateur invité orien-

tera le projet des étudiants dans le cadre d’un atelier. 

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances générales de la pratique du projet. 

Connaissance des méthodes et démarches de projet. 

Connaissance d’une démarche globale et une d’approche holistique de la conception pour 

engager un projet complexe. 

Objectifs en termes de compétences

Acquisition des compétences théoriques et pratiques pour la conception : 

organisationnelles, fonctionnelles, ergonomiques et économiques, qui permettent une attitude 
éthique humaniste et environnementale. 

a"n d’assurer la diversité culturelle, d’apporter des avantages et une liberté accrue à la commu-

nauté dans son ensemble (utilisateurs, producteurs et acteurs de notre société). 

  CHOIX 1 WORKSHOP ESPACE (40H TD / COEF. 1)

LUCA MERLINI

  CHOIX 2        WORKSHOP OBJET / PRODUIT / SERVICE (40H TD / COEF. 1)

FRÉDÉRIC RUYANT

  CHOIX 3            WORKSHOP DESIGN GRAPHIQUE / COMMUNICATION (40H TD / COEF. 1)

VIVIEN PHILIZOT
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UE5 FONDAMENTALE PRATIQUE
A R 1 Q K U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE INTÉGRANT TROIS ENSEIGNEMENTS 

 AU CHOIX

 AR18KM50    PROJET PRÉPROFESSIONNEL (COEF. 1)
mutualisé avec le master design recherche

! 

 1. PROJET PRÉPROFESSIONNEL ESPACE  (18H TD / COEF1) 

EMMANUELLE ROMBACH & PHILLIPE RIEHLING / 2 GROUPES (1H30 / QUINZAINE)

 2. PROJET PRÉPROFESSIONNEL OBJET  (18H TD / COEF1)

EMMANUELLE ROMBACH & PHILLIPE RIEHLING / 2 GROUPES (1H30 / QUINZAINE)

Objectifs en termes de connaissances 

Acquérir des outils théoriques et pratiques du projet dans un contexte pré professionnel

  de l’existant

  la problématique de l’environnement, la communication de l’entreprise, la recherche et   

  développement. 

  du produit, l’esthétique, la technologie

Objectifs en termes de compétences

développement du processus de la créativité, en le rendant opérationnel                                                                                

développement d’une posture personnelle pour le futur métier de designer

intégration de la démarche design: approche raisonnée du projet en lien avec la 

demande d’une entreprise 

répondre à des contraintes, intégrer des normes de base  

mettre au point un projet, le défnir

communiquer un projet à toutes ses étapes : esquisse, maquette, maquette numérique, 

   dossier de plans                                                                                                                    

mobilisation des acquis et développement des modes conventionnels de représentation                               

utilisation/ développement sur des logiciels professionnels  

élaboration d’un prototype (ponctuellement pour certains)
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 3. PROJET PRÉPROFESSIONNEL DESIGN GRAPHIQUE - COMMUNICATION 
 (18H TD / COEF. 1)

PIERRE ROESCH (1H30 TD / SEMAINE)

Objectifs en termes de connaissances 

Approcher les principaux rôles du graphiste en tant que 

Objectifs en termes de compétences

Acquérir des outils théoriques et pratiques du projet dans un contexte pré professionnel 

de construction) 

Comprendre la typographie, 
Editing by Design: For Designers, Art Directors, and Editors--the Classic Guide to Winning 

    Readers, Allworth Press
Le détail en typographie : La lettre, l'interlettrage, le mot, l'espacement, la ligne, 

    l'interlignage, la colonne

The Graphic Artist and His Design Problems

Mises en page(s) etc : Manuel
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                         M A S T E R 

           Q U A T R I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE  DU MASTER 
 M. PIERRE LITZLER

M2S4
MASTER PROFESSIONNEL / PARCOURS DESIGN PROJET 

design

UE1 PROFESSIONNELLE / STAGE
A R 1 Q L U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

Stage en milieu professionnel et mémoire de stage.

connaissance et l‘insertion dans le milieu professionnel. 

 AR18LM11    PÉPARATION ET SUIVI DU STAGE / TD (24H TD / COEF. 1)

FRANCIS DUPONT

Le stage complète l’enseignement du projet par une formation pratique, la connaissance et 

l‘insertion dans le milieu professionnel.

Sur une durée de huit semaines minimum, le stage permettra aux étudiants de confronter leurs 

connaissances à la pratique des métiers du design. Le stage devrait également permettre une 

ré�exion renouvelée sur le projet personnel.

Toutes les structures de conception ou de production, dans les di�érents domaines du design, 

peuvent être des lieux d’accueil pour les stagiaires. Il semble toutefois pertinent de choisir le lieu 

de stage en fonction de son projet personnel.

Rapport de stage, présentant la structure d’accueil, les tâches ou les projets e�ectués ainsi qu’un 

bilan critique sur les compétences, les manques et les di�cultés rencontrés dans une situation 

professionnelle. 

Objectifs en termes de connaissances

L’objectif du stage est d’avoir une connaissance :

de l’entreprise (statut, organisation des ressources humaines, positionnement...)

de l’équipement, des bases de données, des moyens "nanciers...

des méthodes de travail

des relations avec les di�érents partenaires de l’entreprise (sous-traitants, clients, institu-

tions,...)

Objectifs en termes de compétences

Ces compétences à l’issue du stage permettront:

 faire une articulation entre le choix du(es) stage(s) avec le projet personnel

 aller chercher en complément des compétences spéci"ques identi"ées en amont (savoir-faire 

particulier, démarche de projets similaires, autre regard sur le projet apporté par un interlocuteur 

professionnel,...)

 adaptation à un contexte humain, organisationnel donné, s’insérer dans une hiérarchie

 réponse à des demandes, contraintes, un budget, des délais

 e�ectuer des démarches de projet professionnelles

 travailler en groupe
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rapport de stage :

 Présentation de l’entreprise (agence, organisme,..), statut juridique, génèse, historique rapide, 

    organigramme de l’agence, ressources humaines, sous-traitants, fournisseurs, organisation 

   de l’espace de travail, moyens matériels. 

 Missions proposées: contraintes, hypothèses et esquisses des avant-projets, solutions retenues, 

   contacts clientèles, visite d’atelier, chantier suivis,...

 Bilan critique.

 Bilan des compétences de l’étudiant en milieu professionnel  

contrôle continu :                   suivi du stage

UE2 FONDAMENTALE PROJET / TER
A R 1 Q L U 0 2  COEF 8 -  ECTS # /  DEUX MODULES

 AR18LM20    PROJET PERSONNEL ET MÉMOIRE M2 S4 (24H TD / COEF 3)

BRUNO ACCHIONE, FRANCIS DUPONT, PIERRE LITZLER, PHILIPPE RIEHLING, EMMANUELLE 

ROMBACH, VIVIEN PHILIZOT 

Cet enseignement permet d’accompagner chaque étudiant dans la conception, la réalisation 

et la présentation de son projet personnel (projet et mémoire).

Dans la continuité du travail de recherche et de conception engagée lors du premier semestre, 

il s’agit de !naliser un projet personnel, de montrer sa capacité à concevoir un projet complet 

dans sa complexité et ses di#érentes échelles, de le représenter dans ses di#érentes dimensions 

et de le présenter avec pertinence lors des di#érentes étapes de la conception.. 

Objectifs en termes de connaissances

Connaissances des méthodes et de la pratique de conception

Approfondissement de la pratique du design dans une démarche holistique et un projet com-

plet et complexe 

Approcher le design dans toutes ses dimensions: prendre en considération l’usage, l’identité du 

produit, l’esthétique, la technologie

Objectifs en termes de compétences

Compétences acquises :

 Projeter le thème envisagé sur le terrain professionnel, dans une dimension de ré%exion 

   sociale, économique et culturelle 

 Aborder le projet selon une démarche holistique.

 Dé!nir et suivre les di#érents stades de la gestion d’un projet depuis l’élaboration du cahier 
   des charges jusqu’à la réalisation

 A&rmer un positionnement personnel et une force d’innovation
 Maitrise des outils méthodologiques et techniques adaptés au développement du projet.
 Elaborer un projet dans toutes ses dimensions : anthropologique , esthétique, technique, 

    économique...
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 Résoudre un projet dans toutes ses échelles : programme, idées, concepts, intentions, 

    communication

 Finaliser un projet à toutes ses étapes : esquisse, maquette, maquette numérique, dossier 
    de plans 

 Maîtrise de la recherche fondamentale relative à un projet personnel complet et complexe. 

 AR18LM22    TER (RÉDACTION DU TER) (COEF 9)

Rédaction d’un TER et conception d’un projet professionnel complet et complexe. Soutenance 
du TER et du projet professionnel 

Un mémoire de recherche appliquée attestera de la validité d’un projet et de la pertinence de 
son traitement dans son articulation entre pratique et théorie. 

Objectifs en termes de connaissances: 

Connaissance du design comme discipline de recherche appliquée. 
Connaissance du design dans ses dimensions théoriques dans la perspective de la pra-
tique du projet. 
Connaissances des méthodes de la théorie et de la pratique de conception
Approfondissement de la pratique du design dans une démarche holistique et un projet 
complet et complexe 
Approcher le design dans toutes ses dimensions: prendre en considération l’usage, l’iden-
tité du produit, l’esthétique, la technologie

Objectifs en termes de compétences:

Maitrise des outils théoriques et pratiques du projet personnel 
Maitrise des compétences dans la démarche holistique d’un projet design.
Maitrise de l’élaborer un projet dans toutes ses dimensions  : anthropologique , esthé-
tique, technique, économique...
Résoudre un projet dans toutes ses échelles  : programme, idées, concepts, intentions, 
communication
Finaliser un projet à toutes ses étapes : esquisse, maquette, maquette numérique, dossier 
de plans 
Maîtrise et mise en œuvre de la culture, de la théorie, de la méthodologie dans le contexte 
d’un mémoire de recherche fondamentale et d’un projet personnel complet et complexe 
et de sa présentation.
Mémoire de recherche appliquée et de projet.

contrôle continu : mémoire de recherche
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                         M A S T E R 

           P R E M I E R  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

UE1 LANGUE VIVANTE 
A R 1 L G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE AU CHOIX

 AR15GM11   ANGLAIS (18 H TD / COEF. 1)

MARIËL POLMAN  (WORKSHOP 3 JOURNÉES + TRAVAIL EN AUTONOMIE) 

Enseignement du vocabulaire, de la grammaire et de la syntaxe à partir de textes relatifs à la 

couleur appliquée à l’architecture et à l’espace public. Immersion linguistique dans le cadre d’un 

ensemble de pratiques liées à la connaissance et à la compréhension du Mouvement Moderne :  
- acquisition des termes spécialisés pour les domaines de la couleur appliquée à l’architecture, 
au design,  aux arts plastiques 
-  étude de textes d'auteurs traitant de la couleur 
-  analyse in-situ d’œuvres majeures du Mouvement Moderne
- acquisition des méthodes et des capacités à participer à des réunions professionnelles et des 
événements scienti�ques en langue anglaise  

 AR15GM11 AUTRE LANGUE (VOIR DÉPARTEMENT CONCERNÉ)

UE2 CULTURE ET THÉORIES DE LA COULEUR
A R 1 L G U 0 2  COEF 3 -  ECTS 9 /  UN MODULE

 AR15GM22    SÉMINAIRE THÉORIQUE ET PRATIQUE DE LA COULEUR DANS L’ARCHITECTURE ET LE DESIGN  
 (12H CM / COEF. 2)

DENIS STEINMETZ

Définition et mesure de la couleur, perception, règles, normes et contraintes. Mise en œuvre 

des connaissances au moyen de productions variées : recherches graphiques et picturales, 

compositions chromatiques, gammes, échantillonnages, palettes…

M1S1design

                       

RESPONSABLE DE LA SPÉCIALITÉ 
M. DENIS STEINMETZ

MASTER  PROFESS IONNEL 
SPÉCIALITÉ ARTS APPLIQUÉS
COULEUR  ARCH ITECTURE  ESPACE
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UE3 RECHERCHE - COURS THÉORIQUES SPÉCIFIQUES
A R 1 L G U 0 3  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES

 AR15GM32    COURS THÉORIQUE THÉMATIQUE (6H CM / COEF. 1)

Les systèmes chromatiques et leur traduction dans le paysage, l’architecture et l’espace public. 

Question de la couleur et du dessin – subjectivité/objectivité.

Construction d'un système de références permettant de comprendre le sens et la chronologie 

des applications chromatiques dans l'art, dans l'architecture, l'espace public et le paysage bâti.

 AR15GM33    HISTOIRE DE LA COULEUR (6H CM / COEF. 1)

DENIS STEINMETZ

Études des domaines des arts appliqués procédant de la couleur : émail, verre, vitrail, mosaïque, 
peinture, laque, objets, design, etc.  Origine des techniques, leur contextes leur évolution et leurs 
applications dans les arts et dans le design. 

UE4 MÉTHODOLOGIE RECHERCHE ET PROFESSIONNELLE 
A R 1 L G U 0 4  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 AR15GM40    SÉMINAIRE THÉORIQUE ET PRATIQUE DE LA COULEUR DANS L’ARCHITECTURE 
 ET LE DESIGN (24H TD / COEF. 2)

DENIS STEINMETZ

Initiation au travail de recherche à partir de l’exploration des di%érents domaines de la couleur 
appliquée à l’architecture et à l’espace public. 
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Constitution d’un corpus de références et de questionnements - constitution d’un territoire spé-

ci�que par le développement d’une thématique personnelle ; études de cas sur le thème choisi, 
analyses de documents en vue d’une application. Méthodologie professionnelle et préparation du 
stage : connaissance des métiers de la couleur appliquée à la création industrielle et artisanale - 
identi�cation des activités et des structures professionnelles, formations, corporations, syndicats, ...
Construction d’un pro�l professionnel : recherche et dé�nition d’un domaine préférentiel d’appli-
cation de la couleur et de ses débouchés.
Élaboration d’un pré mémoire : acquisition d’une méthode de travail universitaire - utilisation des 
notes, de la bibliographie, rigueur du référencement - mise en place d’un plan de travail . 

UE5 PROFESSIONNELLE - ATELIERS
A R 1 L G U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES

 AR15GM50    ATELIER 1 COULEUR-OBJET (24H TD / COEF. 2)

Projet de création d'objets usuels procédant de la couleur, conception simultanée et synthétique 
de l'objet (forme-volume-matière-couleur) en rapport avec son usage et son image de marque. 
Enseignement de la couleur comme principe conceptuel, constructif et symbolique des objets 
usuels, ainsi que ses extensions marketing : problématique de la diversi�cation et de l’unité chro-
matique - rôle de la couleur dans l’établissement des gammes et des collections ainsi que son 

rapport avec l’image de marque - relations fonctionnelles, symboliques et décoratives entre les 

objets et la couleur. 

 AR15GM51    ATELIER 2 COULEUR-ESPACE/ARCHITECTURE (24H TD / COEF. 2)

PIERRE STIEFEL

Aménagement d’un espace privé commercial ou de loisir – restaurant, hôtel, bâtiment culturel 

ou public. Coloration – recherche des matériaux. Représentation tridimensionnelle 3D et dessin 

géométraux. 
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UE6 TICE
A R 1 L G U 0 6  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 AR15GM60    INFOGRAPHIE 3D (18H TD / COEF. 2)

XIAOLIN WANG

Élaboration d’un projet : microarchitecture, espace, objet, signalétique, etc.
Apprentissage et perfectionnement des techniques de représentations tridimensionnelles . 
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                         M A S T E R 

           D E U X I È M E  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 L H U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE AU CHOIX

 AR15HM11    ANGLAIS (18 H TD / COEF. 1)

MARIËL POLMAN  (WORKSHOP 3 JOURNÉES + TRAVAIL EN AUTONOMIE) 

Enseignement du vocabulaire, de la grammaire et de la syntaxe à partir de textes relatifs à la 

couleur appliquée à l’architecture et à l’espace public. Immersion linguistique dans le cadre d’un 

ensemble de pratiques liées à la connaissance et à la compréhension du Mouvement Moderne :  
- acquisition des termes spécialisés pour les domaines de la couleur appliquée à l’architecture, 
au design,  aux arts plastiques 
-  étude de textes d'auteurs traitant de la couleur 
-  analyse in-situ d’œuvres majeures du Mouvement Moderne
- acquisition des méthodes et des capacités à participer à des réunions professionnelles et des 
événements scienti�ques en langue anglaise  

 AR15GM11 AUTRE LANGUE (VOIR DÉPARTEMENT CONCERNÉ)

UE2 CULTURE ET THÉORIES DE LA COULEUR
A R 1 L H U 0 2  COEF 3 -  ECTS 9 /  UN MODULE

 AR15HM22    SÉMINAIRE THÉORIQUE ET PRATIQUE DE LA COULEUR DANS L’ARCHITECTURE ET LE DESIGN  
 (12H CM / COEF. 2)

DENIS STEINMETZ

Couleur-matière, couleur-lumière et couleur optique. Éléments théoriques utiles à la com-

position chromatique dans ses différents domaines d’application

M1S2 design

                       

RESPONSABLE DE LA SPÉCIALITÉ 
M. DENIS STEINMETZ

MASTER  PROFESS IONNEL 
SPÉCIALITÉ ARTS APPLIQUÉS
COULEUR  ARCH ITECTURE  ESPACE             
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UE3 RECHERCHE - COURS THÉORIQUES SPÉCIFIQUES
A R 1 L H U 0 3  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES

 AR15HM32    ESTHÉTIQUE DE LA COULEUR (6H CM / COEF. 1)

DANIEL PAYOT

Les systèmes chromatiques et leur traduction dans le paysage, l’architecture et l’espace public

Question de la couleur et du dessin – subjectivité/objectivité de la couleur

 AR15HM33    HISTOIRE DE LA COULEUR (6H CM / COEF. 1)

DENIS STEINMETZ

Les fondements historiques de la couleur architecturale depuis l’Antiquité en Occident. Études des 
domaines des arts appliqués procédant de la couleur  : émail, verre, vitrail, mosaïque, peinture, 
laque, objets, design, etc. Origine des techniques, leur contextes leur évolution et leurs applications 
dans les arts et dans le design. 

UE4 MÉTHODOLOGIE RECHERCHE ET PROFESSIONNELLE 
A R 1 L H U 0 4  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 AR15HM40    SÉMINAIRE THÉORIQUE ET PRATIQUE DE LA COULEUR DANS L’ARCHITECTURE 
ET LE DESIGN / PROJETS PROFESSIONNELS DE COLORATION DES ESPACES ET  
DES OBJETS USUELS (36H TD / COEF 3)

DENIS STEINMETZ

Finalisation du Prémémoire. Développement d'un projet professionnel - constitution d'un cahier 
des charges et élaboration du projet selon le cahier des charges. Élaboration d'un système de réfé-

rences permettant de comprendre le sens et la chronologie des applications chromatiques dans 

l'art, dans l'architecture, l'espace public et le paysage bâti. 
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UE5 PROFESSIONNELLE - ATELIERS
A R 1 L H U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES

 AR15HM50    ATELIER COULEUR-COMMUNICATION S2 COULEUR (24H TD / COEF. 2)

PHILIPPE RIEHLING 

Projet de conception d'une image de marque et d'une charte graphique pour un établissement 

public ou privé. Application de la charte graphique à tous les éléments de communication de 

l'institution ou de l'entreprise - logotype, cartes de visites, enseignes, signalétique extérieure et inté-

rieure, véhicules et bâtiment. 

 AR15HM51    ATELIER DESIGN TEXTILE (24H TD / COEF. 2)

FRANÇOISE WINTZ

Projet de motif textile à partir d'une thématique générée par une planche tendance ; déclinaison 
du motif et de ses extensions sur des pièces d'ameublement, des revêtements architecturaux et des 
accessoires de mode. Couleur textile – matières – transparence. Échantillonnage, projet de design 
textile. Création de pages-tendances. 

UE6 TICE
A R 1 L H U 0 6  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 AR15HM60    INFOGRAPHIE 3D (18H TD / COEF. 2)

XIAOLIN WANG

Élaboration d’un projet : microarchitecture, espace, objet, signalétique, etc.
Apprentissage et perfectionnement des techniques de représentations tridimensionnelles . 



182 - MASTER COULEUR/ MASTER 1 / SEMESTRE 2



MASTER COULEUR / MASTER 2 / SEMESTRE 3  - 183

                         M A S T E R 

           T R O I S I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

UE1 LANGUE VIVANTE 
A R 1 L K U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE AU CHOIX

 AR15KM12    ANGLAIS (18 H TD / COEF. 1)

MARIËL POLMAN  (WORKSHOP 3 JOURNÉES + TRAVAIL EN AUTONOMIE) 

Enseignement du vocabulaire, de la grammaire et de la syntaxe à partir de textes relatifs à la 

couleur appliquée à l’architecture et à l’espace public. Immersion linguistique dans le cadre d’un 

ensemble de pratiques liées à la connaissance et à la compréhension du Mouvement Moderne :  
- acquisition des termes spécialisés pour les domaines de la couleur appliquée à l’architecture, 
au design,  aux arts plastiques 
-  étude de textes d'auteurs traitant de la couleur 
-  analyse in-situ d’œuvres majeures du Mouvement Moderne
- acquisition des méthodes et des capacités à participer à des réunions professionnelles et des 
événements scienti�ques en langue anglaise  

contrôle continu :                     ral, écrit et rendu documentaire

 AR15GM11 AUTRE LANGUE (VOIR DÉPARTEMENT CONCERNÉ)

UE2 SCIENCES ET TECHNIQUES FONDAMENTALES
A R 1 L K U 0 2  COEF 3 -  ECTS 9 /  DEUX MODULES DONT UN INTÉGRANT TROIS 

 ENSEIGNEMENTS

 AR15KM23    PHYSIQUE-CHIMIE-OPTIQUE  (18H TD / COEF. 2)

Aspects physiques et chimiques des couleurs appliqués aux revêtements architecturaux, 

au design d’objet, au textile et à la reprographie. Propriété des pigments – colorants ali-

mentaires. Permanence et impermanence des couleurs - illuminant, métamérisme et 

autres phénomènes. Illusions d’optique et altération de la vision des couleurs, etc.

M2S3design

                       

RESPONSABLE DE LA SPÉCIALITÉ 
M. DENIS STEINMETZ

MASTER  PROFESS IONNEL 
SPÉCIALITÉ ARTS APPLIQUÉS
COULEUR  ARCH ITECTURE  ESPACE             
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 AR15KM24    TECHNOLOGIES, REVÊTEMENTS ET APPLICATIONS (24H TD)

 AR15KM24    1. COMPOSANTS ET REVÊTEMENTS  (8H TD / COEF. 2)

Revêtements souples minéraux et organiques : pigments, liants, charges, fabrication - applica-
tion ; les systèmes d’étanchéité et d’isolation - pigments, liants, charges etc.
Expérimentations, analyses et synthèse.

 AR15KM24    2. REPRODUCTION - IMPRESSION COULEUR (8H TD / COEF. 1)

JEAN-PHILIPPE STUTZMANN

Reproductibilité des teintes : imprimerie, couleurs numériques, pro!ls et calibrage des périphé-
riques. Études de cas – atelier infographie.

 AR15KM24    3. CONCEPTION ET REPRÉSENTATION  (8H TD / COEF. 1)

FRANÇOISE WINTZ

Méthodologie de conception et de représentation des projets textile – de la matière au dessin 
et à l’impression numérique

UE3 RECHERCHE - CULTURE/MÉTHODOLOGIE/APPLICATION 
A R 1 L K U 0 3  COEF. 2 - ECTS 6 / DEUX MODULES DONT UN INTÉGRANT SEPT ENSEIGNEMENTS

 AR15KM30    ARCHITECTURE – PAYSAGE – PATRIMOINE ET INTÉRIEURS

 AR15KM24    1. COULEUR - ARCHITECTURE  (30H TD / COEF. 1)

DENIS STEINMETZ 18H TD

Les logiques de la coloration architecturale selon les matériaux, les systèmes constructifs, les 
relations symboliques, fonctionnelles et spatiales des bâtiments au sein de l’espace urbain.
Le rôle de la couleur dans la réalisation des paysages bâtis, les zones historiques, les sites touris-
tiques, les zones pavillonnaires et l’habitat social.

 AR15KM24     2. ARCHITECTURE ET REPRÉSENTATION  (12H TD / COEF. 1) 

PIERRE STIEFEL

Dessin d’architectures : relevés et géométraux
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 AR15KM24    3. COULEUR ET PAYSAGE  (30H TD / COEF. 1)

CHRISTIANE MASSEL / 18H TD

Coloration des ensembles – paysage bâti – bâti urbain - bâti social 

YONG WANG / 12H TD

Infographie – retouche d’image – impression numérique – création d’un site Internet

 AR15KM34     4. COULEUR ET PATRIMOINE BÂTI  (12H TD / COEF. 2)

Histoire et conceptions de la coloration architecturale – archéologie des façades

MAT TEI LAZARESCU

Archéologie des façades  : méthode et application, mise à jour des diverses couches de revê-
tements sur un bâtiment historique, de la Renaissance jusqu’au 19ème siècle. Stratigraphie, 
notation des couches successives et restitution du décor sur papier, travail sur site et en atelier.

 AR15KM34     5. CONNAISSANCE ET GESTION DU PATRIMOINE ARCHITECTURAL – PRATIQUES ET 
SITES PROTÉGÉS  (18H TD / COEF. 2)

JEAN CHRISTOPHE BRUA 

Utilisation des données de l’étude archéologique comme base d’un projet architectural pro-
cédant du matériau historique.  Étude des problématiques du patrimoine et des programmes 
ou systèmes destinés à l’amélioration des édi)ces et des ensembles ainsi qu’à la protection des 
sites. Principes d’organisation et de direction d’opérations globales de valorisation du bâti dans 
les villes, les communautés de communes, les ensembles immobiliers ou industriels.

 AR15KM34     6. AMÉNAGEMENT D’UN ESPACE INTÉRIEUR (15H TD / COEF. 2)

ÉRIC LAFOUGÈRE / 15H TD

Aménagement, transformation d’un espace intérieur à caractère collectif ou public. Répartition 
et hiérarchisation des locaux – contraintes techniques de base – ergonomie. Représentation 
tridimensionnelle. 
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 AR15KM34     7. DENIS STEINMETZ (15H TD / COEF. 2)

La couleur dans les espaces intérieurs publics. Caractère et symbolique des couleurs dans les 

locaux spéci�ques. Création de palettes – choix du mobilier et des matériaux.

 AR15KM32  MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE APPLIQUÉE À LA COLORATION 
 ARCHITECTURALE (12 CM / COEF. 1)

DENIS STEINMETZ 

Construire une démarche à partir des enseignements et des expérimentations pratiques  ; 

élaborer des champs de questionnements et de prospections. Transposer les problématiques 

élaborées dans le cadre des expériences pratiques en thématiques de recherche - rédaction de 

textes analytique et critiques selon les principes de la recherche universitaire.

UE4 APPLICATIONS PROFESSIONNELLES POLYVALENTES
A R 1 L K U 0 4  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE INTÉGRANT QUATRE ENSEIGNEMENTS

 AR15KM40    USAGES POLYVALENTS DE LA COULEUR  (60H TD / COEF. 1)

 AR15KM24    1. PACKAGING (12H TD / COEF. 1)

NADINE CAHEN

Couleur-volume. Conception d'emballages pour les produits usuels, techniques, de luxe - P.L.V. 

- stands, symbolisme des couleurs - mode et packaging. Réaliser un projet dans le cadre d’une 

campagne promotionnelle.

 AR15KM24    2. SIGNALÉTIQUE - IMAGE DE MARQUE  (18H TD / COEF. 1)

JEAN-PHILIPPE STUTZMANN
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Image de marque et charte graphique. Application de la charte graphique à tous les éléments de 

communication - logotype, cartes de visites, enseignes signalétique extérieure et intérieure, véhi-

cules et bâtiment. Réaliser l'image de marque d'une société privée ou un établissement public : 
charte graphique et application de la charte aux productions et aux éléments de communication 
de l'entreprise.

 AR15KM24    3. DESIGN OBJET  (12H TD / COEF. 1)

NADINE CAHEN

Couleur et usage - aspects symboliques. Gammes de couleurs - déclinaisons, constitutions de 
gammes de produits. Objets usuels et couleurs de produits alimentaires.

 AR15KM24    4. DESIGN TEXTILE - STYLE ET TENDANCES  (18H TD / COEF. 1)

FRANÇOISE WINTZ

Élaboration d'un cahier des tendances - thèmes, matières, couleurs. Création de motifs textiles 
pour l'ameublement, la création de revêtements et la mode vestimentaire. Constituer un cahier 
de tendances selon un thème choisi. Élaborer une collection de produits d'après le cahier de ten-

dances mise en situation sur les objets et les espaces.

UE5 COMPÉTENCES PROFESSIONNELLES TRANSVERSALES
A R 1 L K U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE INTÉGRANT TROIS ENSEIGNEMENTS

 AR15KM50    PERSPECTIVES ÉCONOMIQUES ET PROFESSIONNELLES (24H TD / COEF. 1)

 AR15KM24    1. MARKETING DE LA COULEUR  (8H TD / COEF. 1)

CAROLINE BOISSON   

Conception d'opérations promotionnelles mettant en œuvre les ressources créatrices et commer-

ciales à partir d’objets usuels. 
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 AR15KM24    2. ÉCONOMIE DE LA COULEUR  (8H TD / COEF. 1)

CAROLINE BOISSON – SANDRA CAISEY

Commerce des produits colorés - "marchandising" - fabricants et distributeurs. Création de 

gammes colorées pour des objets usuels.  

 AR15KM24    3. DOSSIER PROFESSIONNEL  (8H TD / COEF. 2)

SANDRA CAISEY  

Réalisation d’un dossier complet sur un objet usuel et son environnement commercial selon les 

critères du marketing et de l’économie. Synthèse des trois modules de l’UE5. 
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                         M A S T E R 

           Q U A T R I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

UE1 STAGE EN ENTREPRISE
A R 1 L L U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE 

 ENSEIGNEMENTS

 AR15LM10 PRÉPARATION ET SUIVI DE STAGE  (12H TD)

DENIS STEINMETZ

Le stage est choisi parmi les entreprises de la création, de la production, de la distribution et 

de l'application des produits procédant de la couleur. Les domaines sont variés  ; ils peuvent 

concerner les cabinets d'architecture, d'urbanisme ou de décoration, les bureaux de style, les 

établissement de commerce de gros ou de détail, les entreprises de fabrication ou d'application 

des produits colorés, où les étudiants sont, en général, confrontés à la réalité économique et où 
ils découvrent, en complément de leur formation initiale, les réalités économiques et les prin-
cipes du fonctionnement des entreprises.  

Évaluation dans le cadre du TER

UE2 MEMOIRE ET  SOUTENANCE 
A R 1 L L U 0 2  COEF.  1 -  ECTS 3 /  DEUX MODULES

 AR15LM20 SUIVI DE MÉMOIRES  (30H TD)

DENIS STEINMETZ 

Mémoire technique et critique sur le travail en entreprise - confrontation avec les savoirs et les 
compétences acquis - compte rendu analytique et comparatif des travaux et réalisations. 
Le mémoire d’une trentaine de pages fera l’objet d’une soutenance en septembre, dans le cadre 
de la présentation générale des travaux en vue de l’obtention du diplôme. Il sera envoyé par 

Internet aux membres du jury. Un exemplaire du mémoire ainsi que le volume comportant les 

annexes (détails des projets réalisés ou documentation subsidiaire) sera remis au président du 

jury à la "n de la soutenance.

Évaluation dans le cadre du TER 

 AR15KLXX TER / TRAVAIL D’ÉTUDE ET DE RECHERCHE 

Le Travail d’Études et de Recherche consiste en une soutenance du mémoire de stage ainsi 

qu’une brève présentation du portfolio, devant un jury constitué de 3 enseignants. 

M2S4 design

                       

RESPONSABLE DE LA SPÉCIALITÉ 
M. DENIS STEINMETZ

MASTER  PROFESS IONNEL 
SPÉCIALITÉ ARTS APPLIQUÉS
COULEUR  ARCH ITECTURE  ESPACE             
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PARCOURS 4 : MULTIMÉDIA (PROFESSIONNEL)

-

-

COMPÉTENCES À ACQUÉRIR

-

4 La connaissance des milieux professionnels et des perspectives de développement du multimédia.

-

INSERTION DANS LE MILIEU PROFESSIONNEL

-

-

leur permettra d’approfondir leur choix. 
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CONDITIONS D’ADMISSION

L’admission en master multimédia est soumise à condition et nécessite la production d’un dossier témoignant 

-

ADMISSION

-

ADMISSION EN 1RE ANNÉE :

ADMISSION EN 2E ANNÉE :

-

nelles en multimédia. 

EFFECTIFS ENVISAGÉS (MAXIMUM)
Master 1 : 24

Master 2 : 12 

INSERTION DANS LE MILIEU PROFESSIONNEL

-

loppement de nouveaux supports multimédias ouvre de nouvelles perspectives d’emplois. 
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Multimédia                           

       M A S T E R  P R E M I E R  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE DU PARCOURS
 M. PIERRE LITZLER

COORDONATEUR
 M. BRUNO DUPUIS

M1S1

UE1 LVE LANGUE ET COMMUNICATION - PARCOURS  
A R 1 T G U 0 1  INFOGRAPHIE & AUDIOVISUEL
A R 1 U G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE (AU CHOIX)

Les cours d’anglais proposés dans le cadre du master Multimédia se déroulent sur trois semestres 

et sont assurés en ligne, ou in-situ, par un professionnel. Ils associent exercices à distance et 

recherche d’emploi à l’étranger ou dans une structure internationale.. 

 AR19GM10    LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE APPLIQUÉE AU MULTIMÉDIA  (18 H TD / COEF. 1)

M. ANTONCZAC / 1H30 TD / SEMAINE + COURS EN LIGNE

Objectifs en termes de connaissances :

Evaluation des compétences linguistiques (orales et écrites) de l'étudiants. Remise à niveaux 

éventuelle et initiation au vocabulaire spéci�que de la spécialité.

Objectifs en termes de compétences:

Savoir rédiger et s'exprimer dans une langue étrangères et dans le domaine disciplinaire.

contrôle continu :                     Ecrits, dossier, oral 

 

UE2 MAJEURE RECHERCHE & MÉTHODOLOGIE - 
A R 1 T G U 0 2  PARCOURS INFOGRAPHIE & AUDIOVISUEL
A R 1 U G U 0 1  COEF 2 -  ECTS 6 /  TROIS MODULES
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 AR19GM20     MÉTHODOLOGIE DISCIPLINAIRE S1 / CM (6H CM / COEF. 1)

M. DUPUIS / 6H CM (VOIR RÉPARTITION SUR LE SEMESTRE À LA RENTRÉE)

Contenu : 

Les technologies numériques, les interfaces homme-machine,  la numérisation, les modèles et 

algorithmes, les bases de données, les technologies numériques et le web dynamique.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Connaître et comprendre les fondements technologiques du multimédia 

contrôle continu :                     dossier

  SÉMINAIRE DE RECHERCHE THÉORIE ET PRATIQUE S1 INFOGRAPHIE / TD 
 (18H TD / COEF. 4)

M. GOULON / 2 GROUPES (3 SÉANCES DE 1H30TD DANS CHAQUE ACTIVITÉ (THÉORIQUE ET 

PRATIQUE) - VOIR CALENDRIER DES SÉANCES À LA RENTRÉE)

Contenu : 

Ces trois séances de séminaire sont  destinées à introduire le travail  de recherche du master 
et à initier l’étudiant aux  divers  aspects méthodologiques de ce travail.  L’étudiant sera invité  
à dé#nir le territoire  de sa recherche (thème)et à en présenter les di$érents aspects (notions 
concernées, actualité, bibliographie, références artistiques, culturelles et numériques). Ceux-ci 
seront  articulés dans un dossier thématique (pré-mémoire).

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Dé#nir une thématique de recherche articulée à un corpus de références culturelles, artistiques 
et numériques. Élaborer une bibliographie et un projet de recherche pratique.

contrôle continu :                     dossier

 AR19GM21    MÉTHODOLOGIE DE PROJET / CM  (12H CM / COEF. 1)

(COURS MUTUALISÉ AVEC LE MASTER DE COMMUNICATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE & LE PARCOURS AUDIOVISUEL)

M. MELOUNOU / 1H30 CM (8 SÉANCES - VOIR CALENDRIER DES SÉANCES À LA RENTRÉE)

Contenu : 

Appréhender un projet dans son ensemble, dé#nir les ressources, les tâches, les acteurs. plani#er 
les délais : PERT et GANTT, maitriser les risques.

contrôle continu :                     précisé à la rentrée

précisé à la rentrée

 AR19GM22   TECHNOLOGIE NUMÉRIQUE ET AUDIO / CM & TD (12H TD + 8H CM / COEF. 1)

CM / M. BLOCH / 8H CM  (VOIR CALENDRIER DES CM À LA RENTRÉE)

TD / M. CELLIER / 2 GROUPES D'1H30 TD SUR 4 SÉANCES
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Contenu : 

Découverte des Techniques de l'audiovisuel et du multimédia (audio) - Ce cours se propose de 

sensibiliser les étudiants aux techniques de son associé aux images a�n de les amener à savoir 

dé�nir les illustrations sonores pour porter un récit, un message.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Comprendre les di!érents apports du son à l’image multimédia. Savoir utiliser une banque de 

sons et connaitre les usages des di!érents formats. Etre capable prendre en compte des élé-

ments sonores et de les utiliser pour servir le récit, le rythme. Savoir justi�er les choix réalisés.

contrôle continu :                     dossier

UE3 OUVERTURE RECHERCHE & PROFESSIONNELLE 
A R 1 T G U 0 3  PARCOURS INFOGRAPHIE & AUDIOVISUEL
A R 1 U G U 0 3  COEF.  2 -  ECTS 6 /  TROIS MODULES

 AR19GM30    HISTOIRE ET THÉORIE DU MULTIMÉDIA  / CM  (12H CM / COEF. 1)

M. JAXEL-TRUER / 1H30 CM 

(8 SÉANCES - VOIR RÉPARTITION SUR LE SEMESTRE À LA RENTRÉE)

L'image animée, un nouveau rapport au temps - Dessin animé - Stop motion – Cinéma 

Contenu : 

Connaissances des problématiques générales de la création artistique. Acquisition de repères et 

d’éléments de ré#exion sur l’histoire et les caractéristiques de la création multimédia..

contrôle continu :                     précisé à la rentrée

précisé à la rentrée

 AR19GM32    ESTHÉTIQUE / CM (18H CM / COEF. 1)

M. PAYOT / 1H30 CM HEBDOMADAIRE

L’art et les arts

Adorno faisait dans les années 1960 le constat selon lequel « les frontières entre les genres 

artistiques �uent les unes dans les autres, ou plus précisément : leurs lignes de démarcation 

s’e�rangent ». Ce phénomène posait selon lui des questions de tous ordres, à commencer par 
celle de l’identité réelle ou supposée de chacun des arts, celle de l’« impureté » ou de l’hybrida-
tion constitutive de chacun et celle de la pertinence d’un concept d’« art » (au singulier) qui 
engloberait les arts (au pluriel). 
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Ces questions étaient-elles nouvelles ? Comment les relations entre les di�érents arts étaient-

elles pensées auparavant, dans les époques historiques antérieures ? La modernité est-elle de ce 

point de vue en rupture avec les siècles qui l’ont précédée ? Et l’époque contemporaine, est-elle à 

son tour en rupture avec la modernité ?

contrôle continu : 

 

 AR19GM33   CONFÉRENCES  (24H CM / COEF. 1)

COURS MUTUALISÉ AVEC LE MASTER DE COMMUNICATION SCIENTIFIQUE ET TECHNIQUE

M. DUPUIS & INTERVENANTS / 2H CM HEBDOMADAIRES 

Contenu : 

Les conférences et rencontres professionnelles visent à la découverte du champ d’application 

du multimédia dans les grands domaines d’activités du monde professionnel au travers de 

témoignages des di�érents acteurs du secteur.Connaissances : connaître les grands domaines 

d’application et les activités liées au multimédia dans le monde professionnel.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Identi#er les métiers et les articulations entre les acteurs du domaine.

contrôle continu :                     précisé à la rentrée

précisé à la rentrée

UE4 PROFESSIONNELLE - PRATIQUES DE L'INFOGRAPHIE
A R 1 T G U 0 4  PARCOURS INFOGRAPHIE & AUDIOVISUEL
A R 1 U G U 0 4  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES AU CHOIX

 AR19GM40    ACTUALITÉ ET PROBLÉMATIQUE DU MULTIMÉDIA  (36H TD / COEF. 1)

M. GOULON / 2 GROUPES DE 1H30 TD HEBDOMADAIRES

Contenu : 

Connaissance de l’actualité du  multimédia et de ses principaux enjeux..  Ce  cours  vise à   per- 

mettre  à l'étudiant d'articuler son travail pratique à des problématiques de manière claire et 

documentée, favorisant ainsi la mise en place  et l'approfondissement d’un projet personnel. 

Etude et analyse des divers aspects et des principales innovations de l’univers du multimédia 

qui seront présentés dans des articles courts et sous forme d’exposés.
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Objectifs en termes de connaissances et de compétences

savoir identi�er les vecteurs de l’innovation. pratiquer une veille technique et l’intégrer dans ses 

pratiques.

contrôle continu :                     précisé à la rentrée

précisé à la rentrée

 AR19GM41    ATELIER SPÉCIALISÉ DESIGN GRAPHIQUE ET COMMUNICATION INTERNET / TD      
(30H TD / COEF. 1)

MME OHL /  2 GROUPES DE 1H30 TD HEBDOMADAIRES 

(SUR 10 SEMAINES - VOIR CALENDRIER DES SÉANCES À LA RENTRÉE)

Contenu : 

contenu communiqué à la rentrée 

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

savoir identi�er les vecteurs de l’innovation. pratiquer une veille technique et l’intégrer dans ses 

pratiques.

contrôle continu :                     dossier

 AR19GM42    TECHNIQUE DU SCÉNARIO  (18H CM / COEF. 1)

(COURS MUTUALISÉ AVEC LE MASTER DE COMMUNICATION SCIENTIFIQUE ET TECHNIQUE)

M. JAXEL-TRUER / 1H30 HEBDOMADAIRE 

Contenu :  contenu communiqué à la rentrée 

contrôle continu :                     précisé à la rentrée

précisé à la rentrée

UE5 OUVERTURES PROFESSIONNELLES ATELIERS SPÉCIALISÉS
A R 1 T G U 0 5  DÉCOUVERTE - PARCOURS INFOGRAPHIE & AUDIOVISUEL
A R 1 U G U 0 5  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE
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! trois atelier dont un au choix  :

 AR19GM50    ATELIERS (72H TD / COEF. 1)

 1. IMAGE DE SYNTHÈSE - DÉCOUVERTE  (24H TD / COEF. 1)

M. SCHERRER / 2 GROUPES DE 2H TD PAR QUINZAINE

Contenu : 

Découverte du logiciel de création blender pour la réalisation d'images et des animations de synthèse.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Savoir mettre en œuvre et réaliser des modèles 3D.

contrôle continu :                     dossier

 2. ANIMATION  - DÉCOUVERTE  (24H TD / COEF. 1)

MME DURAND / 2 GROUPES DE 2H TD PAR QUINZAINE

Contenu : 
Découverte de  l’outil  de  création Adobe  Flash,  animer par  le biais  de  l’interface graphique et 
le langage de programmation Action Script.  Initiation à la POO,  à la notion  d’interactivité et 
l’intégration de médias externes  (vidéos,  sons, images).

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Découverte de  l’outil  de  création Adobe  Flash,  animer par  le biais  de  l’interface graphique et 

le langage de programmation Action Script.  Initiation à la POO,  à la notion  d’interactivité et 

l’intégration de médias externes  (vidéos,  sons, images)..

 3. WEBDESIGN  - DÉCOUVERTE  (24H TD / COEF. 1)

MME OHL / 2 GROUPES DE 2H TD PAR QUINZAINE

Contenu : 
Etude  de la composition d’un document web,  gestion des styles (CSS)  liés à une  structure 
HTML, Découverte du CMS  Wordpress. Réalisation d’un  thème personnalisé pour  la mise  en 
page  d’un portfolio.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Savoir mettre en page et utiliser les feuilles de style et les CMS.
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 4. VIDÉO  - DÉCOUVERTE  (24H TD / COEF. 1)

M. RODRIGUEZ / 2 GROUPES DE 2H TD PAR QUINZAINE

Contenu : 
Découverte des champs d'application de l'audiovisuel et des modes et moyens d'expression 
propre à l'image, mise en pratique.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Savoir utiliser les outils de prise de vue et de montage.
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SEMESTRE 2 : APPROFONDISSEMENT ET SPÉCIALISATION

-

dir leurs créations personnelles 

UE1 LVE LANGUE ET COMMUNICATION - PARCOURS  
A R 1 T H U 0 1  INFOGRAPHIE & AUDIOVISUEL
AR1UHU01  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

 AR19HM10    LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE APPLIQUÉE AU MULTIMÉDIA  (18 H TD / COEF. 1)

M. ANTONCZAK / 2 GROUPES DE 1H30 TD HEBDOMADAIRES

Objectifs en termes de connaissances :

Ce cours propose des activités  (orales et écrites) liées au domaine du multimédia: Nomencla-

ture du vocabulaire anglais et américain du multimédia . Préparation à l’embauche (C.V., entre-

tien). Réalisation d’un projet multimédia en langue anglaise.

Objectifs en termes de compétences:

Suite du S1. Nomenclature du vocabulaire anglais et américain du multimédia . Préparation à 

l’embauche (C.V., entretien). Réalisation d’un projet multimédia en langue anglaise. Connaître 

le milieu professionnel anglo-saxon.

contrôle continu :                     travaux écrits et oraux

idem 

Multimédia                           

           M A S T E R  D E U X I È M E  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

M1S2
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 AR19HM17   COMMUNICATION VISUELLE   (36H  TD & CM / COEF. 1)

M. DEMANGE / 2 GROUPES DE 1H30 TD & CM HEBDOMADAIRES

Objectifs en termes de connaissances :

Ce cours favorisera la compréhension des stratégies artistiques, expressives et sémantiques liées 

à l’usage des  signes  iconiques et  plastiques dans  les  œuvres   graphiques, photographiques  

et  vidéographiques.

Objectifs en termes de compétences:

Vocabulaire et méthodologie de l’analyse de documents iconiques et d'œuvres multimédias. 

Développer la capacité à décrire et interpréter les caractéristiques formelles et sémantiques des 

images !xes et animées  : analyses formelles, stylistiques et sémantiques..

contrôle continu :                     précisé à la rentrée

précisé à la rentrée

UE2 MAJEURE RECHERCHE & MÉTHODOLOGIE - RECHERCHE
A R 1 T H U 0 2  PARCOURS INFOGRAPHIE 
 COEF 2 -  ECTS 6 /  TROIS MODULES

AR1THM20     SÉMINAIRE DE RECHERCHE THÉORIQUE & PRATIQUE S2 INFOGRAPHIE  / TD
  (48H TD / COEF. 1)

ENSEIGNEMENT SPÉCIFIQUE AU PARCOURS INFOGRAPHIE 

M. GOULON / ATELIER THÉORIQUE : 1 GROUPES DE 2H TD HEBDOMADAIRES
M. GOULON / ATELIER PRATIQUE : 1 GROUPES DE 2H TD HEBDOMADAIRES

Contenu : 

Approfondissement du projet de recherche. 

Cet enseignement se propose de développer le projet de recherche esquissé dans le dossier 

théma- tique du premier  semestre. Il permettra à l’étudiant de mettre  en place  un cadre  mé-

thodologique pertinent et de préciser  son sujet autour  d’une problématique en accord avec 

son projet pratique. Les séances de TD lui donneront l’occasion de communiquer régulièrement 

l’avancée de son travail et de préparer la soutenance de son projet en !n de semestre.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

 Approfondissement du projet de recherche.  Savoir dé!nir une problématique articulant théo-

rie et pratique du MM. Développer son projet personnel et capacité à en identi!er les contenus 

techniques, iconiques, plastiques et sémantiques.

contrôle continu :                     dossier



  M 1   S 2R B

MASTER MULTIMÉDIA / MASTER 1 / SEMESTRE 2  - 203

 AR1THM21    TECHNIQUE DU SCÉNARIO  / TD  (6H TD / COEF. 1)

ENSEIGNEMENT SPÉCIFIQUE AU PARCOURS INFOGRAPHIE 
(CONTENU DIFFÉRENT DU PARCOURS AUDIOVISUEL)

M. JAXEL-TRUER / 1H TD (6 SÉANCES - VOIR CALENDRIER DES SÉANCES À LA RENTRÉE)

Contenu : 

Construire l'architecture du récit - genre et dramaturgie - construire les personnages.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Techniques du scénario. Savoir Construire l’architecture du récit - Connaissance des genres et 

de la dramaturgie

contrôle continu :                     dossier

 AR1THM22   RECHERCHES BIBLIOGRAPHIQUES / CM  (6H CM / COEF. 1)

ENSEIGNEMENT MUTUALISÉ AVEC LE PARCOURS AUDIOVISUEL

MME  LARROQUE / 6H CM (VOIR CALENDRIER DES CM À LA RENTRÉE)

contrôle continu :                     dossier

UE2 MAJEURE RECHERCHE & MÉTHODOLOGIE - 
A R 1 U H U 0 2  PARCOURS AUDIOVISUEL

COEF 2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES

 AR1UHM20    SÉMINAIRE DE RECHERCHE THÉORIQUE S2 AUDIOVISUEL  / TD  (18H TD / COEF. 3)

ENSEIGNEMENT SPÉCIFIQUE AU PARCOURS AUDIOVISUEL

M. GOULON / 1H30 TD HEBDOMADAIRE

Approfondissement du projet de recherche

 Contenu : 

Développement du projet de recherche esquissé dans le dossier thématique du premier  se-

mestre. Mise en place d'un cadre  méthodologique permettant d'articuler le sujet choisi à une 
problématique pertinente Les séances de TD lui donneront l’occasion de communiquer réguliè-

rement l’avancée de son travail et de préparer la soutenance de son projet en $n de semestre.
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Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Approfondissement du projet de recherche audiovisuel : Savoir dé�nir une problématique arti-

culant théorie et pratique du MM.et identi�er les contenus techniques, iconiques, plastiques et 

sémantiques. Savoir Construire l’architecture d'un récit et/ou l'arborescence d'un projet - initia-

tion à la connaissance des genres et des règles de la dramaturgie .

contrôle continu :                     dossier

  SÉMINAIRE DE RECHERCHE PRATIQUE S2 AUDIOVISUEL  / TD  (18H TD / COEF. 3)

ENSEIGNEMENT SPÉCIFIQUE AU PARCOURS AUDIOVISUEL

M. GOULON / 1H30 HEBDOMADAIRE

Contenu : 

 Ce séminaire est un TD où l’étudiant présente  les avancées de son projet pratique et les re-

cherches associées à son sujet. Ce séminaire s’inscrit  dans la continuité du premier  semestre 

avec  pour  objectif  : la mise  en perspective du projet  personnel avec  la thématique étudiée,  la 

présentation des recherches visuelles  et l’identi�cation précise  du projet retenu.

contrôle continu :                     dossier

 AR1UHM21    TECHNIQUE DU SCÉNARIO / CM  (6H TD / COEF. 1)

ENSEIGNEMENT SPÉCIFIQUE AU PARCOURS AUDIOVISUEL

(CONTENU DIFFÉRENT DU PARCOURS INFOGRAPHIE)

M. JAXEL-TRUER / 1H CM (6 SÉANCES - VOIR CALENDRIER DES SÉANCES À LA RENTRÉE)

Atelie spécifique au parcours audiovisuel

Contenu : 

Construire l'architecture du récit - genre et dramaturgie - construire les personnages.

contrôle continu :                     dossier

 AR1UHM22   RECHERCHES BIBLIOGRAPHIQUES / CM   (6H CM / COEF. 1)

ENSEIGNEMENT MUTUALISÉ AVEC LE PARCOURS INFOGRAPHIE

MME  LARROQUE / 6H CM (VOIR CALENDRIER DES CM À LA RENTRÉE)

contrôle continu :                     dossier
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UE3 OUVERTURE RECHERCHE - CULTURE THÉORIQUE ET  
A R 1 T H U 0 3  INTERDISCIPLINAIRE - PARCOURS INFOGRAPHIE &  
A R 1 U H U 0 3  AUDIOVISUEL

COEF.  2 -  ECTS 6 /  TROIS MODULES

 AR19HM30    HISTOIRE ET THÉORIE DE L'INFOGRAPHIE ET DU MULTIMÉDIA / CM  (12H CM / COEF. 1)

M. JAXEL-TRUER  / 1H CM HEBDOMADAIRE

Contenu : 

La caméra subjective - La caméra joue la comédie - Le décor joue le jeux - L'imaginaire des 

personnages. - Les récits croisés - Le ciblage d'un public.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Identifer les repères et éléments de ré"exion sur l’histoire et les caractéristiques de la création 

multimédia.

contrôle continu :                     dossier

 AR19HM42 ESTHÉTIQUE / CM   (18H CM / COEF. 1)

COURS MUTUALISÉ AVEC LES PARCOURS DES MASTER  ARTS

M. ARBO / 1H30 CM HEBDOMADAIRE

Contenu : 

contenu précisé à la rentrée.

contrôle continu : 

 

 AR19HM33   TECHNIQUE DE L'AUDIOVISUEL ET DU MULTIMÉDIA (AUDIO)  (12H TD / COEF. 1)

COURS MUTUALISÉ AVEC LE MASTER DE COMMUNICATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

M. CELIER / 2 GROUPES DE 1H TD PAR QUINZAINE



206 - MASTER MULTIMÉDIA / MASTER 1 / SEMESTRE 2

Contenu : 

Connaître les moyens techniques de la prise de son et du Midi, les mettre en œuvre.

contrôle continu :                     dossier

UE4 PROFESSIONNELLE - PRATIQUES DU MULTIMÉDIA 
A R 1 T H U 0 4  PARCOURS INFOGRAPHIE & AUDIOVISUEL
A R 1 U H U 0 4  COEF.  2 -  ECTS 6 /  DEUX MODULES AU CHOIX

 AR19HM40    ACTUALITÉ ET PROBLÉMATIQUE DU MULTIMÉDIA / TD  (18H TD / COEF. 1)

M. DUPUIS / 1H30 TD HEBDOMADAIRE

Contenu : 

Connaissance de l’actualité du  multimédia et de ses principaux enjeux..  Ce  cours  vise à   per-
mettre  à l'étudiant d'articuler son travail pratique à des problématiques de manière claire et 

documentée en l’appuyant sur son projet personnel à travers études et analyses des divers 

aspects et des principales innovations de l’univers du multimédia en correspondance avec ce 

projet. Il sera amené à les  présenter dans des articles courts et sous forme d’exposés.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

savoir identi$er les vecteurs de l’innovation et les adosser à ses pratiques pratiquer une veille 

technique et en dé$nir les perspectives en matière d’innovation.

contrôle continu :                     dossier

 AR19HM41    CONFÉRENCES (MUTUALISÉES AVEC LE MASTER CST)  (24H CM / COEF. 1)

COURS MUTUALISÉ AVEC LE MASTER DE COMMUNICATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

M. DUPUIS / 2H CM HEBDOMADAIRE 

Contenu :  contenu communiqué à la rentrée 

contrôle continu :                     dossier

 AR1THM40    ATELIER SPÉCIALISÉ INFOGRAPHIE & WEB (COURS SPÉCIFIQUE PARCOURS 1)       
 (12H TD / COEF. 1)

ENSEIGNEMENT SPÉCIFIQUE AU PARCOURS INFOGRAPHIE

M. GOULON / 2H TD PAR QUINZAINE  
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Contenu : 

contenu communiqué à la rentrée 

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

savoir identi!er les vecteurs de l’innovation. pratiquer une veille technique et l’intégrer dans ses 

pratiques.

contrôle continu :                     dossier

 AR1THM40    ATELIER SPÉCIALISÉ VIDÉO (SPÉCIFIQUE PARCOURS 2)  (12H TD / COEF. 1)

ENSEIGNEMENT SPÉCIFIQUE AU PARCOURS AUDIOVISUEL

M. RODRIGUEZ / 2H TD PAR QUINZAINE

Contenu : 

contenu communiqué à la rentrée 

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Connaissance et approfondissement de  la théorie et de la pratique du multimédia.

contrôle continu :                     dossier

 AR19HM42    1. ATELIER OPTIONNEL IMAGE DE SYNTHÈSE  (12H TD / COEF. 1)

M. SCHERRER / 2H TD PAR QUINZAINE

Contenu :  Etude et analyse d'un projet , réalisation dans le cadre du projet encadré

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Savoir répondre spéci!quement à une demande dans le cadre d'un projet

contrôle continu :                     dossier

 AR19HM4 2. ATELIER OPTIONNEL ANIMATION (12H TD / COEF. 1)

MME DURAND / 2H TD PAR QUINZAINE

Contenu :  Etude et analyse d'un projet , réalisation dans le cadre du projet encadré

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Savoir répondre spéci!quement à une demande dans le cadre d'un projet

contrôle continu :                     dossier
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UE5 OUVERTURES PROFESSIONNELLES - ATELIERS
 A R 1 T H U 0 5  COMPLÉMENTAIRES - PARCOURS INFOGRAPHIE 
 A R 1 U H U 0 5  COEF. 2 - ECTS 6 / UN MODULE COMPRENANT DEUX ATELIERS AU CHOIX

capacité à se confronter

connaissances des logiciels et des méthodologies de travail en infographie et en 

multimédia. A cette fin, il choisi  de suivre le stage-atelier spécialisé en infographie 

 2 atelier au choix.

! deux ateliers au choix parmis 4 propositions :

 AR19HM50    ATELIERS (24H TD / COEF. 1)

 1. DESIGN D'ESPACE  (12H TD / COEF. 1)

MUTUALISÉ CST & PARCOURS AUDIOVISUEL

M. SCHERRER / 1 GROUPE DE 2H TD PAR QUINZAINE

Contenu : 
s'initier aux procédures de modélisation, les mécanismes des textures, du rendu et de l’animation niveau 
intermédiaire.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

compléter et enrichir ses connaissances des logiciels et des méthodologies de travail en infogra-

phie, audiovisuel et en multimédia..

contrôle continu :                     dossier

 2. WEB DESIGN, HABILLAGE GRAPHIQUE  (12H TD / COEF. 1)

MME DURAND & GOULON / 2 GROUPE DE 1H TD PAR QUINZAINE

Contenu : 
S'initier à la réalisation de contenus spéci"ques, interactifs et dynamiques (niveau intermé-
diaire).

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

compléter et enrichir ses connaissances des logiciels et des méthodologies de travail en infogra-

phie, audiovisuel et en multimédia..
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 3. AUDIOVISUEL - MOTION DESIGN  (18H TD / COEF1)

M. DANTZER / 1 GROUPE DE 2H TD PAR QUINZAINE

Contenu : 
S'initier au tournage et au montage spéci�que de formats courts intégrant de l'habillage gra-
phique.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

compléter et enrichir ses connaissances des logiciels et des méthodologies de travail en infogra-

phie, audiovisuel et en multimédia..

 4. AUDIOVISUEL - EFFET SPÉCIAUX  (18H TD / COEF1)

M. COHEN / 1 GROUPE DE 2H TD PAR QUINZAINE

Contenu : 
principes de l'animation par points  clés -  le suivi de mouvement - l'animation de calques 3D 
(Adobe  After E!ects).

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

compléter et enrichir ses connaissances des logiciels et des méthodologies de travail en infogra-

phie, audiovisuel et en multimédia..
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Multimédia                           

           M A S T E R  T R O I S I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE DU PARCOURS
 M. PIERRE LITZLER

COORDONATEUR
M. BRUNO DUPUIS

SEMESTRE 3 : PROFESSIONNALISATION 

-

suivre un cahier des charges. 

UE1 LVE LANGUE ET COMMUNICATION - PARCOURS  
A R 1 T K U 0 1  INFOGRAPHIE & AUDIOVISUEL
A R 1 U K U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE 

 AR19KM13    LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE  (18H TD / COEF. 1) 

M. ANTONCZAK / 1H30 TD HEBDOMADAIRE

Contenu : 
s'initier aux procédures de modélisation, les mécanismes des textures, du rendu et de l’animation niveau 
intermédiaire.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

compléter et enrichir ses connaissances des logiciels et des méthodologies de travail en infogra-

phie, audiovisuel et en multimédia.

contrôle continu :                     travaux écrits et oraux

idem 

M2S3
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UE2 MAJEURE RECHERCHE & MÉTHODOLOGIE - RECHERCHE
A R 1 T K U 0 2  PARCOURS INFOGRAPHIE 
 COEF 2 -  ECTS 6 /  UN MODULE COMPRENANT DEUX ENSEIGNEMENTS

domaine audiovisuel et multimédia.

 AR1TKM20    1. SÉMINAIRE RECHERCHES THÉORIQUES / TD  (18H TD / COEF. 1)

M. DEMANGE / 1H30 TD HEBDOMADAIRE

Contenu : 
Le cours   portera   sur la reprise et la formulation des méthodes et des enjeux   des recherches proposées 
par  les étudiants en S2. Il favorisera l' identi�cation des objectifs et des contraintes, la formulation de 
concepts et la mise   en œuvre   des recherches, ainsi que la communication des projets.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Apprendre à problématiser et à analyser les orientations et les contraintes spéci�ques de son 

projet. Mettre celui-ci en relation avec les références et les enjeux majeurs de la discipline (dans le 

domaine audiovisuel et multimédia). Articuler enjeux et problématiques culturelles et théoriques 

aux intentions dé�nies par le projet pratique personnel..

 2. SÉMINAIRE RECHERCHES PRATIQUES ET INFOGRAPHIQUES / TD  (18H TD / COEF. 1)

M. GOULON / 1H30 TD PAR QUINZAINE

Contenu : 
Ce cours  a pour but de suivre l’étudiant dans  la conception de son projet  et de répondre aux questions 
soulevées par ce dernier. .  Il portera  notamment sur les recherches pratiques menées par l’étudiant, 
l’écriture  de son projet multimédia et sa réalisation.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Apprendre à problématiser et à analyser les orientations et les contraintes spéci�ques de son 

projet. Mettre celui-ci en relation avec les références et les enjeux majeurs de la discipline (dans le 

domaine audiovisuel et multimédia). Articuler enjeux et problématiques culturelles et théoriques 

aux intentions dé�nies par le projet pratique personnel.

contrôle continu :                     dossier
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UE2 MAJEURE RECHERCHE & MÉTHODOLOGIE - RECHERCHE
A R 1 U K U 0 2  PARCOURS AUDIOVISUEL 

COEF 2 -  ECTS 6 /  UN MODULE COMPRENANT DEUX ENSEIGNEMENTS

domaine audiovisuel et multimédia.

 AR1TKM20    1. SÉMINAIRE DE RECHERCHES (THÉORIE DE L'AUDIOVISUEL)  (18H TD / COEF. 1)

 2. SÉMINAIRE DE RECHERCHES PRATIQUE DE L'AUDIOVISUEL)  (18H TD /  COEF. 1)

UE3 OUVERTURE RECHERCHE - CULTURE THÉORIQUE ET  
A R 1 T K U 0 3  INTERDISCIPLINAIRE - PARCOURS INFOGRAPHIE & 
A R 1 U K U 0 3  AUDIOVISUEL

COEF. 2 - ECTS 6 / TROIS MODULES (DONT UN À CHOISIR SELON LE PARCOURS SUIVI)

Ces cours sont destiné à favoriser la recherche d’un commanditaire, à comprendre 

commerciales. D'autre part, l'étudiant est formé à la maîtrise du scénario, des 

la propriété intellectuelle.  comprendre et appréhender le processus de protection 
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 AR19KM30 HISTOIRE ET THÉORIE DES ARTS NUMÉRIQUES  (12H CM / COEF. 1)

M. JAXEL-TRUER / 1H CM HEBDOMADAIRE

Contenu : 
Les  nouveaux médias - Une  économie en  pleine  mutation - Les  écritures cross  et transmédia - L'intro-
duction du réel dans la narration - Le réel augmenté.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Articuler enjeux et problématiques culturelles et théoriques aux intentions dé!nies par le projet 

pratique personnel.

contrôle continu :                     précisé à la rentrée

précisé à la rentrée

 AR19KM32    ASPECTS JURIDIQUES DE LA CRÉATION INFOGRAPHIQUE ET AUDIOVISUELLE 
 (COEF. 1)

Contenu : 
L’enseignement sur  les bases  juridiques consiste à étudier  la terminologie et les fondamentaux du droit 
de la propriété intellectuelle appliqués à la création multimédia (œuvre  multimédia) : dé�nition et qua-
li�cation, conditions de protection, titulaire(s) des droits, exploitation, défense  des droits. Ces aspects 
sont examinés sur le plan national, européen et international. Il est également étudié les principes et le 
régime  juridique de la protection de l’image  en particulier le droit à l’image  des biens. — L’enseigne-
ment est dispensé sous forme  de cours et d’études  de cas pratiques  — L’enseignement sur  les bases  
juridiques consiste à étudier  la terminologie et les fondamentaux du droit de la propriété intellectuelle 
appliqués à la création multimédia (œuvre  multimédia) : dé�nition et quali�cation, conditions de 
protection, titulaire(s) des droits, exploitation, défense  des droits. Ces aspects sont examinés sur le plan 
national, européen et international. Il est également étudié les principes et le régime  juridique de la pro-
tection de l’image  en particulier le droit à l’image  des biens.

L’enseignement est dispensé sous forme  de cours et d’études  de cas pratiques. Plan de cours :  Droit 
d’auteur - Droit des dessins  et modèles - Droit des marques - Droit des bases de données - Droit à l’image  
(l’image des biens) - Le sujet de la brevetabilité des logiciels.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

L’objectif de  cet  enseignement est d’apporter aux  étudiants, ayant  vocation à travailler  dans  

le monde de la création multimédia, les bases  dans  le domaine de la propriété intellectuelle 

pour qu’ils puissent comprendre et appréhender le processus de protection des créations intel-

lectuelles, actif  immatériel du  monde économique. Ainsi,  dans  leur  démarche de création, ils 

disposeront des clés pour éviter toute  atteinte à un droit qu’il serait susceptible de commettre 

en cas « d’inter- férence  » de leurs créations à une création déjà existante et surtout  ils seront  

attentifs à suivre les règles nécessaires à la protection de leur œuvre  et en particulier pour en 

assurer  la défense  contre une éventuelle atteinte (contrefaçon).

1. ASPECTS JURIDIQUES CM (12H CM / COEF. 1)

M. THOMAS / 2H CM PAR QUINZAINE

 2.1. ASPECTS JURIDIQUES DE LA CRÉATION INFOGRAPHIQUE ET AUDIOVISUELLE  
 (12H TD / COEF. 1)

M. THOMAS / 2H TD PAR QUINZAINE
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 AR19KM33    ATELIER CONCEPTION : THÉORIE ET ARCHITECTURE DU PROJET PROFESSIONNEL  
EN INFOGRAPHIE (12H TD / COEF. 1)

M. DUPUIS / 2H TD PAR QUINZAINE

Contenu : 
Cet atelier vise à la préparation du projet professionnel commun. Il sera proposé aux étudiants de « 
problématiser » une demande pour proposer des solutions et dé�nir le cahier des charges, les tâches 

et délais.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Maîtrise de la conduite d'un projet, analyse de la demande, réalisation du cahier des charges.

 AR19KM33    ATELIER CONCEPTION : THÉORIE ET ARCHITECTURE DU PROJET PROFESSIONNEL  
AUDIOVISUEL (12H TD - COEF. 1)

M. DUPUIS (2H TD /QUINZAINE)

UE4 PROFESSIONNELLE - PRATIQUES DU MULTIMÉDIA 
A R 1 T K U 0 4  PARCOURS INFOGRAPHIE & AUDIOVISUEL
A R 1 U K U 0 4  COEF. 2 - ECTS 6 /  DEUX MODULES AU CHOIX

 AR19KM41    ATELIERS SPÉCIALISÉS (COEF. 1)

 1. ATELIER SPÉCIALISÉ 1 / VIDÉO ET AUDIOVISUEL  (24H TD / COEF. 1)

M. DANTZER / 2H TD HEBDOMADAIRES

Contenu : 
Approche de l’e"cacité et de la rythmique du montage, à travers la réalisation d’un métrage court 
conte- nant montage vidéo et compositing. — Le cours  constituera en ateliers  de travail  autour  de 
la réalisation (par chaque étudiant) d’une courte  vidéo ( 1 à 2 minutes). Le sujet (commun au groupe), 
et l’orientation qu’aura choisi  l’étudiant  pour son travail personnel seront  discutés lors de la première 
séance de travail. 

Remarques : ce TD ne constitue pas, à proprement parler, en une formation à un logiciel  en particulier, 
mais en un suivi de projet  et une  aide  autour  des logiciels suivant  : Final  Cut X, Adobe  Premiere CS 6 
et After e$ect CS6. 
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Les étudiants souhaitant suivre ce TD doivent avoir accès,  en dehors  des heures  de cours  à l’un des 
logiciels cités plus haut,  et sur lesquels  ils réaliseront leur vidéo.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Maîtrise des di"érentes applications du numérique, de leurs articulations, de leur édition et de 

leur di"usion. Familiariser l’étudiant avec les principes et les applications du numérique : étude 

des principaux systèmes de création et de traitement d’images numériques (images 2D et 3D, 

#xes et animées) ; connaissance des principaux logiciels (Formation ou perfectionnement) ; 

techniques de montage et exportations sur di"érents supports et plateformes.

-

 2.  ATELIER SPÉCIALISÉ 2 / INTERNET ET WEBDESIGN  (24H TD / COEF. 1)

MME DURAND / 2H TD HEBDOMADAIRES

Contenu : 
Réalisation d’un  document  interactif HTML5 : utilisation du  canvas html5,   méthodes d’a$- — chage 

et d’animations des objets,  gestion de l’interactivité par programmation javascript.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Maîtrise des di"érentes applications du numérique, de leurs articulations, de leur édition et de 

leur di"usion. Familiariser l’étudiant avec les principes et les applications du numérique : étude 

des principaux systèmes de création et de traitement d’images numériques (images 2D et 3D, 

#xes et animées) ; connaissance des principaux logiciels (Formation ou perfectionnement) ; 

techniques de montage et exportations sur di"érents supports et plateformes.

 3. ATELIER SPÉCIALISÉ 3 / ANIMATION 2D  (12H TD / COEF. 1)

MME DURAND / 1H TD HEBDOMADAIRES

Contenu : 

Approfondissement des connaissances Flash  et développement d'un projet personnel 

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Maîtrise des di"érentes applications du numérique, de leurs articulations, de leur édition et de 

leur di"usion. Familiariser l’étudiant avec les principes et les applications du numérique : étude 

des principaux systèmes de création et de traitement d’images numériques (images 2D et 3D, 

#xes et animées) ; connaissance des principaux logiciels (Formation ou perfectionnement) ; 

techniques de montage et exportations sur di"érents supports et plateformes.

 4. ATELIER SPÉCIALISÉ 4 / DESIGN GRAPHIQUE ET PAO (12H TD / COEF. 1) 

 MME OHL / 1H TD HEBDOMADAIRES

Contenu : 

Approfondissement et maitrise des principaux outils de création ainsi que des techniques de composition. 

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Maîtrise des di"érentes applications du numérique, de leurs articulations, de leur édition et de 

leur di"usion. Familiariser l’étudiant avec les principes et les applications du numérique : étude 

des principaux systèmes de création et de traitement d’images numériques (images 2D et 3D, 

#xes et animées) ; connaissance des principaux logiciels (Formation ou perfectionnement) ; 
techniques de montage et exportations sur di"érents supports et plateformes. 
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 5. ATELIER SPÉCIALISÉ 5 / SON ET MUSIQUE   (12H TD / COEF. 1)

M. CELLIER / 1H TD HEBDOMADAIRES

Contenu : 

Approfondissement des techniques de prise de son et de création Midi.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Maîtrise des di#érentes applications du numérique, de leurs articulations, de leur édition et de 
leur di#usion. Familiariser l’étudiant avec les principes et les applications du numérique : étude 
des principaux systèmes de création et de traitement d’images numériques (images 2D et 3D, 

%xes et animées) ; connaissance des principaux logiciels (Formation ou perfectionnement) ; 

techniques de montage et exportations sur di#érents supports et plateformes.

 6. ATELIER SPÉCIALISÉ 6 / IMAGES DE SYNTHÈSE  (12H TD / COEF. 1)

M. SCHERRER / 1H TD HEBDOMADAIRES

Contenu : 
La  modélisation et l'animation sous  blender, rendu  de  surfaces, mises  en  scènes,  mouvements de 

caméras, gestion des éclairages. Découverte des autres  logiciels 3D courants.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Maîtrise des di#érentes applications du numérique, de leurs articulations, de leur édition et de 
leur di#usion. Familiariser l’étudiant avec les principes et les applications du numérique : étude 
des principaux systèmes de création et de traitement d’images numériques (images 2D et 3D, 

%xes et animées) ; connaissance des principaux logiciels (Formation ou perfectionnement) ; 

techniques de montage et exportations sur di#érents supports et plateformes.

 7. ATELIER SPÉCIALISÉ 7 / EFFETS SPÉCIAUX  (12H TD / COEF. 1)

M. COHEN / 1H TD HEBDOMADAIRES

Contenu : 
Maîtriser les outils numériques en e#ets spéciaux numériques (VFX) : compositing, matte painting, trac-

king, incrust...

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Maîtrise des di#érentes applications du numérique, de leurs articulations, de leur édition et de 

leur di#usion. Familiariser l’étudiant avec les principes et les applications du numérique : étude 

des principaux systèmes de création et de traitement d’images numériques (images 2D et 3D, 

%xes et animées) ; connaissance des principaux logiciels (Formation ou perfectionnement) ; 

techniques de montage et exportations sur di#érents supports et plateformes.

 WORKSHOP 1 (15H TD / COEF. 1)

M. DUPUIS (15H)

Contenu : 
atelier de conception (projet professionnel) workshop— Projet de conception et de réalisation de projet 

« performance » sur une semaine bloquée.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Maîtrise des di"érentes applications du numérique, de leurs articulations, de leur édition et de 

leur di"usion. Familiariser l’étudiant avec les principes et les applications du numérique : étude 

des principaux systèmes de création et de traitement d’images numériques (images 2D et 3D, 

$xes et animées) ; connaissance des principaux logiciels (Formation ou perfectionnement) ; 

techniques de montage et exportations sur di"érents supports et plateformes.
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 WORKSHOP 2 (15H TD / COEF. 1)

M. LOUHAEM (15H)

Contenu :  atelier de conception (projet professionnel projet Serious Game).

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Maîtrise des di"érentes applications du numérique, de leurs articulations, de leur édition et de 

leur di"usion. Familiariser l’étudiant avec les principes et les applications du numérique : étude 

des principaux systèmes de création et de traitement d’images numériques (images 2D et 3D, 

%xes et animées) ; connaissance des principaux logiciels (Formation ou perfectionnement) ; 

techniques de montage et exportations sur di"érents supports et plateformes.

UE5 OUVERTURES PROFESSIONNELLES - ATELIERS
A R 1 T K U 0 5  COMPLÉMENTAIRES - PARCOURS INFOGRAPHIE &   
A R 1 U K U 0 5  AUDIOVISUEL
 COEF. 2 - ECTS 6 / TROIS MODULES

 AR19KM50 1. ATELIER PROFESSIONNEL : PROJET ET DOSSIER PERSONNEL  (36H TD / COEF. 2)

M. DUPUIS / 3H TD HEBDOMADAIRES

Contenu : Mise en œuvre du projet professionnel commun..

 2. PRÉPARATION AU STAGE (6H TD / COEF. 1)

M. DUPUIS (6 SÉANCES DE 2H TD)

Contenu : 

Accompagnement dans la recherche de stage, cibler les établissements d'accueil en fonction 

d'un projet professionnel dé%ni. Mettre en valeur son projet et ses compétences.

contrôle continu :                    précisions à la rentrée

 AR19KM51    CONNAISSANCE DU MILIEU PROFESSIONNEL (24H TD / COEF. 1)

M. DUPUIS  (12 SÉANCES DE 2H TD)

                 contrôle continu :                    précisions à la rentrée

 AR19KM52    OUVERTURE ET DÉCOUVERTE  (18H TD / COEF. 1)

Choix d’un module de cours « d’ouverture » en relation avec le projet de recherche.
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Multimédia                           

           M A S T E R  Q U A T R I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

SEMESTRE 4 : PROFESSIONNALISATION 

-

suivre un cahier des charges. 

UE1 STAGE EN MILIEU PROFESSIONNEL  - PARCOURS  
A R 1 T L U 0 1  INFOGRAPHIE & AUDIOVISUEL
A R 1 U L U 0 1  COEF.  4 -  ECTS 12 /  UN MODULE

professionnel.

 AR19LM50    STAGE ET ACCOMPAGNEMENT S4 MULTIMÉDIA (18H TD / COEF. 1)

M. DUPUIS

Contenu : 
Suivi et accompagnement d’un stage professionnel. Aide à la rédaction du rapport,— Conférences, vi-
sites, entretiens : un programme régulier d'exposés animés par des personnalités du mi- lieu profession-
nel permettra aux étudiants de mieux cerner le monde de la production. Visite de salons professionnels. 
— Le rapport de stage  rédigé  à l'issue  de cette  première expérience professionnelle permettra à l'étu- 
diant de faire valoir les connaissances et compétences acquises , son apport à l'entreprise et l'analyse du 
travail  qui lui aura  été proposé. Le rapport présentera également une  synthèse du fonctionne- ment  

de  l'entreprise, et de  son  positionnement dans  l'industrie de  la production audiovisuelle et multimédia.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Connaître le monde professionnel. Analyser ses acquis. Le rapport de stage rédigé à l’issu de cette pre-

mière expérience professionnelle permettra à l'étudiant de faire valoir les expériences acquises, son 

apport dans l'entreprise et l'analyse du travail qui lui aura été proposé. Le rapport présentera également 

une synthèse du fonctionnement de l'entreprise et son positionnement dans le secteur d'activité.

contrôle continu :                     suivi de stage,  rapport du stage 

M2S4
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Le rapport de stage rédigé à l'issue de cette première expérience professionnelle permettra à l'étu-

diant de faire valoir les connaissances et compétences acquises, son apport à l'entreprise et l'analyse 

du travail qui lui aura été proposé. Le rapport présentera également une synthèse du fonctionne-

ment de l'entreprise, et de son positionnement dans l'industrie de la production audiovisuelle et 

multimédia. 

UE2 MAJEURE RECHERCHE & MÉTHODOLOGIE - RECHERCHE
A R 1 T L U 0 2  PARCOURS INFOGRAPHIE & AUDIOVISUEL
A R 1 U L U 0 2  COEF 6 - ECTS 18 / DEUX MODULES

 AR19LM40    ATELIERS  (96 TD / COEF1)

1. ATELIER ÉCRITURE S4 MULTIMÉDIA (12H TD) 

M. DEMANGE / 12 SÉANCE D'1H / RENDEZ-VOUS À CONVENIR AVEC L'ENSEIGNANT

Contenu : 

Ce t atelier est destiné à la �nalisation de la rédaction du mémoire et à sa mise en forme.

2. ATELIER SUIVI DE PROJET  S4 MULTIMÉDIA (12H TD) 

M. GOULON / 12 SÉANCE D'1H / RENDEZ-VOUS À CONVENIR AVEC L'ENSEIGNANT

Contenu : 
Ce t atelier est consacré à la mise en œuvre et à la concrétisation du projet pratique de l’étudiant. Il sera 

aidé pour développer, programmer et produire chaque étape de son projet multimédia.

3. ATELIER VIDÉO ET AUDIO-VISUEL S4 MULTIMÉDIA (12H TD)

M. CELLIER / 12 SÉANCE D'1H / RENDEZ-VOUS À CONVENIR AVEC L'ENSEIGNANT

Précisions à la rentrée. 

4. ATELIER VIDÉO ET AUDIO-VISUEL S4 MULTIMÉDIA (12H TD)

M. DANTZER / 12 SÉANCE D'1H / RENDEZ-VOUS À CONVENIR AVEC L'ENSEIGNANT

Précisions à la rentrée. 

5. ATELIER INTERNET ET WEBDESIGN S4 MULTIMÉDIA (12H TD)

 M. GOULON / 12 SÉANCE D'1H / RENDEZ-VOUS À CONVENIR AVEC L'ENSEIGNANT

Précisions à la rentrée. 

 6. ATELIER ANIMATION 2D ET 3D S4 MULTIMÉDIA (12H TD)

 M. JAXEL-TRUER / 12 SÉANCE D'1H / RENDEZ-VOUS À CONVENIR AVEC L'ENSEIGNANT

Précisions à la rentrée. 

contrôle continu :                    précisions à la rentrée
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 AR19LM42    TER S4 MULTIMÉDIA

Contenu : 
atelier de conception (projet professionnel) workshop— Projet de conception et de réalisation de projet 

« performance » sur une semaine bloquée.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Problématiques de la soutenance. Finaliser le projet de recherche dans ses di!érentes dimensions : 

Rédaction et maquette du mémoire, coordonner les travail en atelier pour l’aboutissement du projet 

multimédia. Edition sur di!érents supports et réseaux des matériaux audiovisuels et numérique. 
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MASTER MEEF 
(MASTER DE L ' ENSE IGNEMENT DE L ' ÉDUCAT ION ET  DE LA FORMATION)

P A R C O U R S  E N S E I G N E R  L E  D E S I G N  E T  L E S  A R T S  A P P L I Q U É S 

( C A P E T )

Eric Romain, Faculté des arts,

PRÉSENTATION GÉNÉRALE 

design.

à la discipline.

 

FORMATION PROFESSIONNELLE 

socle commun de connaissances et de compétences, la prévention des violences scolaires, lutte contre les discriminations et culture 
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PREPARATION DU CONCOURS EXTERNE : CAPET ARTS APPLIQUES

-

-
sés par ces concours doivent se renseigner à la DAFOR, au Rectorat.

EPREUVES DU CONCOURS EXTERNE DU CAPET D’ARTS APPLIQUES, session exceptionnelle 2014

CAPET section Arts Appliqués

Généralités & composition du concours
-

Epreuves d’admission
-

-

ÉPREUVES DU CONCOURS EXTERNE DU CAPET ARTS APPLIQUES session 2014 (concours rénové)

L'option métiers d'art vise au recrutement de professeurs de spécialités métiers d'art aptes à dispenser les enseignements profession-

A.  Epreuves d'admissibilité

1° Epreuve d'investigation méthodique en design et en métiers d'art.

professionnelles.

-

-
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2° Epreuve de culture design et métiers d'art.

-

B. Epreuves d'admission

-
ment du champ disciplinaire du concours, notamment dans son rapport avec les autres champs disciplinaires.

1° Epreuve de mise en situation professionnelle.

-

formation présentée.

2° Epreuve d'entretien à partir d'un dossier.

appui sur une situation de conception rencontrée en milieu professionnel et résultant d'une recherche personnelle. Son contenu est 

-

-



MASTERS MEEF PRÉSENTATION - 229

MASTER MEEF 
(MASTER DE L ' ENSE IGNEMENT DE L ' ÉDUCAT ION ET  DE LA FORMATION)
P A R C O U R S  E N S E I G N E R  L E  D E S I G N  E T  L E S  A R T S  A P P L I Q U É S 

( C A P L P )

Eric Romain, Faculté des arts,

PRÉSENTATION GÉNÉRALE 

grande partie mutualisés. 

-
sionnel.

design.

à la discipline.

FORMATION PROFESSIONNELLE

socle commun de connaissances et de compétences, la prévention des violences scolaires, lutte contre les discriminations et culture 
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PREPARATION DU CONCOURS EXTERNE: CAPLP ARTS APPLIQUES

-
sés par ces concours doivent se renseigner à la DAFOR, au Rectorat.

EPREUVES DU CONCOURS EXTERNE DU CAPLP D’ARTS APPLIQUES, session exceptionnelle 2014

CAPLP section Arts Appliqués

Généralités & composition du concours

Epreuves d’admission

-

ÉPREUVES DU CONCOURS EXTERNE DU CAPLP ARTS APPLIQUES session 2014 (concours rénovés)

-

L'option métiers d'art vise le recrutement des professeurs de spécialités métiers d'art aptes à dispenser les enseignements profes-

A.  Epreuves d’admissibilité

1° Epreuve d'investigation méthodique en design et en métiers d'art.

professionnelles.

-

-
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2° Epreuve de culture design et métiers d'art.

-

B.  Epreuves d'admission

-
gnement du champ disciplinaire ou du domaine professionnel du concours, notamment dans son rapport avec les autres champs 
disciplinaires ou domaines professionnels.

1° Epreuve de mise en situation professionnelle.

moment de l'inscription au concours.

-

formation présentée.

2° Epreuve d'entretien à partir d'un dossier.

appui sur une situation de conception rencontrée en milieu professionnel et résultant d'une recherche personnelle. Son contenu est 

-

-
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UE1 PRATIQUE: INVESTIGATION EN DESIGN & MÉTIERS D'ART
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 AR1GGM12 INVESTIGATION EN DESIGN & MÉTIERS D'ART (24H TD - COEF1)

MME BRINDEAU & MME BUTEAU / MARDI DE 8H À 12H30 PENDANT 15 SEMAINES 

ET DE 8H À 14 PENDANT 3 SEMAINES (POUR LES SIMULATIONS.

Contenu : 

- Méthodologie de la démarche de projet en design & métiers d’art.
- Analyse d’œuvres et de produits en design & métiers d’art. 
- Etude de cas sous forme écrite et graphique.
- Moyens graphiques de communication. 

- Analyse, problématique, synthèse.

- Introduction à la préparation de l’épreuve de synthèse..

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Engager une démarche méthodologique d’analyse des dimensions esthétique, technique, éco-

nomique, sociologique dans un processus de conception en Design ou en Métiers d’art en vue 

de proposer une investigation écrite et graphique. Utiliser des moyens graphiques spéci!ques et 

être capable de justi!er ses choix. Préparer l'épreuve d'admissibilité "investigation méthodique 

en design 1 métiers d'art".

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.

UE2 THÉORIE: CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 AR1GGM10 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART (ANT. XX°)  (COEF1)

 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART (ANT. XX°) / CM  (12H CM - COEF1)

MME JORDY / 12H CM (1H CM / SEMAINE)

 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART (ANT. XX°) / TD  (18H TD - COEF1)

MME JORDY / 18H TD (1H30 TD / SEMAINE)

M1S1                           

       M A S T E R 

P R E M I E R  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE DU MASTER 1
MME ANEMONE GEIGER JAILLET

CO-RESPONSABLES DU PARCOURS
MME CELINE BRINDEAU

enseignement arts appliqués
 PARCOURS CAPET  
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Contenu : 

 Enseignement d’histoire de l’art, des arts appliqués et du design, du Moyen-âge à nos jours. 

Cours Chronologiques et thématiques de culture design et métiers d'art.

Analyse de documents visuels et étude de textes..

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Situer un produit ou une œuvre dans un contexte de création.Dégager une problématique et 

intégrer une ré!exion critique à partir de références proposées. Composer et rédiger un devoir écrit.

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.

 AR1GGM11 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART ( XX°)  (COEF1)

 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART ( XX°) / CM  (24H CM - COEF1)

M. ROMAIN / 24H CM (2H CM / SEMAINE)

 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART ( XX°) / TD  (24H TD - COEF1)

M. ROMAIN / 24H TD (2H TD / SEMAINE)

Contenu : 

 Analyse de documents visuels et étude de textes..

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Situer un produit ou une œuvre dans un contexte de création.Dégager une problématique et 

intégrer une ré!exion critique à partir de références proposées. Composer et rédiger un devoir 

écrit.

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.

UE3 RECHERCHE: INITIATION ET MÉTHODOLOGIE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

 AR1GGM11 INITIATION ET MÉTHODOLOGIE  (COEF1)

 INITIATION ET MÉTHODOLOGIE  / CM  (2H CM - COEF1)

M. DUPONT / 2H CM (2 SÉANCES DE 1H SUR LE SEMESTRE)

 INITIATION ET MÉTHODOLOGIE / TD  (22H TD - COEF1)

M. DUPONT / 22H TD ( 11 SÉANCES DE 2H SUR LE SEMESTRE)

Contenu : 

Cet enseignement est destiné à approfondir la ré!exion méthodologique, à constituer l’appareillage 
théorique et conceptuel et à engager l’étudiant dans un projet de recherche. Il s’agit d’amener l’étudiant 
à, d’une part, ré!échir sur les outils de la recherche permettant l’articulation critique entre ré!exion et 
création et d’autre part,  à élaborer et instaurer une approche historique, théorique et pratique de la 
conception, à l’épreuve du contemporain.- Recherche bibliographique d'après une thématique.
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 Recherche d'un corpus de productions, d'oeuvres dans le champ de la thématique. 

Amorce de l'étude de tout ce qui engage, détermine et instruit la création en design; les concepts, les 

notions relatives, les démarches des designers, les intentions qui les animent.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Comprendre les enjeux d’une recherche en design. Engager le travail de recherche à partir de la 

construction d'une connaissance. Apprendre à forger les outils de la recherche. Développer une 

attitude analytique, ré�exive et critique dans les di�érents domaines: design graphique, design 

d'objet, design d'espace.

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.

UE4 PRATIQUE PROFESSIONNELLE : DOSSIER ET ÉPREUVES ORALES
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 AR1GGM30  DOSSIER (24H TD - COEF1)

M. ROMAIN 

Contenu : 

Introduction à l’« épreuve d’entretien à partir d’un dossier » au concours. Etude et approfondissement 
d’un thème personnel lié aux arts appliqués et choisi en fonction du parcours antérieur de l’étudiant, de 
sa pratique personnelle et d’un thème de recherche. « Le dossier est relatif à une production destinée à 
être fabriquée en petite, moyenne ou grande série ou en pièce unique. Il prend appui sur une situation de 

conception rencontrée en milieu professionnel et résultant d’une recherche personnelle »..

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Engager une démarche méthodologique d’investigation en design et métiers d'art. prendre en 

compte les dimensions esthétique, technique, économique et sociologique dans un processus de 

conception en design et métiers d'art. elaborer un dossier personnel, articulant théorie et pratique.

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.

 AR1GGM30  MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE (12H TD)

MME BRINDEAU 

Contenu : 

Investigation et analyse relatives à un problème de conception en Design ou Métiers d'art. Construc-
tion, description et présentation d'une séance constitutive d'une séquence. Choix didactiques et dispo-

sitifs pédagogiques..

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Référentiel de compétences professionnelles des métiers du professorat et de l’éducation.

E 1. Maîtriser les savoirs disciplinaires et leur didactique.

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.
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UE5 DIDACTIQUE, PÉDAGOGIE ET COMPÉTENCES PROFESSIONNELLE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 TRONC COMMUN / voir livret de l'ÉSPÉ

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l'ÉSPÉ

UE6 STAGE D'OBSERVATION ET DE PRATIQUE ACCOMPAGNÉE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l'ÉSPÉ

 TRONC COMMUN "COMMUNICATION VERBALE ET NON VERBALE"  
voir livret de l'ÉSPÉ
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UE1 PRATIQUE: INVESTIGATION EN DESIGN & MÉTIERS D'ART
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 AR1GHM12 DOSSIER (36H TD - COEF1)

M. ROMAIN / 36H TD (3H TD / SEMAINE)

Contenu : 

Préparation de l’ « épreuve d’entretien à partir d’un dossier ». Développement et approfondis-

sement d'un thème personnel lié aux arts appliqués en fonction du parcours antérieur de l'étu-

diant, de sa pratique personnelle et d'un thème de recherche. Elaboration de pistes pédago-

giques en rapport avec le thème de rechercheet le projet personnel. conception des séquences 

pédagogiques. construction du dossier et préparation à l'épreuve orale..

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Développer la capacité à faire une présentation construite et claire du dossier, à mettre en évi-

dence les questionnnements qu'il suscite et à en dégager les points remarquables et quaracté-

ristiques de la discipline. Mettre en valeur la qualité du dossier et l'exploitation pédagogique que 

l'étudiant peut en faire dans le cadre d'un enseignement..

. 

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.

UE2 THÉORIE: CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 AR1GHM21 ÉPREUVES ORALES  (48H TD - COEF1)

MME BRINDEAU / 12H TD (1H TD / SEMAINE)

MME BUTEAU / 12H TD (1H TD / SEMAINE)

M. ROMAIN / 24H TD (2H TD / SEMAINE)

Contenu : 

Investigation et analyse relatives à un problème de conception en Design et Métiers d'art. 

Construction, description et présentation d'une séance constitutive d'une séquence d'appren-

tissage. Choix didactiques et dispositifs pédagogique.

                          

       M A S T E R 

D E U X I È M E  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE DU MASTER 1
MME ANEMONE GEIGER JAILLET

CO-RESPONSABLES DU PARCOURS
MME CELINE BRINDEAU

M1S2 enseignement arts appliqués
PARCOURS CAPET 
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Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Référentiel de compétences professionnelles des métiers du professorat et de l'éducation.

E 1. Maîtriser les savoirs disciplinaires et leur didactique.

 

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.

UE3 RECHERCHE: INITIATION ET MÉTHODOLOGIE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

 AR1GHM31 INITIATION ET MÉTHODOLOGIE  (12H TD - COEF1)

M. DUPONT / 12H TD (1H TD / SEMAINE)

Contenu : 

Détermination d'une problématique et a!nage de sa formulation. Engagement de la ré"exion : 
questionnement à partir de l'analyse des œuvres réunies dans le corpus. Formulation d'hypo-
thèses, élaboration d'un plan.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Apprendre à analyser en profondeur des œuvres, recouper des informations, des données. 
Pouvoir opérer des déductions, établir des liens. Acquérir des connaissances historiques, 
s'approprier des savoir théoriques et pratiques approfondis au fil des lectures.

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.

UE4 PRATIQUE PROFESSIONNELLE : DOSSIER ET ÉPREUVES ORALES
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 TRONC COMMUN / voir livret de l' ÉSPÉ

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l' ÉSPÉ

 

UE5 DIDACTIQUE, PÉDAGOGIE ET COMPÉTENCES PROFESSIONNELLE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l' ÉSPÉ

 TRONC COMMUN "COMMUNICATION VERBALE ET NON VERBALE"  
voir livret de l' ÉSPÉ

 



CAPET M2/S3 
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UE1 EPREUVE SUR DOSSIER
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 AR1GHM12 DOSSIER (18H TD - COEF1)

M. ROMAIN / 18H TD (1H30 TD / SEMAINE)

Contenu : 

Préparation de l’ « épreuve d’entretien à partir d’un dossier ». Développement et approfondis-

sement d'un thème personnel lié aux arts appliqués en fonction du parcours antérieur de l'étu-

diant, de sa pratique personnelle et d'un thème de recherche. Elaboration de pistes pédago-

giques en rapport avec le thème de rechercheet le projet personnel. Conception des séquences 

pédagogiques. Construction du dossier et préparation à l'épreuve orale.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Développer la capacité à faire une présentation construite et claire du dossier, à mettre en évi-

dence les questionnnements qu'il suscite et à en dégager les points remarquables et quarac-

téristiques de la discipline. Mettre en valeur la qualité du dossier et l'exploitation pédagogique 

que l'étudiant peut en faire dans le cadre d'un enseignement.

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.

UE2 MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE EN LYCÉE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

   USAGES DU NUMÉRIQUE / voir livret de l' ÉSPÉ

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l' ÉSPÉ

 

                          

       M A S T E R

 T R O I S I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE DU MASTER
M. PIERRE  LITZLER

CO-RESPONSABLES DU PARCOURS
MME CELINE BRINDEAU

 M. ERIC ROMAIN

M2 S3 enseignement arts appliqués
PARCOURS CAPET 
(ANNÉE TRANSITOIRE)
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UE3 DIDACTIQUE, PÉDAGOGIE ET COMPÉTENCES PROFESSIONNELLES
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l' ÉSPÉ 

 TRONC COMMUN : THÉÂTRE FORUM 

 

UE4 RECHERCHE : MÉMOIRE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 RECHERCHE : MÉMOIRE 

M. DUPONT / 18H TD (1H30 TD / SEMAINE)

Contenu : 

Détermination des enjeux soulevés par la problématique. Appropriation des connaissances et 
savoirs théoriques accumulés. Développement et maturation d'une ré"exion personnelle qui 
s'appuie sur l'analyse et s'articule avec des apports théoriques. Méthodologie de la rédaction 
elle-même: a$nage de l'expression écrite des idées.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Développer une ré"exion approfondie sur les aspects théoriques et pratiques de la conception 
du projet. Apprendre à conduire, construire une ré"exion; opérer une synthèse, un recul critique.

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.



CAPET M2/S4 
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       M A S T E R 

Q U A T R I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE DU MASTER
M. PIERRE  LITZLER

CO-RESPONSABLES DU PARCOURS
MME CELINE BRINDEAU

 M. ERIC ROMAIN

M2S4 enseignement arts appliqués
PARCOURS CAPET 
(ANNÉE TRANSITOIRE) 

UE1 EPREUVE SUR DOSSIER
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 PRÉPARATION DES ÉPREUVES ORALES (36H TD - COEF 1)

MME BRINDEAU (12H TD) / MME BUTEAU (12H TD) / M. ROMAIN (12H TD)

Contenu : 

Préparation de l’ « épreuve d’entretien à partir d’un dossier ». Développement et approfondis-

sement d'un thème personnel lié aux arts appliqués en fonction du parcours antérieur de l'étu-

diant, de sa pratique personnelle et d'un thème de recherche. Elaboration de pistes pédago-

giques en rapport avec le thème de recherche et le projet personnel. Conception des séquences 

pédagogiques. Construction du dossier et préparation à l'épreuve orale. Préparation à l'épreuve 

de la leçon. Entraînement à l'oral, simulations.

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Développer la capacité à faire une présentation construite et claire du dossier, à mettre en évi-

dence les questionnnements qu'il suscite et à en dégager les points remarquables et caractéris-

tiques de la discipline. Mettre en valeur la qualité du dossier et l'exploitation pédagogique que 

l'étudiant peut en faire dans le cadre d'un enseignement. Pour la leçon, analyser une documen-

tation relative à une question de conception en design et métiers d'art. Construire, descrire et 

présenter une séance constitutive d'une séquence d'apprentissage. Faire des choix didactiques 

et proposer un dispositif pédagogique.

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.

UE2 MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE EN LYCÉE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 TRONC COMMUN : THÉÂTRE FORUM / voir livret de l' ÉSPÉ

   USAGES DU NUMÉRIQUE / voir livret de l' ÉSPÉ

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l' ÉSPÉ
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UE3 DIDACTIQUE, PÉDAGOGIE ET COMPÉTENCES PROFESSIONNELLES
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

 DIDACTIQUE ET CONNAISSANCE DU SYSTÈME ÉDUCATIF / voir livret de l' ÉSPÉ 

UE4 RECHERCHE: MÉMOIRE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 MÉMOIRE ET SOUTENANCE

Contenu : 

- Appropriation personnelle de la problématique, ouverture de la ré"exion.
- Synthèse

- Élaboration du mémoire, rédactionnel, mise en forme (suivi).

Objectifs en termes de connaissances et de compétences

Capacité à produire un mémoire de recherche articulant recherches bibliographiques, re-
cherches pratiques et théoriques. En cas d'échec au concours: capacité à valoriser le travail dans 
le secteur professionnel ou pour la préparation d'un doctorat.

Modalités d'évaluations : précisées à la rentrée.



CAPLP M1/S1 

CAPLP / MASTER 1 / SEMESTRE 1  - 243

UE1 PRATIQUE: INVESTIGATION EN DESIGN & MÉTIERS D'ART
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 (UE MUTUALISÉE AVEC LE PARCOURS CAPET)

 AR1GGM12 INVESTIGATION EN DESIGN & MÉTIERS D'ART (24H TD - COEF1)

MME BRINDEAU & MME BUTEAU / 2 GROUPES (2H TD / SEMAINE)

UE2 THÉORIE: CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 (UE MUTUALISÉE AVEC LE PARCOURS CAPET)

 AR1GGM10 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART (ANT. XX°)  (COEF1)

 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART (ANT. XX°) / CM  (12H CM - COEF1)

MME JORDY / 12H CM (1H CM / SEMAINE)

 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART (ANT. XX°) / TD  (18H TD - COEF1)

MME JORDY / 18H TD (1H30 TD / SEMAINE)

 AR1GGM11 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART ( XX°)  (COEF1)

 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART ( XX°) / CM  (24H CM - COEF1)

M. ROMAIN / 24H CM (2H CM / SEMAINE)

 CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART ( XX°) / TD  (24H TD - COEF1)

M. ROMAIN / 24H TD (2H TD / SEMAINE)

M1S1
                          

       M A S T E R 

P R E M I E R  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE DU MASTER 1
MME ANEMONE GEIGER JAILLET

CO-RESPONSABLES DU PARCOURS
MME CELINE BRINDEAU

M. ERIC ROMAIN

enseignement arts appliqués
 PARCOURS CAPLP  
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UE3 RECHERCHE: INITIATION ET MÉTHODOLOGIE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

 (UE MUTUALISÉE AVEC LE PARCOURS CAPET)

 AR1GGM11 INITIATION ET MÉTHODOLOGIE  (COEF1)

 INITIATION ET MÉTHODOLOGIE  / CM  (2H CM - COEF1)

M. DUPONT / 2H CM (2 SÉANCES DE 1H SUR LE SEMESTRE)

 INITIATION ET MÉTHODOLOGIE / TD  (22H TD - COEF1)

M. DUPONT / 22H TD ( 11 SÉANCES DE 2H SUR LE SEMESTRE)

UE4 PRATIQUE PROFESSIONNELLE : DOSSIER ET ÉPREUVES ORALES
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 AR1GGM30  DOSSIER (24H TD - COEF1)

M. ROMAIN 

 AR1GGM30  MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE (12H TD)

MME BRINDEAU 

UE5 DIDACTIQUE, PÉDAGOGIE ET COMPÉTENCES PROFESSIONNELLE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 TRONC COMMUN / voir livret de l'ÉSPÉ

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l'ÉSPÉ

UE6 STAGE D'OBSERVATION ET DE PRATIQUE ACCOMPAGNÉE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l'ÉSPÉ

 TRONC COMMUN "COMMUNICATION VERBALE ET NON VERBALE"  
voir livret de l'ÉSPÉ



CAPLP M1/S2 

CAPLP / MASTER 1 / SEMESTRE 2  - 245

UE1 PRATIQUE: INVESTIGATION EN DESIGN & MÉTIERS D'ART
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 (UE MUTUALISÉE AVEC LE PARCOURS CAPET)

 AR1GHM12 DOSSIER (36H TD - COEF1)

M. ROMAIN / 36H TD (3H TD / SEMAINE)

Histoire des arts appliqués de la Renaissance à la �n du 18ème siècle. 

UE2 THÉORIE: CULTURE DESIGN & MÉTIERS D'ART
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 (UE MUTUALISÉE AVEC LE PARCOURS CAPET)

 AR1GHM21 ÉPREUVES ORALES  (48H TD - COEF1)

MME BRINDEAU / 12H TD (1H TD / SEMAINE)

MME BUTEAU / 12H TD (1H TD / SEMAINE)

M. ROMAIN / 24H TD (2H TD / SEMAINE)

UE3 RECHERCHE: INITIATION ET MÉTHODOLOGIE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

 (UE MUTUALISÉE AVEC LE PARCOURS CAPET)

 AR1GHM31 INITIATION ET MÉTHODOLOGIE  (12H TD - COEF1)

M. DUPONT / 12H TD (1H TD / SEMAINE)

                          

       M A S T E R 

D E U X I È M E  S E M E S T R E
      P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE DU MASTER 1
MME ANEMONE GEIGER JAILLET

CO-RESPONSABLES DU PARCOURS
MME CELINE BRINDEAU

M. ERIC ROMAIN

M1S2 enseignement arts appliqués
PARCOURS CAPLP 
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UE4 PRATIQUE PROFESSIONNELLE : DOSSIER ET ÉPREUVES ORALES
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 TRONC COMMUN / voir livret de l' ÉSPÉ

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l' ÉSPÉ

UE5 DIDACTIQUE, PÉDAGOGIE ET COMPÉTENCES PROFESSIONNELLE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l' ÉSPÉ

 TRONC COMMUN "COMMUNICATION VERBALE ET NON VERBALE"  

voir livret de l' ÉSPÉ



CAPLP M2/S3 

CAPLP / MASTER 2 / SEMESTRE 3  - 247

UE1 EPREUVE SUR DOSSIER
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

(UE MUTUALISÉE AVEC LE PARCOURS CAPET)

 AR1GHM12 DOSSIER (18H TD - COEF1)

M. ROMAIN / 18H TD (1H30 TD / SEMAINE)

UE2 MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE EN LYCÉE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

   USAGES DU NUMÉRIQUE / voir livret de l' ÉSPÉ

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l' ÉSPÉ

UE3 DIDACTIQUE, PÉDAGOGIE ET COMPÉTENCES PROFESSIONNELLES
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l' ÉSPÉ 

 TRONC COMMUN : THÉÂTRE FORUM 

UE4 RECHERCHE : MÉMOIRE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

(UE MUTUALISÉE AVEC LE PARCOURS CAPET)

 RECHERCHE : MÉMOIRE 

M. DUPONT / 18H TD (1H30 TD / SEMAINE)

                          

       M A S T E R

 T R O I S I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE DU MASTER
M. PIERRE  LITZLER

CO-RESPONSABLES DU PARCOURS
MME CELINE BRINDEAU

 M. ERIC ROMAIN

M2 S3 enseignement arts appliqués
PARCOURS CAPLP 
(ANNÉE TRANSITOIRE)
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CAPLP M2/S4 

CAPLP / MASTER 2 / SEMESTRE 4  - 249

                          

       M A S T E R 

Q U A T R I È M E  S E M E S T R E
      D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE DU MASTER
M. PIERRE  LITZLER

CO-RESPONSABLES DU PARCOURS
MME CELINE BRINDEAU

 M. ERIC ROMAIN

M2S4 enseignement arts appliqués
PARCOURS CAPLP 
(ANNÉE TRANSITOIRE) 

UE1 EPREUVE SUR DOSSIER
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

(UE MUTUALISÉE AVEC LE PARCOURS CAPET)

 PRÉPARATION DES ÉPREUVES ORALES (36H TD - COEF 1)

MME BRINDEAU (12H TD) / MME BUTEAU (12H TD) / M. ROMAIN (12H TD)

UE2 MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE EN LYCÉE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

 TRONC COMMUN : THÉÂTRE FORUM / voir livret de l' ÉSPÉ

   USAGES DU NUMÉRIQUE / voir livret de l' ÉSPÉ

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE / voir livret de l' ÉSPÉ

UE3 DIDACTIQUE, PÉDAGOGIE ET COMPÉTENCES PROFESSIONNELLES
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  1 -  ECTS 3 /  UN MODULE

 DIDACTIQUE ET CONNAISSANCE DU SYSTÈME ÉDUCATIF / voir livret de l' ÉSPÉ 

UE4 RECHERCHE: MÉMOIRE
A R 1 Q G U 0 1  COEF.  2 -  ECTS 6 /  UN MODULE

(UE MUTUALISÉE AVEC LE PARCOURS CAPET)

 MÉMOIRE ET SOUTENANCE
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DOCTORAT ARTS VISUELS
PARCOURS DESIGN ARCHITECTURE

Arts visuels 

Le doctorat arts, mention arts visuels

-

L’inscription en doctorat

doctorants rendent également compte de leur activité annuellement à l’École doctorale.

Contenu du projet de recherche

recherche.

LES ÉTUDES DOCTORALES

Il participe à l’un des séminaires doctoraux proposés par les professeurs, selon les lignes de recherche de la compo-

Il participe aussi aux rencontres du séminaire inter-arts de master.
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Les séminaires doctoraux, en partie mutualisés avec les séminaires de master 2, sont l’expression de la ligne de 

«Créations visuelles, espaces partagés. Faire oeuvre»

« Espaces publics, représentations et �ctions » 

« Espaces et pratiques de la reproductibilité »

« La représentation de la mort dans le champ de l’art contemporain » 

« Faire œuvre » 

Les étudiants en Doctorat arts visuels, parcours design architecture, s'inscriront prioritairement dans la ligne de 

recherche 1

PROGRAMME DE L’ÉQUIPE ARTS VISUELS AU SEIN DE L’EA 3402 APPROCHES CONTEMPORAINES DE LA 
CRÉATION ET DE LA RÉFLEXION ARTISTIQUES (RÉSUMÉ)

-

«Créations visuelles, espaces partagés. Faire oeuvre » 

fédérer les travaux de plasticiens, designers, architectes, historiens et théoriciens de l’art.

Thématique n°1 :  Espaces publics, représentations et �ctions 

Sous la responsabilité de Pierre Litzler

« Espaces publics, représentations et �ctions » poursuit la recherche déclarée et engagée lors du pré-

« La commande publique – l’art dans l’espace public »

-

formes d’inscription de l’art.

-
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Thématique n°2 : Les espaces et pratiques de la reproductibilité 

Sous la responsabilité de Jean-François Robic

La ligne « Espaces et pratiques de la reproductibilité » 

« reproductibilité» comme 

-

Thématique n°3 : La mort dans l’art contemporain

La ligne « La représentation de la mort dans les champs de l’art contemporain » 

-

-

Thématique N° 4 : Faire œuvre

-

-
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DAS PROJEKT DESIGN AM OBERRHEIN / DESIGN RHIN SUPÉRIEUR WIRD VON DER EUROPÄISCHEN 
UNION KOFINANZIERT / EUROPÄISCHER FOND FÜR REGIONALE ENTWICKLUNG (EFRE). 
LE PROJET DESIGN AM OBERRHEIN / DESIGN RHIN SUPÉRIEUR BÉNÉFICIE DU SOUTIEN FINANCIER DE 
L’UNION EUROPÉENNE (FEDER). 
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RAT OU, LE CAS ÉCHÉANT, POUR LA PRÉPARATION DES CONCOURS D’ENSEIGNEMENT 
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LES MASTERS 97

NOMENCLATURES  98

LES CURSUS DE MASTER  99

MASTERS ARTS PLASTIQUE 

& CRITIQUE ESSAIS 103

MS1 - PREMIER SEMESTRE 103

MS2 - DEUXIÈME SEMESTRE 111

MS3 -  TROISIÈME SEMESTRE 119

MS4 - QUATRIÈME SEMESTRE 127

MASTER MEEF CAPES

& AGRÉGATION 133 

MS1 -  PREMIER SEMESTRE 137

MS2 -   DEUXIÈME SEMESTRE 141

MS3 -  TROISIÈME SEMESTRE 145

MS4 -   QUATRIÈME SEMESTRE 153

MASTER  MEEF CAPES 

ANNÉE DE TRANSITION 

MS3 -  TROISIÈME SEMESTRE 159

MS4 -   QUATRIÈME SEMESTRE 161

DOCTORAT ARTS VISUELS 165
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CALENDRIER UNIVERSITAIRE 2013-2014

02/09/2013 36 Accueil – rentrée de L1 Accueil – rentrée de L1

09/09/2013 37 Semaine 1 semestre 1 Semaine 1 semestre 1

16/09/2013 38 2 2

23/09/2013 39 3 3

30/09/2013 40 4 4

07/10/2013 41 5 5

14/10/2013 42 6 6

21/10/2013 43 7 7

28/10/2013 44 Congés de la Toussaint Congés de la Toussaint

04/11/2013 45 8 8

11/11/2013 46 9 9

18/11/2013 47 10 10

25/11/2013 48 11 11

02/12/2013 49 12 12

09/12/2013 50 13 13

16/12/2013 51 14 Examens session 1 S1 ou révisions

23/12/2013 52 Congé de Noël Congé de Noël

30/12/2013 1 Congé de Noël Congé de Noël

06/01/2014 2 15 Examens session 1 S1

13/01/2014 3 16 Examens session 1 S1 

20/01/2014 4 Semaine 1 semestre 2 Semaine 1 semestre 2

27/01/2014 5 2 2

03/02/2014 6 3 3

10/02/2014 7 4 4

17/02/2014 8 5 5

24/02/2014 9 Congés d'hiver Congés d'hiver

03/03/2014 10 6 6

10/03/2014 11 7 7

17/03/2014 12 8 8

24/03/2014 13 9 9

31/03/2014 14 10 10

07/04/2014 15 11 11

14/04/2014 16 12 12

21/04/2014 17 Congés de Pâques Congés de Pâques

28/04/2014 18 13

Semaine 13 (fin de cours 

/révisions/examens)

05/05/2014 19 14 Examens session 1 S2

12/05/2014 20 15 Examens session 1 S2

19/05/2014 21 16 Corrections + Dispositifs pédagogiques S1

26/05/2014 22 Dispositif de préprofessionalisation Corrections + Dispositifs pédagogiques S1

02/06/2014 23

Jurys et Publications des résultats 

Dispositif de préprofessionalisation Jurys de semestre 2 et d'année

09/06/2014 24 Dispositif de préprofessionalisation
Examens session 2 S1 /Dispositif de 

préprofessionalisation

16/06/2014 25 Dispositif de préprofessionalisation
Examens session 2 S1 et S2 /Dispositif de 

préprofessionalisation

23/06/2014 26 Dispositif de préprofessionalisation
Examens session 2 S2 /Dispositif de 

préprofessionalisation

30/06/2014 27 Corrections

07/07/2014 28 Jurys et publication des résultats

30 septembre 2014 : fin de l'année universitaire

Date Semaine
Calendrier (évaluation avec contrôle 

terminal)

Calendrier (évalutation continue 

intégrale)
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informations générales 

DIRECTION DES ÉTUDES ET DE LA SCOLARITÉ
SCOLARITE@UNISTRA.FR

HTTP://WWW.UNISTRA.FR

L’ESPACE EUROPÉEN DE L’ENSEIGNEMENT SUPÉRIEUR

En 2005-06 les universités alsaciennes ont intégré l’Espace européen de l’enseignement supérieur : elles ont adapté 

leurs diplômes nationaux à une architecture commune aux universités européennes en procédant à la réforme dite  « L, 

M, D », Licence, Master, Doctorat : 
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LES DOMAINES DE FORMATION 
ET LES DIPLÔMES NATIONAUX LM(D)
PROPOSÉS PAR L’UNIVERSITÉ DE
STRASBOURG
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8



9
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CALENDRIER DES INSCRIPTIONS PÉDAGOGIQUES POUR L'ANNÉE UNIVERSITAIRE 2013-2014

MODALITÉS DE REMBOURSEMENT DES DROITS DE SCOLARITÉ

CALENDRIER GÉNÉRAL DES INSCRIPTIONS ADMINISTRATIVES POUR ANNÉE UNIVERSITAIRE 2013-2014

INSCRIPTIONS EN 1ÈRE ANNÉE DE LICENCE : DU 18 JUILLET AU 15 SEPTEMBRE 2013
INSCRIPTIONS DANS LES AUTRES ANNÉES DE LICENCE : DU 18 JUILLET AU 30 SEPTEMBRE 2013
INSCRIPTIONS EN MASTER : DU 18 JUILLET AU 15 OCTOBRE 2013
PREMIÈRE INSCRIPTION EN DOCTORAT : DU 3 SEPTEMBRE AU 31 OCTOBRE 2013
RÉINSCRIPTION EN DOCTORAT : DU 18 JUILLET AU 30 SEPTEMBRE 2013

CALENDRIER DES INSCRIPTIONS PÉDAGOGIQUES POUR ANNÉE UNIVERSITAIRE 2013-2014 

DATE LIMITE POUR L’INSCRIPTION PÉDAGOGIQUE EN 1ÈRE ANNÉE DE LICENCE : 8 NOVEMBRE 2013
DATE LIMITE POUR L’INSCRIPTION PÉDAGOGIQUE DANS LES AUTRES ANNÉES DE LICENCE :  22 NOVEMBRE 2013
DATE LIMITE POUR L’INSCRIPTION PÉDAGOGIQUE EN MASTER : 2 DÉCEMBRE 2013

EN L’ABSENCE D’INSCRIPTION PÉDAGOGIQUE, L’ÉTUDIANT N’EST PAS AUTORISÉ À SE PRÉSENTER AUX ÉPREUVES 
D’ÉVALUATION.
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LES DIPLÔMES NATIONAUX : APERÇU GÉNÉRAL

1. LE DEUST, 

Durée des études : 4 semestres

2. LE DUT, 

Durée des études : 4 semestres

3. LA LICENCE,

NOMBRE D’INSCRIPTIONS EN LICENCE

UN PARCOURS PARTICULIER « PRÉPARATION AU PROFESSORAT DES ÉCOLES EN CONTEXTE RÉGIONAL ET 
TRANSFRONTALIER »

4.LA LICENCE PROFESSIONNELLE 

5. LE MASTER

NOUVEAU: DIPLÔMES INTERMÉDIAIRES : MAÎTRISE  il a été proposé de restaurer l'ancien niveau de Maîtrise supprimés par la 
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LES LANGUES POUR NON SPÉCIALISTES OFFRE DE FORMATION – VALIDATION – CERTIFICATION

QU’EST-CE QU’UN ÉTUDIANT NON SPÉCIALISTE ?

OÙ SUIVRE ET VALIDER VOTRE FORMATION EN LANGUE ÉTRANGÈRE DANS LE CADRE DE VOTRE CURSUS ?
-

LE CRAL propose des formations en groupes de niveau et en parcours individualisés en allemand et en anglais, langue usuelle : 

-

SPIRAL : 

CENTRE DE FORMATION EN LANGUES (CFL) 

SERVICE COMMUN D’ENSEIGNEMENT À DISTANCE (SCED)

LANGUE FRANÇAISE POUR ÉTUDIANTS ÉTRANGERS 

1. PARCOURS D’ACCOMPAGNEMENT (SANS CRÉDITS ECTS)

2. ENSEIGNEMENTS OPTIONNELS DE LANGUE FRANÇAISE RÉSERVÉS AUX ÉTUDIANTS ÉTRANGERS 

3. DIPLÔMES D'UNIVERSITÉ DE LANGUE FRANÇAISE POUR ÉTUDIANTS ÉTRANGERS.
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LA CERTIFICATION CLES  (CERTIFICAT DE LANGUES DE L'ENSEIGNEMENT SUPÉRIEUR) 

AUTRES CERTIFICATIONS

LA CERTIFICATION INFORMATIQUE INTERNET EN LICENCE : C2I NIVEAU 1

QU’EST-CE QUE C’EST ?

QUELLES SONT SES FINALITÉS ?

MODALITÉS DE LA CERTIFICATION

MISE EN PLACE DU C2I À L’UDS POUR LA RENTRÉE 2013
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LE C2I ET LA LICENCE

ÉVALUATION DU C2I

PERSONNES RESSOURCES - INFORMATIONS

LES INSCRIPTIONS

continus, des examens, la délivrance de vos diplômes dépendent également de votre respect des dates : elles s'imposent à vous 
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BOURSES D’ENSEIGNEMENT SUPÉRIEUR  

Cumul d'une bourse avec un emploi. 

Inscription pédagogique, assiduité aux cours et TD et présence aux examens sont obligatoires et contrôlée

DROITS À BOURSE SUR CRITÈRES SOCIAUX ET CONDITIONS DE MAINTIEN

Les bourses de mérite sont également comptabilisées.

Dates de dépôt des dossiers de demande de bourse sur critères sociaux et de logement en résidence universitaire : entre le 15 
janvier et le 30 avril précédant la rentrée universitaire.

COMPLÉMENT DE BOURSE « AIDE AU MÉRITE »

COMPLÉMENT DE BOURSE « AIDE À LA MOBILITÉ »

AIDES DIVERSES
BOURSES DE LA COMMUNAUTÉ URBAINE DE STRASBOURG, PRÊTS D’HONNEUR, BOURSES DE VOYAGE POUR UN STAGE À 

L’ÉTRANGER : 

BOURSES POUR L’ÉTRANGER

RÉFUGIÉS POLITIQUES, AIDES AU TITRE DE LA FORMATION PROFESSIONNELLE : 

REMBOURSEMENT DES FRAIS DE DÉPLACEMENT DES ÉTUDIANTS HANDICAPÉS :

LE FONDS D’URGENCE DU CROUS
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RÉGLEMENT GÉNÉRAL DES EXAMENS ET DES CONCOURS DE L’UNIVERSITÉ 
DE STRASBOURG

PRÉAMBULE

-

-

-

CE, avis n°348653 du 11 octobre 1990

PREMIÈRE PARTIE : PRÉPARATION ET ORGANISATION DES ÉPREUVES 
D’EXAMENS ET DE CONCOURS

I. MODALITES DU CONTROLE DES CONNAISSANCES

1.

2. 

3. 

-

4. 

5. -

6.

7. Les modalités du contrôle des connaissances peuvent prévoir les adaptations nécessaires au

Anonymat

Anonymat des épreuves de concours

8. 

9.
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Anonymat des épreuves d’examens

10.

Etudiants en situation de handicap

11. 

Régimes spéciaux

12. -
2

13.

14. 

Cas particulier des refus de participation à une épreuve pour motif religieux

15.

16. Dans la détermination du calendrier des évaluations des étudiants, et si les modalités du contrôle des connaissances 

17. 

II. JURY

Composition

18

19. 

Désignation

20. 

21. 

22. 

23. 

2 Voir annexe n°1

3 Un délai d’une semaine est jugé su�sant
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III. SUJETS

24. 

25. 

la durée de l’épreuve,

26. -

IV. CONVOCATION AUX ÉPREUVES

27.

28. -

29. 

DEUXIÈME PARTIE : DÉROULEMENT DES EXAMENS

30. 

I. ACCÉS AUX SALLES

Horaires

31.

32.

33. 

Identi cation

34.

carte nationale d’identité,

passeport,

permis de conduire,

35.

Placement et consignes

36
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37. 

38.

39. 

40. En cas de port de tenues couvrant les oreilles d'un candidat ou d’une candidate, les surveillants peuvent s'assurer 

-

II. TENUE DE L’ÉPREUVE

Lecture des consignes

41.

Matériel d’examen
42. 

43.

Surveillance des épreuves
44. 

45. 

46. 

47. 

48. 

49. 

Déroulement des épreuves
50. -

51. 

52. À l’issue du temps de composition et dans le respect du temps minimum de présence imposé dans la salle d’exa-

53. 

54. 
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55. 

III. TRAITEMENT DES INCIDENTS

Retards
56.

Fraude ou tentative de fraude4

57. 

58. 

59. 

60. 

61. 

62. 

63. 

64. 

65. 

66. 

-

4 Voir note interne du Service des A�aires Juridiques de l’université sur la procédure disciplinaire à l’égard des usagers en date du 3 

novembre 2009, jointe en annexe n° 2.
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Remise tardive des copies.

67. 

IV. EXAMENS ORAUX

68.

69. 

V. CAS PARTICULIER DES CONCOURS

70. 

TROISIÈME PARTIE : CORRECTIONS, DÉLIBERATIONS ET COMMUNICATION 
DES RÉSULTATS

 CORRECTIONS ET DÉLIBERATIONS DES JURYS

Corrections et préparations des délibérations
71.

72. -

73. 

74.

75. 

76. 

Délibération du jury
77. 

78.

79. 
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80. 

81. 

82. 

83.

84.

85.

5

86. 6 -

87. 

88. 

II. PROCLAMATION DES RÉSULTATS ET DÉLIVRANCE DES DIPLOMES

89. -

Publicité des résultats
90.

91.

Communication des notes
92.

93. 

Attestation de réussite et délivrance du diplôme

94. 

95.

96.

5  Comme par exemple une erreur dans le décompte des points ou le report des notes.

6 Abaissement d’une note, suite à une erreur matérielle dans le report de notes, par exemple.

7 Les diplômes de Licence et de Master, en particulier, doivent être conformes aux dispositions de la circulaire n°2006-202 du 

8 décembre 2006.
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97.

III. CONSULTATION DES COPIES ET RÉGLES DE CONSERVATION.

Consultation des copies et entretien avec le jury
98.

99.

100. 

101.

Règles de conservation
102.

103. La conservation, l’échantillonnage ou la destruction des documents et copies concernant les examens et concours 
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RÈGLES GÉNÉRALES RELATIVES AUX MODALITÉS D’ÉVALUATION DES ÉTU-

DIANTS E LICENCE ET EN MASTER POUR L’ANNÉE

UNIVERSITAIRE 2013-2014

1. PRÉAMBULE

-

-
-

2. RÈGLES RELATIVES À LA LICENCE

2.1. Dispositions générales applicables au cursus de Licence
2.1.1. Inscription administrative

la collecte des données administratives nécessaires concernant l’étudiant, le paiement des droits, la détermination du statut de l’étu-

2.1.2. Inscription pédagogique

2.1.3. Assiduité

Pour l’ensemble du document l’expression «Etudiants à pro�l spéci�que» renvoie à la dé�nition suivante adoptée par le CA du 30 juin 2009. 
Constituent des pro�ls spéci�ques les situations suivantes :
- Etudiant salarié à partir de 10 heures de travail par semaine,
- Etudiant sportif ou arbitre de haut niveau,
- Etudiant en situation de handicap,
- Etudiant en situation de longue maladie,
- Etudiant artiste con�rmé,
- Etudiant chargé de famille et étudiante enceinte,
- Etudiant engagé en situation de responsabilité dans une association dont l’objet est en lien avec l’université ou étudiant élu des Conseils de l’uni-
versité ou des Conseils d’UFR ou pouvant attester d’une activité signi�cative dans la vie associative au sein de l’université ou d’une composante
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2.1.4 Modalités de progression par semestre

En cas de non-validation de l’un ou des deux semestres d’une année, l’étudiant devra se réinscrire l’année suivante à ces éléments non 

-

Les modalités d’évaluation propres à chacune des formations de Licence et adoptées par les instances compétentes précisent les 

2.1.5. Etudes accomplies à l’étranger

2.1.6. Validation d’acquis

2.1.7. Jurys

2.1.8. Compensation

-

2.1.9. Calcul de la moyenne générale en Licence
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2.1.10. Diplôme intermédiaire de DEUG

-

2.1.11. Conservation de notes d’une année à l’autre

2.1.12. Capitalisation

-

2.2. Régime de l’évaluation continue intégrale

2.2.1. Principe général de l’évaluation continue intégrale

2.2.2. Organisation de l’évaluation continue intégrale

L’organisation temporelle de toutes les évaluations

-

L’emploi du temps.

-

2.2.3. Nombre d'évaluations par UE

2.2.4. Modalités de correction des évaluations et de restitution pédagogique aux étudiants

en tout état de cause avant l'évaluation suivante
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2.2.5. Absence aux épreuves ayant donné lieu à une convocation

2.2.6. Absence aux épreuves n’ayant pas donné lieu à une convocation

-

2.3. Régime de contrôle terminal, combiné ou non avec un contrôle continu

2.3.1. Sessions d’examens

-

2.3.2. Absence aux épreuves terminales

-
tances suivantes :

2.3.3. Absence aux épreuves de contrôle continu
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-

2.3.4. Report de notes de la session 1 à la session 2

-

2.3.5. Organisation des épreuves
Organisation des contrôles continus

Organisation des contrôles terminaux

3. RÈGLES RELATIVES AU MASTER

3.1. Dispositions générales applicables au cursus de Master
3.1.1. Inscription administrative

la collecte des données administratives nécessaires concernant l’étudiant, le paiement des droits, la détermination du statut de l’étu-

-

3.1.2. Inscription pédagogique

3.1.3. Assiduité

-

3.1.4. Etudes accomplies à l’étranger
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3.1.5. Validation d’acquis

3.1.6. Jurys

3.1.7. Compensation
Compensation au sein de l’UE

Compensation semestrielle

Compensation entre les semestres

3.1.8. Calcul de la moyenne générale en Master

3.1.9. Diplôme intermédiaire de Maîtrise

3.1.10. Report de notes de la session 1 à la session 2

-

3.1.11. Conservation de notes d’une année à l’autre

3.2. Régime de l’évaluation continue intégrale
3.2.1. Règles générales

3.2.2. Cas particulier d’un mémoire de recherche ou d’un rapport de stage
L’évaluation d’un stage de recherche et d’un mémoire de recherche est prévue dans les modalités proposées par le conseil de la 
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L’évaluation d’un stage professionnel et d’un rapport de stage est prévue dans les modalités proposées par le conseil de la compo-

3.3. Régime de contrôle terminal, combiné ou non avec un contrôle continu

3.3.1. Organisation des épreuves

3.3.2. Absence aux épreuves terminales

-
tances suivantes :

3.3.3. Absence aux épreuves de contrôle continu

-
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 ARTS PLASTIQUES

DIRECTEUR DU DÉPARTEMENT
DEMANGE MICHEL

SECRÉTARIAT
LOBSTEIN VALÉRIE / RUNGASSAMY BRENDA / MORGENTHALER NICOLAS

CONTACTS
 PALAIS UNIVERSITAIRE, SALLE 28

artsvisuels@umb.u-strasbg.fr
03 68 85 68 16

HORAIRES D’OUVERTURE: 9H -12H 
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département Arts visuels

e n s e i g n a n t - e - s

DIRECTEUR DU DÉPARTEMENT :

RESPONSABLE LICENCE PREMIÈRE ANNÉE : 

RESPONSABLE LICENCE DEUXIÈME ANNÉE :

RESPONSABLE LICENCE TROISIÈME ANNÉE : 

RESPONSABLE MASTER RECHERCHE ARTS PLASTIQUES : 

RESPONSABLE MASTER CRITIQUE-ESSAIS : 

RESPONSABLE MASTER ENSEIGNEMENT PARCOURS CAPES :  Jean

RESPONSABLE MASTER ENSEIGNEMENT PARCOURS AGRÉGATION :

PERMANENTS & TITULAIRES INTERVENANTS & VACATAIRES
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horizon professionnel

fondements 
disciplinaires

outils & 
méthodes

passage du bac

soutien

débarquement
à l'université:

ENSEIGNEMENT

METIERS DE LA
CREATION & DE LA
COMMUNICATION

accueil design: 

accueil arts plastiques: 

LYCEE

secretariat

étudiants étrangers
(formations spécifiques en français)

formation continue
(équivalences, validation acquis

professionnels)

directeur études 1 ère année

directrice études 1 ère année
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horizon professionnel

construction
des compétences

transformation
des acquis

directrice études : 

directeurs études : 

directeur études : 

DOCTORAT

METIERS DE LA
CREATION & DE LA
COMMUNICATION

direction

Master 
ARTS PLAST.

Masters 
ENSEIGNEMENTS

Masters
DESIGN

Master
MULTIMEDIA

activité 
professionnelle
en fin de licence

poursuite 
d'étude 

en master
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ORGANISATION DES FORMATIONS

deux parcours : arts plastiques et design.

DÉBOUCHÉS

L’ENSEIGNEMENT

Les enseignements dits "fondamentaux

les cursus de licence en Arts visuels

i n f o r m a t i o n s
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LE PRINCIPE DU CONTRÔLE CONTINU

En conséquence, aucune absence ne sera tolérée sans un motif valable. Trois absences dans un 

module, sans justi�catif, pourront être sanctionnées par la non validation de ce module. 

de rester informés de l'avancée des cours et des travaux et pour se renseigner précisément sur les 

ÉVALUATIONS
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dans 
la mesure du possible



LICENCE 1 SEMESTRE 1 - 39

UE1 LANGUES VIVANTES
A R 1 1 A U 0 1  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 GÉRÉ PAR LE CRAL

 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE (COEF. 1 / 24H TD)

Contenus : Enseignement hors département dispensé par le CRAL (allemand ou anglais) ou le 

département concerné (autre langue). Auto-évaluation du niveau de compétence linguistique 

- Initiation, mise à niveau de connaissances en anglais, allemand ou français pour les étudiants 

étrangers

Objectifs (connaissances & compétences) : Consolidation des acquis linguistiques a!n de 

mettre une progression du niveau élémentaire au niveau B1 ou B2 pour tous les étudiants. Réus-

site de la certi!cation CLES 1 en L1 ou L2 au plus tard.

UE2 MTU MÉTHODOLOGIE ET PROJET
A R 1 1 A U 0 2  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF 1 -  ECTS 3  /  DEUX MODULES

 AR10AM21 MÉTHODOLOGIE UNIVERSITAIRE ET DISCIPLINAIRE (COEF. 1 / 9H TD).

 COSTA ANNE & HASER CATHERINE : 4 GROUPES (6 SÉANCES DE 1H30)

Contenus : Méthodologie universitaire générale et spéci!que aux arts visuels (méthodologie 

de la rédaction d’analyse et de commentaire, recherche documentaire). Fonctionnement du 

cursus et des structures universitaires.

Objectifs (connaissances & compétences) : Compétences méthodologiques (capacités 

d’analyse, de rédaction), connaissance des modes de recherche documentaire, exploitation de 

ressources documentaires. Savoir se repérer à l’université et dans les années d’études.

la rentrée

Arts plastiques L1S 1
L I C E N C E  P R E M I E R  S E M E S T R E

P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE : VERRY FRÉDÉRIC
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 AR10AM22 PROJET PERSONNEL ET PROFESSIONNEL (COEF. 1 / 9H TD)
 JORDY CATHERINE : 4 GROUPES (6 SÉANCE DE 1H30)

Contenus : Visites de musées et institutions dédiés aux arts visuels (Musée archéologique, Mu-

sée de l’Œuvre Notre-Dame, Cathédrale, Musée des Beaux-Arts, Cabinet des Arts graphiques, 

Musée des Arts décoratifs, Aubette, Musée Tomi Ungerer, MAMCS)

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance des institutions (spéci!cités des 

collections, structure, organisation, fonctionnement, métiers) liées aux arts visuels.

la rentrée

UE3 MAJEURE PRATIQUE : PRATIQUE DES ARTS VISUELS
A R 1 1 A U 0 3  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF 3 -  ECTS 9  /  S IX MODULES

 2 GROUPES DE CM

 AR10AM32 THÉORIE ET PRATIQUE DU DESSIN (12H CM & 36H TD)

 1. THÉORIE ET PRATIQUE DU DESSIN CM ESPACE (COEF. 1 / 12H CM)
 VERRY FRÉDÉRIC : 2 GROUPES (6 SÉANCES DE 2H)

Contenus : Histoire des techniques, des pratiques et des théories du dessin, de la préhistoire à 

nos jours. Étude des aspects matériels du dessin (techniques, outils, matériaux et supports), de 
ses fonctions (esquisse, projet, dessin de présentation, « graphisme » dans le sens du design), de 
ses théories (liens entre dessin et écriture, le « disegno », l’assujettissement à la peinture…), ainsi 
que des modes de représentation spéci�quement graphiques (perspective par exemple).

Objectifs (connaissances & compétences) : Savoir identi�er et nommer les techniques du 
dessin, les outils, les matériaux et les supports. Comprendre les enjeux et le statut des pratiques 
graphiques à di!érentes époques.

Histoire d’un art : le dessin
L’art et l’illusion, 1960



LICENCE 1 SEMESTRE 1 - 41

L1 S1

 2. THÉORIE ET PRATIQUE DU DESSIN TD (COEF. 2 / 24H TD)
RAZAIARISOA ELISE : 4 GROUPES (12 SÉANCES DE 2H)

MODULE OUVERT AUX NON-SPÉCIALISTES (PLACES LIMITÉES)

Contenus : Fondamentaux du dessin d’observation et du croquis (proportions, morphologie, 

contrastes, textures). Apprentissage des techniques et des méthodes de représentation à partir 
de référents et de situations variées, et à partir d’un outillage réduit (travail en noir et blanc : 
crayons, mines de plomb, pierre noire, encre).

Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtrise des techniques et outils fondamentaux. 

Capacités d’observation et de restitution graphique de la silhouette, des proportions, de la mor-
phologie, du volume, des ombres et des codes de la perspective.  

à la rentrée

 3. PERSPECTIVE (INITIATION) (COEF. 1 / 12H TD)
 VERRY FRÉDÉRIC : 4 GROUPES (6 SÉANCES DE 2H) 

Contenus : Connaissance et maîtrise des codes liés à la représentation de l’espace et du volume.

Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtriser les concepts de base de la perspective 

(ligne d’horizon, point de fuite, lignes de fuite) et savoir les adapter dans des situations variées 

(avec ou sans modèle, à partir de contraintes précises,  en sachant jouer des déformations inhé-

rentes à certaines situations, etc.)

à la rentrée

 AR10AM33 THÉORIE ET PRATIQUE DE LA COULEUR (6H CM & 12H TD)

 1. THÉORIE ET PRATIQUE DE LA COULEUR (COEF. 1 / 6H CM)
JÉRÔME JEAN : 2 GROUPES (3 SÉANCES DE 2H) 

Contenus : Ce cours permettra, dans un premier temps, de se familiariser avec un lexique et des 

notions spéci# ques au domaine chromatique. Ces notions seront essentiellement puisées dans 

les ouvrages de peintres et pédagogues tels Johannes Itten (L'art de la couleur), Josef Albers 

(L'interaction des couleurs). Le cours permettra, dans un second temps, d'approcher les princi-

pales théories scienti# ques, tels les apports de Newton, Young, Von Helmholtz, Chevreul. Dans 

un troisième temps seront abordées des questions d'ordre artistique et esthétique, marquées 

par les luttes du dessin et de la couleur (L’Académie Royale de Peinture et de Sculpture, Rubens 

contre Poussin). Seront ensuite évoqués les points de vue des artistes théoriciens (Charles Blanc, 
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Georges Seurat, Paul Signac, Wassily Kandinsky, Piet Mondrian) et des artistes - les réfractaires- 

tels Eugène Delacroix, les Impressionnistes, Paul Cézanne, Paul Gauguin, Vincent Van Gogh, 

Paul Sérusier, Henri Matisse. En�n, une ouverture se fera sur les approches plus contemporaines 

de l'usage des couleurs par les artistes plasticiens et par les designers.

Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtrise du lexique des couleurs et des notions 

(les gammes, les contrastes, les harmonies des couleurs, les seuils de perception). Connais-

sances théoriques et historiques concernant la couleur dans un contexte culturel donné, capa-

cités d’analyse, compétences méthodologiques  et rédactionnelles.

 L'interaction des couleurs
Pantone, le vingtième siècle en couleurs

Couleur & Culture. Usages et signi�cations de la couleur de l’Antiquité à l’abstraction

L’art de la couleur
Les couleurs de nos souvenirs
Le petit livre des couleurs, 

, Art et science de la couleur : Chevreul et les peintres, de Delacroix à l'abstraction, 
nouvelle édition revue et augmentée

 2. THÉORIE ET PRATIQUE DE LA COULEUR (COEF. 1 / 12H TD)
JÉRÔME JEAN : 4 GROUPES (6 SÉANCES DE 2H) 

Contenus : Pratiques des théories de la couleur en articulation avec le cours magistral. Le travail 

se fera sous forme de dossiers, chaque dossier étant constitué d'un certain nombre de planches 

aux objectifs nettement ciblés. Par ailleurs, il sera également demandé à l'étudiant de mener 

une recherche plus personnelle concernant : soit une couleur, soit un artiste ou designer, ou tout 

autre domaine dont la couleur serait le fondement principal.

Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtrise d'un médium spéci�que - gouache, 

acrylique-, ses techniques d'application. Méthodologie de l’élaboration un dossier (ensemble de 

planches, articulation texte/image, qualité formelle).

  à la rentrée

 É

 AR10AM34 THÉORIE ET PRATIQUE DE L'INFOGRAPHIE (COEF. 1 / 24H TD)
COHEN MICHAËL & MONTZINGER LIONEL : 4 GROUPES (12 SÉANCE DE 2H) 

Contenus : Initiation aux fondamentaux de l’infographie (logiciels de la suite Adobe : Photos-

hop, Illustrator, Indesign)
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Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtrise et connaissance des paramètres de 
l’image numérique (dimensions, couleurs, contrastes, résolution, format), de l’utilisation de calques, 
de la retouche et la modi� cation d’image. Création de formes vectorielles. Création de documents 
visuels et mise en page. Le premier semestre sera davantage porté sur des exercices d’application, 
notamment dans la mise en relation des trois logiciels. 

  à la rentrée

UE4 MAJEURE THÉORIQUE
A R 1 1 A U 0 4  HISTOIRE, STYLES ET TECHNIQUES DES ARTS VISUELS

PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
COEF 2 -  ECTS 6  /  TROIS MODULES

DEUX GROUPES DE CM

 AR10AM40 HISTOIRE GÉNÉRALE DES ARTS VISUELS (COEF. 1 / 24H CM).
JORDY CATHERINE : 2 GROUPES (12 SÉANCES DE 2H)

Contenus : Histoire des arts plastiques, de l’architecture et des arts appliqués de l’Antiquité à la 
� n du Moyen Âge et à la Renaissance : il s’agira d’apprendre à repérer la chronologie artistique 
et reconnaître les courants à travers l’étude d’œuvres majeures de l’histoire de l’art.

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance chronologique de l’image, de 
l’objet, de l’espace bâti dans un contexte culturel donné. Capacités d’analyse, compétences 
méthodologiques  et rédactionnelles.

 L’Art de l’Antiquité, tome 1. Les origines de l’Europe

Histoire de l’art Moyen 
Age : chrétienté et Islam

Histoire de l’art, du Moyen Âge à 
nos jours

Histoire De l'art, Paris, Flammarion
Temps Modernes XVe-XVIIIe siècles

Préhistoire Et Antiquité : Des Origines de l'humanité au monde classique

 AR10AM41 HISTOIRE DES ARTS ET DU DESIGN CONTEMPORAINS (COEF. 1 / 24H CM)
WERCKMEISTER FRANÇOIS : 2 GROUPES (12 SÉANCE DE 2H)

MODULE OUVERT AUX NON-SPÉCIALISTES

Contenus : Ce cours propose, en alternant séances portant sur l’histoire des arts plastiques et 
sur l’histoire du design, une première approche des principaux mouvements, œuvres et acteurs 
qui ont façonné l’histoire des arts visuels occidentaux de la � n du XIXe siècle aux années 1980. 
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de l’art des années 1880 à la Seconde Guerre mondiale. A un rappel des fondements de l’art 

moderne succédera une étude systématique des principaux mouvements qui ont jalonné la 

première moitié du XXe siècle : le Fauvisme, l’Expressionnisme, le Cubisme, les abstractions (en 

particulier Mondrian, Kandinsky et Malevitch), le Futurisme, Dada, le Surréalisme, etc. 

de l’évolution des formes architecturales et industrielles de la !n du XIXe siècle et du début du 
XXe siècle. Seront notamment étudiées l’organisation de nouveaux rapports entre art et indus-
trie dès le milieu du XIXe siècle, l’émergence de la notion d’arts appliqués, et l’émergence des 
premiers mouvements (Arts and Crafts, Art Nouveau…), structures de formation ou écoles 
(Darmstadt, Bauhaus…) ou courants esthétiques (fonctionnalisme, l’Esprit Nouveau, Le Style 
international…).

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance chronologique de l’image, de 
l’objet, de l’espace bâti dans un contexte culturel donné. Capacités d’analyse, compétences 
méthodologiques  et rédactionnelles.

Art, l’âge contemporain : une histoire des arts plastiques à la !n du XXe siècle

Une Histoire de l’art du XXe siècle,
Le Design, histoire, principaux courants, grandes !gures,

L’Aventure de l’art au XXe siècle,
L’Art depuis 1945, groupes et mouvements,

Design, techniques et matériaux
Histoire du Design, 1940 – 1990

L’Art contemporain en France, 

 AR10AM42 MÉTHODOLOGIES DE L'ANALYSE D'ŒUVRES (COEF. 1 / 18H TD).

 BIRY-FETIQUE MARIE-ODILE & KUSTERER GARANCE : 4 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus : Études d'œuvres et initiation aux techniques de l'analyse, analyses plastiques 
d’œuvres appartenant au corpus des cours magistraux.

Objectifs (connaissances & compétences) : Savoir repérer les caractéristiques essentielles 
d’une image (composition, rythmes, plans, perspective, contrastes chromatiques, lumières, 
etc.) et les transposer plastiquement sous forme de croquis (schémas, collages, prises de notes 
chromatiques) en variant et en adaptant ses outils (papiers et outillage). Comprendre les 
caractéristiques formelles qui permettent d’inscrire une œuvre dans un style et une époque. 
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UE5 MAJEURE RECHERCHE
A R 1 1 A U 0 5  THÉORIES ET PRATIQUES DES ARTS VISUELS

PARCOURS ARTS PLASTIQUES
COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

COURS MUTUALISÉ ET TD SPÉCIFIQUE AU PARCOURS ARTS PLASTIQUES

 AR10AM50 ESTHÉTIQUE - HISTOIRE ET PROBLÉMATIQUES GÉNÉRALES DES SCIENCES DE L'ART  
 (COEF. 1 / 12H CM)

BÉGOC JANIG : 2 GROUPES (6 SÉANCES DE 2H)

La � gure du créateur dans les écrits sur l’art (1/2) : aspects socio-historiques et enjeux 
philosophiques.

Contenus : Conçu comme une introduction à la théorie de l’art, ce cours s’attache au regard 

que les grandes époques de l’histoire ont porté sur la � gure de l’artiste. Tout en problématisant la 

question du discours (la pluralité des modes de pensée et d’écriture, le caractère historiquement 

construit des concepts et des catégories), il s’agit de saisir l’évolution du statut et de la condition 

sociale de l’artiste, de l’antiquité jusqu’au 19e siècle, et d’étudier les di� érentes représentations du 

créateur qui ponctuent, parallèlement, les écrits sur l’art.

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance des repères fondamentaux de 

l’esthétique et des théories de l’art. Capacité d’analyse, capacité rédactionnelle.

 De la peinture / De Pictura
Le Peintre de la vie moderne (1863), in Œuvres complètes

 Correspondance de Gustave Courbet (1877)

Cours de peinture par principes (1708)
Essai sur la peinture. Salons de 1759, 1761, 1763
Les Vies des meilleurs peintres, sculpteurs et architectes (1550),

 AR10AM51 ATELIER RECHERCHE PLASTIQUE (INITIATION) (COEF. 1 / 18H TD)
 SIMONIN NICOLAS & BELŒIL CATHERINE : 4 GROUPES (12 SÉANCE DE 1H30)

Contenus : Initiation à la recherche en arts plastiques. Monter un projet personnel à partir 

d’une incitation, le concrétiser (le choix des moyens d’expressions est libre dans cet atelier) et le 

défendre à l’oral.

Objectifs (connaissances & compétences) : Savoir construire un projet à partir de croquis, 

schémas, vues d’ensemble qui permettent d’évaluer les enjeux pratiques de la réalisation � nale. 

Articuler une ré! exion théorique à ce projet en se servant de sa culture personnelle et de la culture 

artistique indispensable à tout étudiant en arts plastiques. Les savoir-faire pratiques et théoriques 

acquis dans les autres cours sont ici mis en jeu dans le cadre d’une ré! exion individuelle. 
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  à la rentrée

UE6 OUVERTURE ET DÉCOUVERTE / COMPLÉMENTAIRES
A R 1 1 A U 0 6  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 TD SPÉCIFIQUES AU PARCOURS ARTS PLASTIQUES

 AR11AM61 ATELIERS (COEF. 1 / 18H TD).

 CHOIX 1 ATELIER GRAVURE
 MEYER CHRISTOPHE : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus : Initiation aux techniques de l’estampe, niveau 1.

Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtrise des bases de la gravure et de l'impres-

sion en relief par des techniques traditionnelles (bois, lino) et innovantes (PVC laminé, supports 

composites ou de récupération) en vue de l'autonomie d'expression et d'édition. 

Très important ! Pour la liste de matériel se rendre à l’adresse suivante : http://ateliergravure.

blogspot.fr/ onglet "outillage recommandé"

 CHOIX 2 ATELIER PHOTO
 PARET PHILIPPE : 2 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30

Contenus : Prise de vue et tirage argentique en laboratoire.

Objectifs (connaissances & compétences) : Acquérir les notions de base en prise de vue et en 

développement noir et blanc.

Matériel : vous devez disposer d’un appareil photo argentique et vous procurer le papier photo. 

Les produits de développement sont fournis par l’université.
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 CHOIX 3 MISE À NIVEAU
AMIOT FLORE : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus dé� nis à la rentrée

 CHOIX 4 ATELIER DÉCOUVERTE DESIGN : DESIGN PROJET
1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus : Initiation à la pratique du design dans quatre domaines fondamentaux (objet, 

communication, stylisme, espace) s’appuyant sur la méthodologie du projet  : analyse du ca-

hier des charges, constitution d’un cahier de tendance (collecte et organisation de références 

visuelles), d’un carnet de bord (ré" exion, élaboration, analyse des possibilités de proposition, 

communication de la démarche ré" exive), � nalisation du projet sous forme de maquette, pro-

totype, productions visuelles.

Objectifs : Développement de l’esprit d’analyse et de synthèse, des capacités de communica-

tion (écrite, visuelle), d’organisation, maîtrise de moyens techniques variés (dessin, infographie, 

volume), capacité à répondre à une incitation.

 AR11AM62 AUTRES CHOIX (COEF. 1).

GÉRÉ PAR LA COMPOSANTE CONCERNÉE
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UE1 LANGUES VIVANTES
A R 1 1 B U 0 1  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 GÉRÉ PAR LE CRAL

 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE (COEF. 1 / 24H TD)

Contenus : Enseignement hors département dispensé par le CRAL (allemand ou anglais) ou le 

département concerné (autre langue). Auto-évaluation du niveau de compétence linguistique 

- Initiation, mise à niveau de connaissances en anglais, allemand ou français pour les étudiants 

étrangers

Objectifs (connaissances & compétences) : Consolidation des acquis linguistiques a!n de 

mettre une progression du niveau élémentaire au niveau B1 ou B2 pour tous les étudiants. Réus-

site de la certi!cation CLES 1 en L1 ou L2 au plus tard.

UE2 MTU MÉTHODOLOGIE ET PROJET
A R 1 1 B U 0 2  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF 1 -  ECTS 3  /  DEUX MODULES

 AR10BM21 MÉTHODOLOGIE UNIVERSITAIRE ET DISCIPLINAIRE (COEF. 1 / 9H TD).
 RAZAIARISOA ELISE : 3 GROUPES (6 SÉANCES DE 1H30)

Contenus : Renforcement de la méthodologie universitaire générale et spéci!que aux arts 

visuels (méthodologie de la rédaction d’analyse et de commentaire),  renforcement pratique

Objectifs (connaissances & compétences) : Compétences méthodologiques, capacités 

d’analyse, de rédaction, d’exploitation de ressources documentaires / compétences pratiques 

(graphisme, représentation, perspective)

Arts plastiques L1S 2
L I C E N C E  D E U X I È M E  S E M E S T R E

P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE : VERRY FRÉDÉRIC
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 AR10BM22 PROJET PERSONNEL ET PROFESSIONNEL (COEF. 1 / 9H TD)
 JORDY CATHERINE : 3 GROUPES (6 SÉANCE DE 1H30)

Contenus : Visites de musées et institutions dédiés aux arts visuels (Musée archéologique, Mu-

sée de l’Œuvre Notre-Dame, Cathédrale, Musée des Beaux-Arts, Cabinet des Arts graphiques, 

Musée des Arts décoratifs, Aubette, Musée Tomi Ungerer, MAMCS)

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance des institutions (spéci!cités des 
collections, structure, organisation, fonctionnement, métiers) liées aux arts visuels.

à la rentréee

UE3 MAJEURE PRATIQUE : PRATIQUE DES ARTS VISUELS
A R 1 1 B U 0 3  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF 3 -  ECTS 9  /  QUATRE MODULES

 AR10BM32 THÉORIE ET PRATIQUE DU GRAPHISME (COEF. 1 / 18H TD)
 VERRY FRÉDÉRIC: 3 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)

 MODULE OUVERT AUX NON-SPÉCIALISTES (PLACES LIMITÉES)

Contenus : Application de la méthodologie vue au premier  semestre et renforcement des 
techniques d'observation et de restitution graphique. On introduira ce semestre l'emploi de la 
couleur et l'étude  des textures  et de matériaux divers à partir de références plus complexes (ton 
local et ombres colorées, rugueux/lisse, re#ets, e$ets de transparence). Le nombre de techniques 
et d'outils  sera toujours limité et imposé

Objectifs (connaissances & compétences) : A la !n de ce deuxième semestre, on attend  de 
l’étudiant qu’il soit autonome dans  les activités de représentation graphique. C'est-à-dire qu’il 
sache  choisir  ses outils, son support et sa technique en fonction du référent  et de la demande 
qui lui sera faite. En deuxième année, la complexité croissante des exercices nécessitera un ba-
gage solide  et une pratique personnelle, a&rmée et régulière  en dehors des cours

  à la rentrée
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 AR10BM34 THÉORIE ET PRATIQUE DE LA PEINTURE (COEF. 1 / 18H TD)
 ALBRECHT CORINNE & FLORENCON LAURE : 3 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus : Expérimenter di� érentes techniques, outils et supports. Travailler avec diverses 

matérialités  picturales, maîtriser les mélanges chromatiques, apprendre à composer, à mener 

à bien un projet et à expérimenter des modalités de travail variées.

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissances des propriétés des médiums 

picturaux (gouache, acrylique, pigments, liants, etc), monter un châssis, enduire une toile, 

exploiter les matérialités et les textures, maîtriser les mélanges chromatiques, savoir produire 

selon des processus spéci" ques (production unique, en suite, en série). 

à la rentrée

 AR10BM33 THÉORIE ET PRATIQUE DU VOLUME (COEF. 1 / 18H TD)
CROCITTI OLIVIER, DEPOUTOT DANIEL & KASZTELAN ARNAUD : 3 GROUPES (12 SÉANCES 

DE 1H30)

Contenus : Expérimenter diverses  techniques (modelage, moulage, taille, assemblage), 

matériaux (plâtre,  terre, bois, etc.) et données plastiques simples  (composer dans  les trois 

dimensions de l’espace physique).

Objectifs (connaissances & compétences) : Capacité à manipuler l’outillage et les maté-

riaux de base de la pratique du volume, ainsi qu’à fabriquer et à comprendre un objet en trois 

dimensions.

à la rentrée

 AR10BM35 THÉORIE ET PRATIQUE DE L'INFOGRAPHIE (COEF. 1 / 18H TD)
 SCHREPFER YVES & MONTZINGER LIONEL : 3 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30) 

Contenus : Initiation aux fondamentaux de l’infographie (logiciels de la suite Adobe : Photos-

hop, Illustrator, Indesign)

Objectifs (connaissances & compétences) : maîtrise et connaissance des paramètres de 

l’image numérique (dimensions, couleurs, contrastes, résolution, format), de l’utilisation de 

calques, de la retouche et la modi" cation d’image. Création de formes vectorielles. Création de 

documents visuels et mise en page. Le deuxième semestre portera davantage sur l’utilisation 

de ces compétences dans le cadre de la pratique du projet. 
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  à la rentrée

UE4 MAJEURE THÉORIQUE
A R 1 1 B U 0 4  HISTOIRE, STYLES ET TECHNIQUES DES ARTS VISUELS
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF 2 -  ECTS 6  /  TROIS MODULES

 AR10BM40 HISTOIRE GÉNÉRALE DES ARTS VISUELS (COEF. 1 / 24H CM).

 JORDY CATHERINE : 12 SÉANCES DE 2H

Contenus : Histoire des arts plastiques, de l’architecture et des arts appliqués dans la continuité 
du S1. Le cours portera ce semestre sur le Maniérisme, le Baroque, le Rococo, le Néoclassicisme 
et le Romantisme.  Il s’agira d’apprendre à repérer la chronologie artistique et reconnaître les 
courants à travers l’étude d’œuvres majeures de l’histoire de l’art.

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance chronologique de l’image, de 
l’objet, de l’espace bâti dans un contexte culturel donné. Capacités d’analyse, compétences 
méthodologiques  et rédactionnelles.

 

 L’Art de l’Antiquité, tome 1. Les origines de l’Europe

Histoire de l’art Moyen 
Age : chrétienté et Islam

Histoire de l’art, du Moyen Âge à 
nos jours

Histoire De l'art, Paris, Flammarion
Temps Modernes XVe-XVIIIe siècles

Préhistoire Et Antiquité : Des Origines de l'humanité au monde classique

 AR10BM41 HISTOIRE DES ARTS ET DU DESIGN CONTEMPORAINS (COEF. 1 / 24H CM)
 WERCKMEISTER FRANÇOIS : 12 SÉANCE DE 2H

 MODULE OUVERT AUX NON-SPÉCIALISTES

Contenus :  Ce cours propose, en alternant séances portant sur l’histoire des arts plastiques et 
sur l’histoire du design, une première approche des principaux mouvements, œuvres et acteurs 
qui ont façonné l’histoire des arts visuels occidentaux du XXe siècle 

la sculpture de 1945 aux années 80. Les grandes étapes en seront notamment : l’expression-
nisme abstrait américain, les abstractions européennes des années 40 à 70, J. Dubu)et et les 
arts singuliers, le Pop’art et le Nouveau Réalisme, l’Art Minimal et l’Art Conceptuel, l’Arte Povera 
et le Land Art…
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«écoles» nationales (Etats Unis, Scandinavie, Italie, Allemagne, France…) et de diverses sources 

d’inspiration ou in� uences consenties par le design des années 50 aux années 80 (le design 

organique ou biomorphique, les années Pop’, le design industriel, etc.)

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance chronologique de l’image, de 

l’objet, de l’espace bâti dans un contexte culturel donné. Capacités d’analyse, compétences 

méthodologiques  et rédactionnelles.

Art, l’âge contemporain : une histoire des arts plastiques à la # n du XXe siècle

Une Histoire de l’art du XXe siècle,
Le Design, histoire, principaux courants, grandes # gures,

L’Aventure de l’art au XXe siècle,
L’Art depuis 1945, groupes et mouvements,

Design, techniques et matériaux
Histoire du Design, 1940 – 1990

L’Art contemporain en France, 

 AR10BM42 MÉTHODOLOGIES DE L'ANALYSE D'ŒUVRES (COEF. 1 / 18H TD).
 KUSTERER GARANCE & BIRY-FETIQUE MARIE-ODILE : 3 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus : Études d'œuvres et initiation aux techniques de l'analyse, analyses plastiques 
d’œuvres appartenant au corpus des cours magistraux.

Objectifs (connaissances & compétences) : Savoir repérer les caractéristiques essentielles 
d’une image (composition, rythmes, plans, perspective, contrastes chromatiques, lumières, etc.) 
et les transposer plastiquement sous forme de croquis (schémas, collages, prises de notes chro-
matiques) en variant et en adaptant ses outils (papiers et outillage). Comprendre les caractéris-
tiques formelles qui permettent d’inscrire une œuvre dans un style et une époque. 

  à la rentrée
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UE5 MAJEURE RECHERCHE
A R 1 1 B U 0 5  THÉORIES ET PRATIQUES DES ARTS VISUELS
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

 COURS MUTUALISÉ ET TD SPÉCIFIQUE AU PARCOURS ARTS PLASTIQUES

 AR10BM50 ESTHÉTIQUE - HISTOIRE ET PROBLÉMATIQUES GÉNÉRALES DES SCIENCES DE  
 L'ART (COEF. 1 / 12H CM).

 BÉGOC JANIG : 2 GROUPES (6 SÉANCES DE 2H)

La $gure du créateur dans les écrits sur l’art (2/2), de la représentation au mythe.

Contenus :  Après l’étude des origines et de l’évolution du statut de l’artiste (premier semestre), 

ce cours porte sur les #gures stéréotypées qui ponctuent l’imagerie de l’artiste construite et véhi-

culée par la littérature romantique du 19e siècle. De « l’artiste héroïque » à « l’artiste maudit », 

en passant par « l’artiste bohème », il s’agit de déconstruire les mythes de l’artiste romantique, 

en soulevant les facteurs idéologiques, historiques, sociologiques et culturels qui ont contribué 

à leur édi#cation, leur di&usion et leur survivance. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance des repères fondamentaux de 

l’esthétique et des théories de l’art. Capacité d’analyse, capacité rédactionnelle.

Le Chef-d’œuvre inconnu (1831)
Le spleen de Paris : petits poèmes en prose (1869)

René, in Génie du christianisme (1802)
Les Sou&rances du jeune Werther (1774, 1787),

Scènes de la vie de bohème (1849)

Lettres à son frère Théo (1890)

 AR10BM51 ATELIER RECHERCHE PLASTIQUE (COEF. 1 / 18H TD)
 BELŒIL CATHERINE & VERRY FRÉDÉRIC : 3 GROUPES (12 SÉANCE DE 1H30)

Contenus : Suite du premier semestre. Approfondissement de la recherche : dossier de re-

cherche, références artistiques et théoriques. L’oral de présentation du projet prendra une part 

plus importante dans l’évaluation

Objectifs (connaissances & compétences) : A la #n du semestre, l’étudiant devra être auto-

nome dans l’élaboration d’un projet : esquisses initiales, dossier de recherches, références artis-

tiques et théoriques, élaboration de la réalisation in situ et présentation à l’oral. On attend un réel 

intérêt et un investissement personnel soutenu en vue des ateliers de recherche de la Licence 2 et 3. 

  à la rentrée
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L1 S2

UE6 OUVERTURE ET DÉCOUVERTE / COMPLÉMENTAIRES
A R 1 1 B U 0 6  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN

COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

TD SPÉCIFIQUES AU PARCOURS ARTS PLASTIQUES

 AR11BM61 ATELIERS (COEF. 1 / 18H TD).

 CHOIX 1 ATELIER GRAVURE
MEYER CHRISTOPHE : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30) 

Contenus : Initiation aux techniques de l’estampe, niveau 2 

Objectifs (connaissances & compétences) : Maîtrise des bases de la gravure et de l'impres-

sion en relief par des techniques traditionnelles (bois, lino) et innovantes (PVC laminé, supports 

composites ou de récupération) en vue de l'autonomie d'expression et d'édition. 

Très important ! Pour la liste de matériel se rendre à l’adresse suivante : http://ateliergravure.

blogspot.fr/ onglet "outillage recommandé"

  à la rentréee

 CHOIX 2 ATELIER PHOTO
PARET PHILIPPE : 2 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus : Prise de vue et tirage argentique en laboratoire niveau 2 

Objectifs : Acquérir les notions de base en prise de vue et en développement noir et blanc.

Matériel : vous devez disposer d’un appareil photo argentique et vous procurer le papier photo. 

Les produits de développement sont fournis par l’université.

  à la rentrée

 CHOIX 3 MISE À NIVEAU
BISCHOFF-FREGUIN PATRICIA : 1 GROUPE (12 SÉANCES DE 1H30)

Contenus dé& nis à la rentrée

  à la rentrée
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 CHOIX 4 ATELIER DÉCOUVERTE DESIGN : DESIGN PROJET
 1 GROUPES (12 SÉANCES DE 1H30) 

Contenus : Initiation à la pratique du design dans quatre domaines fondamentaux (objet, 

communication, stylisme, espace) s’appuyant sur la méthodologie du projet  : analyse du ca-

hier des charges, constitution d’un cahier de tendance (collecte et organisation de références 

visuelles), d’un carnet de bord (ré�exion, élaboration, analyse des possibilités de proposition, 

communication de la démarche ré�exive), �nalisation du projet sous forme de maquette, pro-

totype, productions visuelles.

Objectifs : Développement de l’esprit d’analyse et de synthèse, des capacités de communica-

tion (écrite, visuelle), d’organisation, maîtrise de moyens techniques variés (dessin, infographie, 

volume), capacité à répondre à une incitation.

 
 larentrée

 AR11BM62 AUTRES CHOIX (COEF. 1).

 GÉRÉ PAR LA COMPOSANTE CONCERNÉE
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UE1 LVE ET INFORMATIQUE 
A R 1 1 C U 0 1  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE (COEF. 1 / 24H TD)
 GÉRÉ PAR LE CRAL

Contenus : Enseignement hors département dispensé par le CRAL (allemand ou anglais) ou le 

département concerné (autre langue). Auto-évaluation du niveau de compétence linguistique 

- Initiation, mise à niveau de connaissances en anglais, allemand ou français pour les étudiants 

étrangers

Objectifs (connaissances & compétences) : Consolidation des acquis linguistiques a!n de 

pe mettre une progression du niveau élémentaire au niveau B1 ou B2 pour tous les étudiants. 

Réussite de la certi!cation CLES 1 en L1 ou L2 au plus tard.

 XXXXXXXX PRÉPARATION C2I (OPTIONNEL) (COEF. 1)
 NON OBLIGATOIRE

-

-

Contenus : Préparation au C2i (certi!cat de compétence informatique)

Objectifs (connaissances & compétences) : Le C2i niveau 1 est la suite du B2i (collèges et 

lycées). Il permet d'acquérir les compétences informatiques et internet de base. Ce certi!cat per-

met à l'étudiant de préparer le C2i niveau 2 basé sur l'acquisition de compétences profession-

nelles dans un secteur spéci!que (proposé en Master et obligatoire pour les futurs enseignants). 

Il vise à la connaissance de l'environnement d'un poste de travail; à la maîtrise des outils 

bureautiques (traitement de texte et tableur) ; à la réalisation de présentations multimédias; 

à l'utilisation des outils de communication et de travail collaboratif. Il propose également une 

connaissance des  aspects déontologiques, éthiques et juridiques des Technologies de l'informa-

tion et de la communication (TIC).

Arts plastiques L2S 3
L I C E N C E  T R O I S I È M E  S E M E S T R E

D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE : BIRY-FÉTIQUE MARIE -ODILE
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UE2 PRÉPROFESSIONNELLE : ORIENTATION ET SOUTIEN
A R 1 1 C U 0 2  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  TROIS MODULES

 AR11CM22 CONNAISSANCES "MONDE PROFESSIONNEL" (COEF. 1 / 6H CM)
BIRY-FETIQUE MARIE-ODILE & INTERVENANTS EXTÉRIEURS : 1H CM HEBDOMADAIRE OU 2HCM 

TOUS LES 15 J. (CF. INFORMATIONS ET DÉTAIL DES INTERVENTIONS AFFICHÉS À LA RENTRÉE)

Contenus : Le cours magistral durant lequel interviendront di�érents conférenciers profession-

nels consiste en 6 séances dédiées à une présentation du milieu professionnel relatif aux arts 

plastiques : les activités du public (musées, collections, associations, écoles) et du privé (marché 

de l'art, galeries, foires et salons). Outre la présentation de ces instances,  l'accent sera mis sur 

leur fonctionnement, leurs missions et leurs projets - le pourquoi et le comment.   Y sera aussi 

abordé le statut de l'artiste et ses possibles inscriptions dans une économie (vente d'œuvre, pro.

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance plus approfondie des cadres 

professionnels spéci!ques ou relatifs aux arts plastiques ; aptitude à décider d'une orientation 

professionnelle.

 AR11CM23 RENFORCEMENT (COEF. 2 / 18H TD)
BISCHOFF-FREGUIN PATRICIA : 3 GROUPES (1H TD HEBDOMADAIRE OU 2H TD TOUS LES 15J)

Contenus : Mise à niveau et renforcement dans les activités pratiques ou théoriques du cursus. 

L’étudiant choisira son activité en fonction de ses résultats du L1 et du domaine dans lequel il 

rencontre le plus de di#cultés.

relevant de la spécialité enseignée. Travaux d’expérimentation et de création en deux et trois 

dimensions sur place ou hors atelier.

d’une pensée et articulation de celle-ci à des références,  l’argumentation et le développement 

d’une ré$exion en partie à partir de questions soulevées dans les cours théoriques du L2 arts 

plastiques.

Objectifs (connaissances & compétences) : Renforcement des fondamentaux de la disci-

pline  ; aptitude à répondre aux exigences méthodologiques, techniques, ré$exives du niveau 

selon dans la discipline.
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L2 S3

 AR11CM24 ANALYSE ET EXPRESSION ÉCRITE & ORALE (COEF. 2 / 18H TD)
RAZAIARISOA ELISE : 3 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Ce TD a pour objectif d’approfondir la pratique de l’analyse d’oeuvres à l’écrit, 

notamment en ce qui concerne les compétences méthodologiques et rédactionnelles : consti-

tution d’une problématique, utilisation d’un � l conducteur, structure du propos et articulation 
logique des arguments, esprit de synthèse, utilisation de citations correctement référencées.

Objectifs (connaissances & compétences) : Renforcement des capacités d’analyse et des 
compétences rédactionnelles.

UE3 MAJEURE DISCIPLINAIRE : THÉORIE DES ARTS VISUELS
A R 1 1 C U 0 3  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN

COEF 3 -  ECTS 9  /  QUATRE MODULES

 AR10CM32 HISTOIRE DE L'ART (COEF. 1 / 18H CM)
 BÉGOC JANIG & FARIAT AXELLE : 1H30 CM HEBDOMADAIRE

Avant-gardes et Modernité au début du XXe siècle

Contenus : Ce cours propose, en alternant séances portant sur l’histoire des arts plastiques et 
sur l’histoire du design, une approche de l’émergence et des développements de la modernité au 
sein des avant-gardes de la première moitié du XXe siècle.

statut de l’art développées au début du XXe siècle. De la remise en cause de l’idée même de 

ressemblance (Quête du champ coloré chez Matisse ; Epuration des formes par la matière chez 

Brancusi) à l’intégration du réel dans l’art (Enjeux du Cubisme ; Usages sociaux de la photogra-

phie) et de l’art dans le réel (Futurisme, Duchamp, Dada), il s’agit de comprendre les enjeux de 

la modernité picturale et de repérer au sein des avant-gardes artistiques la genèse de problé-

matiques centrales dans l’art du XXe siècle (comme la notion de répétition et la stratégie du col-

lage). Conçu sous la forme d’une ré# exion sur l’évolution des régimes de représentation (modes 

de construction et de perception du réel, relation du spectateur à l’œuvre), ce cours cherche à 

sensibiliser les étudiants aux modalités d’écriture et de restitution de l’histoire.

architectes, des plasticiens et des artistes ont tenté de mécaniser, colorer et en� n libérer ce que 

Rietveld identi� e comme « tout espace délimité par des murs ». Discipline hybride, l’histoire du 
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design nous pousse à reconsidérer d’un œil di�érent nombre de productions et d’événements 
de l’Exposition universelle de 1851 à l’Exposition internationale des arts décoratifs et industriels 
modernes de 1925. Bien que ces deux bornes temporelles dé�nissent le cadre de notre cours, 
nous nous intéressons plus spéci�quement aux avancées du début du siècle en Allemagne 
(Deutscher Werkbund, Sachplakat, Bauhaus), en Hollande (De Stijl) mais aussi en France, en 
Espagne et aux États-Unis. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance des repères fondamentaux de 
l’histoire de l’art et du design de la première moitié du  XXème siècle. Parvenir à  identi�er, situer, 
analyser et articuler les acteurs, œuvres et problématiques majeures de l'art à l'époque moderne

Histoire de l'art moderne : de l'impressionnisme à nos jours, 
Qu'est-ce que l'art moderne ?

L'art du XXe siècle : 1900-1939,

Théorie et design à l’ère industrielle
 Le design : histoire, principaux courants, grandes �gures

Design. Introduction à l'histoire d'une discipline

 AR10CM33 ESTHÉTIQUE DES ARTS VISUELS (COEF. 1 / 12H CM)
 LAFORGE WILFRIED : 2H CM TOUS LES 15J.

Contenus : La principale visée du cours est d’amener les étudiants, à travers une lecture de 
quelques textes majeurs de la tradition philosophique, à une ré!exion sur les grandes questions 
relatives au champ de l’art et de l’esthétique ; seront notamment examinées la question du sta-
tut de l’imitation, de la catharsis, ainsi que celle relative à des catégories esthétiques comme le 
beau et le sublime.

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance des repères fondamentaux de 
l’esthétique et des théories de l’art, des arts appliqués et du design de l'antiquité au XIXème s. 
Comprendre situer et articuler les principales théories et  problématiques de l'art et du design 
occidental. Approfondissement des aptitudes analytiques et rédactionnelles.

 

 : Hippias Majeur La République
Phèdre

Le Banquet
Sur Platon  Le vocabulaire de Platon

Platon et l'imitation
 : La Poétique Les Politiques, 

Sur Aristote Le vocabulaire d'Aristote
 : Traités

Traité 6: Du beau Traité 31 : Sur la beauté intelligible

Sur Plotin Le vocabulaire de Plotin L'imitation du principe. 
Plotin et la participation
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 AR10CM34 THÉORIE DES ARTS VISUELS (COEF. 1 / 18H TD)
 BÉGOC JANIG & FARIAT AXELLE : 3 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Avant-gardes et Modernité au début du XXe siècle

Contenus :  Ce TD, qui propose en alternance des séances consacrées à la théorie des arts plas-
tiques et à celles du design et de l’architecture, vient compléter et élargir les problématiques 
étudiées en CM.  — Arts Plastiques : Ce cours cherche à sensibiliser les étudiants aux di� érents 

types de discours sur l’art, à travers un corpus de textes constitué à la fois de manifestes, d’écrits 

d’artistes, de documents d’archives et de synthèses historiques publiées dans des catalogues 

d’expositions ou dans des ouvrages théoriques. L’étude de ces textes permettra de soulever 

des questions transversales relatives au processus de création de l’œuvre (Matisse, Brancusi, 

Duchamp), aux formes de son énonciation (manifestes futuristes et dadaïstes), à sa circula-

tion (Brancusi), à sa relecture (le dadaïsme par Theo Van Doesburg) et à l’interprétation de ses 

sources.  —    Design : Nous reviendrons sur les grandes étapes de la naissance du design grâce 

aux travaux de personnalités exceptionnelles (Adolf Loos, Peter Behrens, Walter Gropius, Gerrit 

Rietveld, Le Corbusier, Raymond Loewy etc.) en évoquant leurs contextes de création et les dis-

cours qu’ils ont pu porter sur les premières avant-gardes du siècle. Les textes proposés vont ainsi 

nous permettre de préciser certaines problématiques (naissance du fonctionnalisme, notion 

d’objet-type, etc.) étudiées lors du CM. — L’alternance des textes d’art plastique et de design 

doit permettre à l’étudiant de tisser des passerelles entre des courants artistiques européens qui 

tendent à renouveler les supports et les modes de représentation, de même que les méthodes 

d’enseignement et de production de l’œuvre au début du XXe siècle.  

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance des repères fondamentaux 

de l’histoire de l’art et du design de la première moitié du  XXème siècle. Parvenir à  identi-

fier, situer, analyser et articuler les acteurs, œuvres et problématiques majeures de l'art à 

l'époque moderne

Art en Théorie
Debout sur la cime du monde

Almanach Dada
Programmes et manifestes de l'architecture du XXème siècle

L’architecture moderne, une histoire critique

 AR10CM35 PROBLÉMATIQUES DE L'ART CONTEMPORAIN (COEF. 1 / 18H CM)
 HEYD MARIE & FARIAT AXELLE : 1H30 CM HEBDOMADAIRE

Contenus : Ce cours vise la compréhension des enjeux et des problématiques des créations 

de nos jours (notamment dans leur distinction avec la modernité) et d’étudier di� érentes 

positions et propositions des artistes et designers.  Seront étudiées dans ce cours les œuvres 

et les démarches contemporaines (à partir des années 70/80 jusqu'à 2013/14). Le cours d’his-

toire de l’art contemporain s’intéressera particulièrement aux pratiques artistiques de nos 

jours  : les pratiques de la performance, de l'art in situ, de l'installation, les pratiques trans-

disciplinaires, les pratiques politisées ou encore le dessin et la peinture dans leurs spéci! cités 
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contemporaines. En alternance avec le cours d’histoire de l’art contemporain, le cours de l’his-

toire contemporaine du design élaboré autour de thématiques conceptuelles se proposera 

de présenter, d'analyser et de comprendre les problématiques de création liées aux di�érents 

domaines du design que sont : l'image, l'espace et l'objet. Seront abordées des notions telles 

que les enjeux du design, le sens, la technique, l'implication sociale, etc.

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance des œuvres et théories majeures de 

l'art contemporain depuis la deuxième moitié du XXème siècle ; identi#er, situer, analyser et articu-

ler les acteurs, œuvres et problématiques majeures de l'art et du design à l'époque contemporaine.

 Michael, L’art depuis 1960,
L’art contemporain,

, L’art aujourd’hui
, L’art contemporain en France

, L’art contemporain
Design, miroir du siècle,

 Design now !
Design du 20ème siècle

Design carrefour des Arts
Histoire du Design de 1940 à nos jours
, L’image, communication fonctionnelle,

BC Graphisme anglais de 1987 à 1997, 
Identités graphiques & culturelles

Images de marques - identité visuelle des marques : histoire et typologie
Histoire du Graphisme en France

UE4 MAJEURE DISCIPLINAIRE RECHERCHE :
A R 1 1 C U 0 4  THÉORIE ET PRATIQUE DES ARTS VISUELS
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

-

-

-
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 AR11CM42 ANALYSE/INTERPRÉTATION (COEF. 1 / 12H CM & 18H TD)
3 GROUPES (1H CM ET 1H30 TD HEBDOMADAIRE)

 UNE ACTIVITÉ AU CHOIX PARMI LES TROIS PROPOSÉES

Contenus : Les cours se partagent entre théorie et pratique (50/50 %) et visent à développer 

l’esprit d’analyse, tout comme le regard critique de l’étudiant sur sa propre production plastique.  

Ils donneront des outils et des méthodes d’analyse et d’interprétation. Etudier des œuvres appar-

tenant au champ de la  pratique choisie, d’en connaitre le vocabulaire, les techniques et l’his-

toire, mais surtout d’en comprendre et formuler les enjeux à la fois théoriquement, mais aussi 

plastiquement,  c’est la visée principale de ce cours.  — Chaque groupe fera l’étude d’œuvres 

di� érentes (dont la moitié produites durant les 30 dernières années), pour en réaliser d’une part 

des analyses orales et écrites (exposés, dossiers) de ces démarches artistiques, de leur lien au 

contexte de leur élaboration, de leurs enjeux sémiotiques, mais aussi techniques, formels, plas-

tiques. D’autre part, les étudiants seront amenés à élaborer des productions plastiques person-
nelles en lien avec les œuvres et démarches étudiées, en proposant une prise de distance, un re-
gard critique sur ces dernières.  — Dans le cadre des cours « pratiques picturales » et « pratiques 
tridimensionnelles », un ou deux déplacements sont envisagés pour confronter les étudiants à 
la présence des œuvres à analyser. Une grande partie du cours qui se présente comme un labo-
ratoire de recherche, s’appuie sur un travail de groupe 

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissances théoriques, techniques et métho-
dologiques approfondies dans le domaine choisi ; capacité à expérimenter des dispositifs d’expres-
sion et des problématiques variés et à en rendre compte dans le cadre d'analyses orales et écrites.

 CHOIX 1 PRATIQUES BIDIMENTIONNELLES (GRAPHISME)
 VERRY FRÉDÉRIC

 CHOIX 2 PRATIQUES BIDIMENTIONNELLES (PEINTURE)
 BIRY-FETIQUE MARIE-ODILE 

 CHOIX 3 PRATIQUES TRIDIMENTIONNELLES (VOLUME-INSTALLATION)
 GAT TINGER KATRIN



64 - LICENCE 2 SEMESTRE 3

 AR11CM43 ATELIER RECHERCHE (COEF. 1 / 12H CM & 24H TD)
BIRY-FETIQUE MARIE-ODILE, LANIOL ERIC & JÉRÔME JEAN

3 GROUPES (1H CM ET 2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : L’atelier recherche - qui n’est pas lié à une technique ou une discipline spéci�que - se 

partage en 1/3 de théorie et 2/3 de pratique. Il consiste en une initiation à la recherche en arts 

plastiques. A partir de la présentation d’un ou de plusieurs exemples concrets de recherche en 

arts plastiques qui lui sera faite, il s’agira pour l’étudiant de développer des stratégies explora-

toires et créatives en atelier de recherche, de développer une démarche et une production 

personnelle du domaine des arts visuels en lien avec une connaissance profonde, théorique et 

pratique, des champs abordés. L’étudiant sera amené à produire une recherche personnelle de 

A à Z selon les exigences universitaires, en articulant pratique et théorie, la production plastique 

étant accompagnée d’une production textuelle. — En Semestre 3 il s’agira de travailler à 

partir de thématiques générales dans le cadre desquelles chaque étudiant proposera un axe 

de recherche personnelle qu’il s’agira de «  nourrir  » à travers expérimentations plastiques et 

techniques, lectures, rencontres avec des œuvres etc. a�n de la problématiser au fur et à mesure 

que le semestre avance. Une partie du travail pratique s’e�ectuera sur place.

Objectifs (connaissances & compétences) : Gestion de projets de recherche en arts plas-

tiques. Capacité d’e�ectuer une recherche dans un domaine des arts plastique articulant his-

toire, théorie et pratique. Situer sa production plastique au regard de références signi�catives.

UE5 MAJEURE DISCIPLINAIRE : PRATIQUE DES ARTS VISUELS
A R 1 1 C U 0 5  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

 AR11CM52 ATELIER REPRÉSENTATION (COEF. 1 / 24H TD)
 AMIOT FLORE & RAZAIARISOA ELISE : 3 GROUPES (2H TD HEBDOMADAIRES)

Prérequis : Moyenne aux enseignements de représentation & graphisme du L1 (U3 - S1+S2 )

Contenus : Suite de la formation initiée en L1 et approfondissement de la maîtrise de modes et 

techniques de représentation diversi�és. Le cours alterne les séances de notations brèves (Croquis, 

esquisses) avec des séances d’observations approfondies, à partir de référents objets et images. 
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L2 S3

Le travail porte à la fois sur ce qui quali� e le désigné, la désignation et le désignant. À partir des 
acquis de représentation de la première année (maîtrise des proportions, de la pers pective, du 
rendu du volume, des ombres, des matériaux, des e� ets de textures et de la transparence) que 
l'on a�  rmera, on développera la capacité à organiser et à composer dans le champ de la feuille, 
ainsi que l'expressivité graphique (variations dans le traitement et le degré d'iconicité). 

Objectifs (connaissances & compétences) : Approfondissement et développement des acquis 
du L1 en représentation ; mise en œuvre de codes, techniques et factures personnelles.

 AR11CM53 ATELIER AU CHOIX (PEINTURE, SCULPTURE, GRAPHISME...) (COEF. 1 / 24H TD)
3 GROUPES (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : L’étudiant est invité à choisir un cours parmi trois propositions : peinture, volume, 

graphisme.  S’agissant d’un atelier de pratique, chaque groupe sera amené à expérimenter des 

techniques et des modes de production relatifs à la discipline. Travail en atelier sur place et pro-

duction hors cours. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Approfondissement ou découverte d'une pratique 

d’expression plastique fondamentale.

 CHOIX 1 ATELIER PEINTURE
FLORENCON LAURE

 CHOIX 2 ATELIER DESSIN
BELŒIL CATHERINE

 CHOIX 3 ATELIER SCULPTURE
DEPOUTOT DANIEL
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UE6 OPTION : DÉCOUVERTE ET OUVERTURE
A R 1 1 C U 0 6  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  DEUX MODULES

 AR11CM61 ATELIER (COEF. 1 / 18H TD)

 CHOIX 1  ATELIER COMPLÉMENTAIRE : PHOTO, VIDÉO, INFOGRAPHIE, GRAVURE...
 4 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : L’étudiant est invité à choisir un atelier parmi les quatre proposés  : Photographie, 

vidéo, infographie ou gravure. Il lui est proposé d’expérimenter di�érents techniques et modes de 

production relatifs à la discipline et à prendre connaissance des fondamentaux théoriques de la 

discipline (histoire, enjeux théoriques et pratiques, œuvres). Travail en atelier sur place et produc-

tion hors cours. L’étudiant est invité à choisir un atelier parmi les quatre proposés : Photographie, 

vidéo, infographie ou gravure. Il lui est proposé d’expérimenter di�érents techniques et modes 

de production relatifs à la discipline et à prendre connaissance des fondamentaux théoriques 

de la discipline (histoire, enjeux théoriques et pratiques, œuvres). Travail en atelier sur place et 

production hors cours. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Approfondissement ou découverte d'une discipline 

au choix. Perfectionnement technique et pratique d’une discipline ou ouverture vers une discipline 

complémentaire.

ATELIER COMPLÉMENTAIRE : PHOTO
 IMMELÉ ANNE

ATELIER COMPLÉMENTAIRE : VIDÉO
 DUPUIS BRUNO

ATELIER COMPLÉMENTAIRE : INFOGRAPHIE
 KAM CLÉMENT

 ATELIER COMPLÉMENTAIRE : GRAVURE
 MEYER CHRISTOPHE
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 CHOIX 2  ATELIER DESIGN AU CHOIX (PARCOURS DESIGN)
(VOIR VOLUME HORAIRE DE L'ATELIER CHOISI)

Contenus : Autre option (se substituant aux précédentes) - voir les choix d'ateliers possibles avec 

le responsable du parcours design

Objectifs (connaissances & compétences) : voir parcours design.

à la rentrée

 AR11CM62 AUTRE CHOIX PARMI LISTE UNIVERSITAIRE S3 L2
VOIR LIVRET GUIDE DE LA COMPOSANTE ASSURANT L'ENSEIGNEMENT DE L'OPTION CHOISIE

Contenus : Option (se substituant aux précédentes) et choise en fonction du projet personnel 

ou professionnel de l'étudiant.  

Objectifs (connaissances & compétences) : dé! nies par la composante concernée.

concernée
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Arts plastiques L2S 4
L I C E N C E  Q U A T R I È M E  S E M E S T R E

D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE : BIRY-FÉTIQUE MARIE-ODILE

UE1 LVE ET INFORMATIQUE 
A R 1 1 D U 0 1  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE (COEF. 1 / 24H TD)
 GÉRÉ PAR LE CRAL

Contenus : Enseignement hors département dispensé par le CRAL (allemand ou anglais) ou le 

département concerné (autre langue). Auto-évaluation du niveau de compétence linguistique 

- Initiation, mise à niveau de connaissances en anglais, allemand ou français pour les étudiants 

étrangers

Objectifs (connaissances & compétences) : Consolidation des acquis linguistiques a!n de 

pe mettre une progression du niveau élémentaire au niveau B1 ou B2 pour tous les étudiants. 

Réussite de la certi!cation CLES 1 en L1 ou L2 au plus tard.

 XXXXXXXX PRÉPARATION C2I (OPTIONNEL) (COEF. 1)
 NON OBLIGATOIRE

UE2 PRÉPROFESSIONNELLE : ORIENTATION ET SOUTIEN
A R 1 1 D U 0 2  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  TROIS MODULES

 AR11DM22 CONNAISSANCES "MONDE PROFESSIONNEL" (COEF. 1 / 12H TD).
BIRY-FETIQUE MARIE-ODILE : 2 GROUPES (1HTD HEBDOMADAIRE OU 2H TD PAR QUINZAINE. 

VOIR AFFICHAGE AU SECRÉTARIAT)

Contenus : Dans le cadre des cours de TD, l’étudiant élaborera les orientations possibles de son 
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projet professionnel, cherchera les informations nécessaires pour son élaboration. En fonction de 

ses choix, il sera amené à élaborer un dossier relatif à l’obtention d’un stage (liste des instances 
professionnelles concernées, lettre de motivation, cv etc.). Le stage sera à e�ectuer en L3.

Objectifs (connaissances & compétences) : suite et approfondissement du S3.

 AR11DM23 RENFORCEMENT (COEF. 2 / 12H TD)
ETTER VALÉRIE & FLORENCON LAURE : 2 GROUPES (1H TD HEBDOMADAIRE OU 2H TD TOUS 

LES 15J)

Contenus : Mise à niveau et renforcement dans les activités pratiques ou théoriques du cursus. 

L’étudiant choisira son activité en fonction de ses résultats du L1 et du domaine dans lequel il 

rencontre le plus de di�cultés.

relevant de la spécialité enseignée. Travaux d’expérimentation et de création en deux et trois 

dimensions sur place ou hors atelier.

d’une pensée et articulation de celle-ci à des références,  l’argumentation et le développement 

d’une ré!exion en partie à partir de questions soulevées dans les cours théoriques du L2 arts 
plastiques.

Objectifs (connaissances & compétences) : Renforcement des fondamentaux de la disci-
pline  ; aptitude à répondre aux exigences méthodologiques, techniques, ré!exives du niveau 
selon dans la discipline.

 AR11DM24 ANALYSE ET EXPRESSION ÉCRITE & ORALE (COEF. 2 / 18H TD)
 RAZAIARISOA ELISE : 2 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Suite des activités du S3. L’accent sera davantage mis sur les qualités expressives du 
discours écrit et oral..

Objectifs (connaissances & compétences) : renforcement des capacités d’analyse et des com-
pétences rédactionnelles, notamment dans la dimension expressive du discours écrit et oral..
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L2 S4

UE3 MAJEURE DISCIPLINAIRE : THÉORIE DES ARTS VISUELS
A R 1 1 C U 0 3  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN

COEF 3 -  ECTS 9  /  QUATRE MODULES

 AR10DM32 HISTOIRE DE L'ART (COEF. 1 / 18H CM)
 BÉGOC JANIG & FARIAT AXELLE : 1H30 CM HEBDOMADAIRE

« En quête de résonances : les arts visuels dans les années 1960-1970 »

Contenus : Ce cours propose, en alternant séances portant sur l’histoire des arts plastiques 

et sur l’histoire du design, une approche des grandes problématiques qui ont façonné les arts 
visuels après 1945.

Land art à l’Art conceptuel, de la Performance à l’Art vidéo, il s’agit d’examiner les modalités par 
lesquelles les artistes dématérialisent l’art tout en recourant à divers médias a" n de produire 
des traces de leurs œuvres. Ce cours, qui vise à interroger la façon dont les artistes questionnent 
l’espace physique, psychologique, politique, social et institutionnel de l’époque, permet de sou-
ligner le dialogue entretenu par l’art des années 1960-70 avec les avant-gardes du début du 
siècle.

tionnerons trois notions  : la modernité et ses adaptations (Alvar Aalto, Charles et Ray Eames, 
Eero Saarinen), l’environnement organique et hyperfonctionnel (Colombo, Panton, Paulin) et 
la radicalité (Branzi, Mendini, Ponti). Les trois thèmes se mêlent et se répondent tout au long 
des cours nous permettant ainsi de cartographier la production d’une nouvelle profession  : 
designer. Au-delà des meubles phares du design d’après-guerre, nous nous intéresserons aux 
techniques, ainsi qu’aux modes de production et de di% usion de ces objets.

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite et complément du S3 : Connaissance des 
repères fondamentaux de l’histoire de l’art et du design de la première moitié du  XXème s. 
Capacirtés d'analyse et rédactionnelles.
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 AR10DM33 ESTHÉTIQUE DES ARTS VISUELS (COEF. 1 / 12H CM)
 LAFORGE WILFRIED : 2H CM TOUS LES 15J.

Contenus : La principale visée du cours est d’amener les étudiants, à travers une lecture de 
quelques textes majeurs de la tradition philosophique, à une ré�exion sur les grandes questions 

relatives au champ de l’art et de l’esthétique ; seront notamment examinées la question du sta-

tut de l’imitation, de la catharsis, ainsi que celle relative à des catégories esthétiques comme le 

beau et le sublime.

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite et complément du S3 :Connaissance des 

repères fondamentaux de l’esthétique et des théories de l’art, des arts appliqués et du design de 

l'antiquité au XIXème s. ; Comprendre, situer et articuler les principales théories et  problématiques 

de l'art et du design occidental. Approfondissement des aptitudes analytiques et rédactionnelles.

 

 : Critique de la faculté de juger (première partie), trad. et prés. A. Renaut. GF Flammarion, Paris, 1995.

 : Esthétique, T1 & 2, Le livre de poche, n° 4637 - 4638, Paris 1997.
Sur Hegel

Schopenhauer

Sur Schopenhauer
 : La naissance de la tragédie, trad. M. Haar, Ph Lacoue-Labarthe, J.L. Nancy, Gallimard, 1977 — 

Humain trop humain (T.1. chapitre 4) ; trad. R. Rovini, Gallimard, 1968 — Le gai savoir (en particulier le Livre 
V) ; trad.. P. Klossowski, Gallimard, 1967. 

 : La tragédie de la culture, (La mode, Esthétique et sociologie, La signi#cation esthétique du visage, 
Pont et Porte ; L’anse), éd Rivages, Paris 1988 — Sociologie, (Excursus sur la parure ; Excursus sur la sociologie 
des sens) éd. Quadrige, PUF, 1999; — Le cadre ; Ré�exions suggérées par l’aspect des ruinesKant : Critique de 
la faculté de juger (première partie), trad. et prés. A. Renaut. GF Flammarion, Paris, 1995.

 AR10DM34 THÉORIE DES ARTS VISUELS (COEF. 1 / 18H TD)
 BÉGOC JANIG & FARIAT AXELLE : 2 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Etude de textes  « En quête de résonances : les arts visuels dans les années 1960-1970 » 

Contenus : Ce TD, qui propose en alternance des séances consacrées à la théorie des arts 

plastiques et à celle du design, vient compléter et élargir les problématiques étudiées en CM.  
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L2 S4

— Arts Plastiques : Les textes sélectionnés permettront d’aborder de nouvelles questions trans-

versales : le passage de la théorie moderniste à la théorie postmoderniste (Greenberg, Krauss), 

les nouvelles modalités de présentation de l’œuvre (dans la galerie et dans « le champ élargi » 

de la sculpture), la relation entre l’art vidéo et la télévision (Mac Luhan, Françoise Parfait) et 

les enjeux théoriques et artistiques du féminisme (Laura Mulvey, Lucy R. Lippard). La ré� exion 

permettra d’observer la place croissante des sciences humaines et sociales au sein de la théorie 

de l’art. — Design : Si les CM se concentrent sur des personnalités d’exception, les TD du second 

semestre nous permettront d’identi� er des lames de fond qui vont marquer de leurs empreintes 

le design industriel (Formes Utiles, l’Ecole d’Ulm). Laissant de côté la question du mobilier, nous 

nous intéresserons à des objets du quotidien et à des moyens de transport types de la société de 

consommation.  

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance des textes, auteurs  et probléma-

tiques majeurs de l'histoire de l'art et du design du début du XXème siècle ; Recherches biblio-

graphiques, analyse et synthèses de texte, mises en perspective des écrits et œuvres dans le 

cadre du programme.

 à la rentrée

 AR10DM35 PROBLÉMATIQUES DE L'ART CONTEMPORAIN (COEF. 1 / 18H CM)
 HEYD MARIE & FARIAT AXELLE : 1H30 CM HEBDOMADAIRE

Contenus : Suite du S3. Ce cours vise la compréhension des enjeux et des problématiques des 

créations de nos jours (notamment dans leur distinction avec la modernité) et d’étudier dif-

férentes positions et propositions des artistes et designers.  Seront étudiées dans ce cours les 

œuvres et les démarches contemporaines (à partir des années 70/80 jusqu'à 2013/14). Le cours 

d’histoire de l’art contemporain s’intéressera particulièrement aux pratiques artistiques de nos 

jours : les pratiques de la performance, de l'art in situ, de l'installation, les pratiques transdiscipli-

naires, les pratiques politisées ou encore le dessin et la peinture dans leurs spéci� cités contempo-

raines. En alternance avec le cours d’histoire de l’art contemporain, le cours de l’histoire contem-

poraine du design élaboré autour de thématiques conceptuelles se proposera de présenter, 

d'analyser et de comprendre les problématiques de création liées aux di" érents domaines du 

design que sont : l'image, l'espace et l'objet. Seront abordées des notions telles que les enjeux du 

design, le sens, la technique, l'implication sociale, etc. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance des œuvres et théories majeures de 

l'art contemporain depuis la deuxième moitié du XXème siècle ; identi� er, situer, analyser et articu-

ler les acteurs, œuvres et problématiques majeures de l'art à l'époque contemporaine.
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UE4 MAJEURE DISCIPLINAIRE RECHERCHE :
A R 1 1 D U 0 4  THÉORIE ET PRATIQUE DES ARTS VISUELS
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

 AR11DM42 ANALYSE/INTERPRÉTATION (COEF. 1 / 12H CM & 18H TD)
 1 GROUPE (1H CM ET 1H30 TD HEBDOMADAIRE)

 UN ATELIER AU CHOIX

Contenus : Suite du S3  : Le cours de pratiques du graphisme disparaît en S4. Les étudiants se 

distribueront sur les deux cours de pratiques bi- et tridimensionnelles.  — Les cours se partagent 

entre théorie et pratique (50/50 %) et visent à développer l’esprit d’analyse, tout comme le regard 

critique de l’étudiant sur sa propre production plastique.  Ils donneront des outils et des méthodes 

d’analyse et d’interprétation. Etudier des œuvres appartenant au champ de la  pratique choisie, 

d’en connaitre le vocabulaire, les techniques et l’histoire, mais surtout d’en comprendre et for-

muler les enjeux à la fois théoriquement, mais aussi plastiquement,  c’est la visée principale de 

ce cours. — Chaque groupe fera l’étude d’œuvres di�érentes (dont la moitié produites durant les 

30 dernières années), pour en réaliser d’une part des analyses orales et écrites (exposés, dossiers) 

de ces démarches artistiques, de leur lien au contexte de leur élaboration, de leurs enjeux sémio-

tiques, mais aussi techniques, formels, plastiques. D’autre part, les étudiants seront amenés à 

élaborer des productions plastiques personnelles en lien avec les œuvres et démarches étudiées, 

en proposant une prise de distance, un regard critique sur ces dernières.  — Dans le cadre des 

cours « pratiques picturales » et « pratiques tridimensionnelles », un ou deux déplacements sont 

envisagés pour confronter les étudiants à la présence des œuvres à analyser. Une grande partie 

du cours qui se présente comme un laboratoire de recherche, s’appuie sur un travail de groupe. 
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Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissances théoriques, techniques et métho-

dologiques approfondies dans le domaine choisi ; capacité à expérimenter des dispositifs d’expres-
sion et des problématiques variés et à en rendre compte dans le cadre d'analyses orales et écrites..

 CHOIX 1 PRATIQUES BIDIMENSIONNELLES (GRAPHISME& PEINTURE)
BIRY-FETIQUE MARIE-ODILE  

 CHOIX 2 PRATIQUES TRIDIMENSIONNELLES SCULPTURE & INSTALLATIONS)
GATTINGER KATRIN

 AR11DM43 ATELIER RECHERCHE (COEF. 1 / 24H TD)
 VERRY FRÉDÉRIC & BELŒIL CATHERINE : 2 GROUPES (1H CM ET 2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : L’atelier recherche - qui n’est pas lié à une technique ou une discipline spéci! que - se 
partage en 1/3 de théorie et 2/3 de pratique. Il consiste en une initiation à la recherche en arts 
plastiques. A partir de la présentation d’un ou de plusieurs exemples concrets de recherche en 
arts plastiques qui lui sera faite, il s’agira pour l’étudiant de développer des stratégies explora-
toires et créatives en atelier de recherche, de développer une démarche et une production 
personnelle du domaine des arts visuels en lien avec une connaissance profonde, théorique et 
pratique, des champs abordés. L’étudiant sera amené à produire une recherche personnelle de 
A à Z selon les exigences universitaires, en articulant pratique et théorie, la production plas-
tique étant accompagnée d’une production textuelle. — En Semestre 4, à partir d’un cadre thé-
matique commun au groupe, les étudiants travailleront sur des axes de recherche individuels. 
Une application des acquis de S3 est demandée, notamment une maitrise de la présentation 
des recherches pratiques articulées à des recherches théoriques et une connaissance de la 
méthodologie universitaire (ricHESS Jean-Louise et approfondissement des expérimentations 
pratiques, contextualisation de la démarche, appuis théoriques référentiels, clarté de la formu-
lation, bibliographie)..

Objectifs (connaissances & compétences) : suite et approfondissement du S3 : Gestion de 
projets de recherche en arts plastiques ; Capacité d’e" ectuer une recherche dans un domaine 

des arts plastique articulant histoire, théorie et pratique. Situer sa production plastique au re-

gard de références signi! catives.
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UE5 MAJEURE DISCIPLINAIRE : PRATIQUE DES ARTS VISUELS
A R 1 1 D U 0 5  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

 AR11DM52 ATELIER REPRÉSENTATION (COEF. 1 / 24H TD)
 RAZAIARISOA ELISE & BELŒIL CATHERINE : 2 GROUPES (2H TD HEBDOMADAIRES)

Prérequis : Moyenne aux enseignements de représentation & graphisme du L1 (U3 - S1+S2 )

Contenus : Ce cours vise à élargir la maîtrise de modes et techniques de représentation diversi-

#ées. — Les orientations du semestre précédent (composition et expressivité) seront poursuivies 

et viseront à l’approfondissement des écritures personnelles. On aboutira à des travaux d'obser-

vation et d'expression plus libres à partir de référents qui présenteront des di$cultés de rendu soit 

par leur complexité ou leur extrême simplicité. Les solutions techniques devront être recherchées 

et adaptées en fonction des problèmes de représentation posés. 

Objectifs (connaissances & compétences) : approfondissement et développement des acquis 

du S3 en représentation ; mise en œuvre de codes, techniques et factures personnelles.

 AR11DM53 ATELIER AU CHOIX (COEF. 1 / 24H TD)
2H TD HEBDOMADAIRES - LE DIRECTEUR DES ÉTUDES PRÉCISERA EN DÉBUT DE 

SEMESTRE LES ATELIERS OUVERTS

Contenus : Suite du S3: L’étudiant est invité à choisir un cours parmi trois propositions : peinture, 

volume, graphisme.  S’agissant d’un atelier de pratique, chaque groupe sera amené à expéri-

menter des techniques et des modes de production relatifs à la discipline. Travail en atelier sur 

place et production hors cours. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Approfondissement ou découverte d'une pratique 

d’expression plastique fondamentale.
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 CHOIX 1 ATELIER PRATIQUES GRAPHIQUES & PICTURALES
 POIROT PASCAL

 CHOIX 2 ATELIER PRATIQUES DU VOLUME
 DEPOUTOT DANIEL 

UE6 OPTION : DÉCOUVERTE ET OUVERTURE
A R 1 1 D U 0 6  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  DEUX MODULES

 AR11DM61 ATELIERS (COEF. 1 / 18H TD)

 CHOIX 1  ATELIER COMPLÉMENTAIRE : PHOTO, VIDÉO, INFOGRAPHIE, GRAVURE...  
 3 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Suite du S3: L’étudiant est invité à choisir un atelier parmi les quatre proposés : Pho-

tographie, vidéo, infographie ou gravure. Il lui est proposé d’expérimenter di$ érents techniques 

et modes de production relatifs à la discipline et à prendre connaissance des fondamentaux 

théoriques de la discipline (histoire, enjeux théoriques et pratiques, œuvres). Travail en atelier sur 

place et production hors cours. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Approfondissement ou découverte d'une disci-

pline au choix. Perfectionnement technique et pratique d’une discipline ou ouverture vers une 

discipline complémentaire.

  ATELIER COMPLÉMENTAIRE : PHOTO
 IMMELÉ ANNE 

  ATELIER COMPLÉMENTAIRE : VIDÉO & INFOGRAPHIE
 DUPUIS BRUNO

  ATELIER COMPLÉMENTAIRE : GRAVURE
 MEYER CHRISTOPHE
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 CHOIX 2  ATELIER DESIGN AU CHOIX (PARCOURS DESIGN)
 (VOIR VOLUME HORAIRE DE L'ATELIER CHOISI)

Contenus : Autre option (se substituant aux précédentes) - voir les choix d'ateliers possibles avec 

le responsable du parcours design

Objectifs (connaissances & compétences) : voir parcours design.

à la rentrée

 AR11DM62 AUTRE CHOIX PARMI LISTE UNIVERSITAIRE S3 L2
 VOIR LIVRET GUIDE DE LA COMPOSANTE ASSURANT L'ENSEIGNEMENT DE L'OPTION CHOISIE

Contenus : Option (se substituant aux précédentes) et choise en fonction du projet personnel 

ou professionnel de l'étudiant.  

Objectifs (connaissances & compétences) : dé!nies par la composante concernée.

concernée
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UE1 LANGUE ET COMMUNICATION 
A R 1 1 E U 0 1  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 AR10EM11 LANGUE ANGLAISE DISCIPLINAIRE (ARTS VISUELS) (COEF. 1 / 18H TD)
 WELCH SIMON : 2 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Langue vivante étrangère au choix de l'étudiant. Seul l'anglais est proposé par le 

département Arts visuels dans le cadre d'un programme appliqué au champ disciplinaire (maî-

trise de la terminologie propre aux arts plastiques et exercices appliqués aux contextes artis-

tiques et professionnel). Exercices oraux et écrits ; études de documents audio-visuels relatifs 

aux contenus disciplinaires.

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite des enseignements de langue (niveau L4), 

développement des aptitudes à communiquer sur des contenus disciplinaires et personnels 

(présentation de travaux personnels en vue d’une expérience professionnelle à l’étranger). maî-

trise de l’expression écrite et orale. Préparation aux épreuves du CLEF2.

-

 AR10EM13 LANGUE ALLEMANDE DISCIPLINAIRE (ARTS VISUELS) - SOUS RÉSERVE D'INSCRITS
 (COEF. 1 / 18H TD)
 NIEMOLLER BERND : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Langue vivante étrangère au choix de l'étudiant. Seul l'anglais est proposé par le 

département Arts visuels dans le cadre d'un programme appliqué au champ disciplinaire (maî-

trise de la terminologie propre aux arts plastiques et exercices appliqués aux contextes artis-

tiques et professionnel). Exercices oraux et écrits ; études de documents audio-visuels relatifs 

aux contenus disciplinaires.

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite des enseignements de langue (niveau L4), 

développement des aptitudes à communiquer sur des contenus disciplinaires et personnels 

(présentation de travaux personnels en vue d’une expérience professionnelle à l’étranger). maî-

trise de l’expression écrite et orale. Préparation aux épreuves du CLEF2.

Arts plastiques L3S 5
L I C E N C E  C I N Q U I È M E  S E M E S T R E

T R O I S I È M E  A N N É E

RESPONSABLE : LANIOL ERIC 



80 - LICENCE 3 SEMESTRE 5

-

 AR11EM10 EXPRESSION ÉCRITE ET ORALE (APL) (COEF. 1 / 18H TD)
 PENCENAT CORINE : 3 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Faisant suite à l'enseignement d'analyse et d'expression écrite & orale du L2, cet ate-

lier d'écriture o�re un soutien aux activités discursives exigées dans la plupart des modules du 
semestre et vise au développement des capacités d'expression et de communication de l'étudiant. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Permettre à l'étudiant d'acquérir une maîtrise de 

l'expression écrite et orale dans les principaux domaines de sa formation et favoriser un usage 

créatif des outils de communication à travers des exercices et thématiques d'écriture et de prise 

de parole variés.

-

 rentrée 

UE2 PROJET PROFESSIONNEL ET PERSONNEL
A R 1 1 E U 0 2  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES DONT UN AU CHOIX

-

 AR11EM20 ATELIERS AUX CHOIX (COEF. 1 / 24H TD)

 CHOIX 1 MÉTIERS DE LA MÉDIATION ARTISTIQUE
 GATTINGER KATRIN : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)
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Contenus : Pratiques de la médiation culturelle : Connaissance des principauxmêtiers et  ac-

teurs liés à la culture et à la médiation artistique au niveau régional , national et international. 

Ce TD permet notamment à l'étudiant de faire l'expérience concrète d'un travail d'exposition 

(conception, montage, gestion, réalisation d'un catalogue, etc.).

Objectifs (connaissances & compétences) : Comprendre et maîtriser les principaux enjeux 

et compétences des métiers de la médiation culturelle et  artistique par la rencontre avec des 

professionnels et l'expérience (création de dossiers, organisation d'expositions et formation à la 

communication orale, écrite et visuelle).

 CHOIX 2 MÉTIERS DE L'AUDIOVISUEL ET DU MULTIMÉDIA
 GOULON BENJAMIN : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)

(OPTION OUVERTE AUX ÉTUDIANTS D’ARTS DU SPECTACLE, PARCOURS CINÉMA)

Contenus : Connaissance de  la nomenclature des métiers de l'audiovisuel et du multimedia et 

des nouveaux enjeux liés aux usages du numérique. Recherches et expérimentations sur l'usage 

de l'audiovisuel et de l'infographie dans les pratiques artistiques contemporaines. Actualisation 

des connaissances acquises en L1 et L2 ou  remise à niveau..

Objectifs (connaissances & compétences) : Comprendre et maîtriser les principaux enjeux 

et compétences des métiers de la médiation culturelle et  artistique par la rencontre avec des 

professionnels et l'expérience (création de dossiers, organisation d'expositions et formation à la 

communication orale, écrite et visuelle)..

 CHOIX 3 MÉTIERS DE L'ENSEIGNEMENT
DEMANGE MICHEL PIERRE : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Problématiques générales de l'enseignement artistique dans  l'enseignement se-

condaire - préparation aux di" érentes épreuves pratiques et orales des concours..

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance du système éducatif, des enjeux 

de la discipline, Permettre à l'étudiant de préparer en amont son futur concours d'enseignement 

(Capes ou Agrégation), tant sur le plan pratique que théorique et didactique.
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 CHOIX 4 MÉTIERS DE LA RECHERCHE
 LANIOL ERIC : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Initiation aux méthodes et enjeux de la recherche en arts plastiques : les orienta-

tions artistiques professionnelles et/ou spéculatives et universitaires de la pratique personnelle 

de l'étudiant.

Objectifs (connaissances & compétences) : Favoriser l'orientation professionnelle d'étu-

diants dont la pratique plastique est a!rmée. Leur permettre d'en identi"er les problématiques 

essentielles et les perspectives créatives et spéculatives.

 AR11EM21 OUVERTURE (AUTRE CHOIX)
 CHOIX D'UNE UE DE 6 CRÉDITS 

Contenus : Au choix de l'étudiant, selon la nature et les nécessités de son projet professionnel.

UE3 MAJEURE RECHERCHE SÉMINAIRE ATELIER
A R 1 1 E U 0 3  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 3 -  ECTS 9 /  UN MODULE

 AR11EM30 SÉMINAIRE-ATELIER (COEF. 1 / 6H CM & 30H TD)
 VINCENT-FERIA FRANÇOISE : 1H CM ET 2 GROUPES DE 2H30 TD)

Prérequis : Réussite de l'UE4 du S4 du L2

Contenus : Le séminaire-atelier, pré!gurant l'esprit du Master Recherches, s’organise autour 
d’une thématique proposée par l'enseignant et que l’étudiant aborde sous forme de projet 
(graphique), de réalisation (plastique) et d’argumentation théorique (textes). Si le projet met 
en avant les enjeux formels d’un travail singulier, la réalisation plastique con!rme ces enjeux 
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par une exposition in situ (libre dans ses médiums), alors que le texte théorique insiste sur les 

parti pris et références propres à la démarche de l’étudiant.Cours thématique et TD portant : 
sur la dé� nition et la communication de projets artistiques (dossiers de recherche théorique 

et identité visuelle et plastique du projet) ; sur la mise en œuvre, l'exposition et la critique de 

ces projets.

Objectifs (connaissances & compétences) : Permettre à l'étudiant d'identi� er et d'a!  rmer 

la singularité de sa pratique personnelle tout en lui permettant de comprendre l'articulation 

de celle-ci aux problématiques de la création contemporaine. Développer une méthodologie 

de la recherche plastique et théorique..

UE4 MAJEURE THÉORIQUE :
A R 1 1 E U 0 4  HISTOIRE ET THÉORIE DES ARTS VISUELS

PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
COEF 2 -  ECTS 6  /  TROIS MODULES

 AR10EM40 HISTOIRE DE L'ART (ENJEUX DE L'ART CONTEMPORAIN) (COEF. 1 / 18H CM)
 GOY BERNARD & LAFORGE WILFRIED: 1H30 CM

Contenus : .Art & Artefacts : une histoire des grandes expositions du XX e siècle : Etudier l’histoire 

des grandes expositions du XXe siècle revient à s’attacher à la fois aux conditions de socialisation 

de l’art (les acteurs, les lieux et les réseaux qui rendent possible sa mise en visibilité), aux modali-

tés de présentation des oeuvres et des artefacts (leur inscription dans l’espace de perception de 

ces objets par les spectateurs. Avant d’aborder ces questions autour d’un corpus représentatif de 

l’évolution de ces di# érents enjeux, nous étudierons les conditions culturelles et idéologiques de 

l’émergence des premières grandes expositions(premiers grands musées européens, expositions 

universelles) et la façon dont ces événements fondateurs ont contribué à l’autonomisation de l’art 

et à la mise en place d’un système pérenne, marqué par les � gures dumarchand, du critique d’art, 

du collectionneur, jusqu’à celle du commissaire-auteur (curator), et par la notion de « public ». 

Objectifs (connaissances & compétences) : Utiliser et développer les connaissances théoriques 

et historiques acquises en les confrontant à des problématiques transversales, articulant les di-

verses modalités et divers enjeux des arts visuels , notamment contemporains.
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Le jeu de l'exposition
L’art : une histoire d’expositions

Art en théorie
L’Art de l’exposition. Une documentation sur trente exposi-

tions exemplaires du XXe siècle

 AR10EM41 ESTHÉTIQUE (COEF. 1 / 12H CM)
 PAYOT DANIEL : 2H CM PAR QUINZAINE

Contenus : Faisant suite au cours d'esthétique de L2, cet enseignement propose une approche 

des principaux concepts et enjeux qui articulent l’histoire de l’esthétique et des sciences de l’art 

de la #n du XIXème siècle à nos jours : entre continuité et rupture.

Objectifs (connaissances & compétences) : Identi#cation et analyse des concepts et des pro-

blématiques majeurs qui articulent les champs théoriques et ceux de la création artistique, de 

l’architecture et du design.

 AR10EM42 ÉTUDES DE TEXTES (COEF. 1 / 18H TD)
 BÉGOC JANIG & LAFORGE WILFRIED: 3 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Le musée à l’œuvre dans les arts visuels. Ce TD, conçu en articulation avec le CM 
d’histoire de l’art, porte sur la relation entretenue par les artistes, les commissaires d’exposition, 
les architectes, les designers et les graphistes avec le musée. Il s’agira d’observer la façon dont ces 
di(érents créateurs ont pensé, modelé, transformé, subverti et/ou critiqué l’institution muséale 

(en tant qu’instance de légitimation de l’art, d’historicisation, mais aussi en tant qu’espace de 

déambulation dédié à l’expérience esthétique, perceptive et physique du spectateur). L’étude de 

textes d’origines et de formes diverses (manifestes, synthèses historiques et théoriques, docu-

ments d’archive) conduira à aborder di(érentes thématiques : l’artiste comme scénographe, Les 

cabinets de curiosité, les musées d’artistes, la critique de l’institution, les « récits autorisés » ou 

encore la façon dont les artistes dialoguent « de l’intérieur » avec les collections, le mobilier et 

l’architecture des musées. Certaines séances pourront se tenir au musée. Les textes étudiés en 

cours seront distribués à la rentrée. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Approfondir et mettre en perspective les connais-

sances théoriques et historiques acquises en les confrontant aux œuvres et discours des principaux 

acteurs, critiques et théoriciens de la scène artistique et de l’univers du design.
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 L’art : une histoire d’expositions, 
 Quand l’œuvre a lieu. L’art exposé et ses récits autorisés

 Le musée à l’œuvre : le musée comme médium dans l’art contemporain

L'Art contemporain et son exposition 2

UE5 MAJEURE PRATIQUE : ATELIER
A R 1 1 E U 0 5  PARCOURS ARTS PLASTIQUES

COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AUX CHOIX

 AR11EM50 ATELIERS AU CHOIX (COEF. 1 / 18H TD)

 CHOIX 1 PRATIQUES BIDIMENSIONNELLES
JÉRÔME JEAN  : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : L’atelier vise au développement d’une pratique personnelle et autonome dans le 

champs des médiums dits bidimensionnels (peinture, graphisme), tout en insistant sur une part 

constante d’analyse critique. Par le biais d’incitations multiples, l’étudiant(e)mettra en oeuvre 

un travail ouvert qui l'invitera à penser ses moyens d'expression en rapport à des usages et des 

références contemporaines, et en tant que stratégie(s) et dispositif(s) multiples.

Objectifs (connaissances & compétences) : Développer et maîtriser ses approches 
graphiques,chromatiques et picturales. Moduler ses outils comme ses supports. Connaître et 
comprendre les évolutions récentes de ces pratiques dans le champs de l'art contemporain. 
Savoir justi$ er ses parti-pris et engager un questionnement sur des thématiques et des 

incitations proposées.

 CHOIX 2 VOLUME ET INSTALLATION
CROCIT TI OLIVIER : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Cet atelier vise le perfectionnement d'une pratique tridimensionnelle, tant dans sa 

dimension formelle que dans sa dimension sémantique (analytique). 

Objectifs (connaissances & compétences) : Sous forme de sujets variés, l'étudiant sera sollicité 

dans sa pratique comme dans ses intentions de sens. Il saura produire un dispositif de présenta-

tion qui valorise sa démarche.
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 CHOIX 4 PHOTOGRAPHIE
 IMMELÉ ANNE : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Atelier destiné à une recherche personnelle tant sur le plan de la prise de vue que de 
sa communication et de sa médiatisation.

Objectifs (connaissances & compétences) : Gérer un travail de création photographique dans 
la totalité de son processus  : production d'un corpus d'images cohérentes (prise de vue et tirage(s), 
mise en espace ou en page, analyse plastique et discursive du projet et médiation.

UE6 OUVERTURE : OPTION
A R 1 1 E U 0 6  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF 1 -  ECTS 3  /  DEUX MODULES DONT UN AU CHOIX

 AR11EM61 ATELIER AUX CHOIX (COEF. 1 / 9H TD)

 CHOIX 1  IMAGES ET ÉDITION MULTIMÉDIA
 BECHLER DAMIEN : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Cet atelier prolonge la formation en infographie des deux premières année de Li-

cence et propose d'articuler les compétences acquises à des problématiques de représentation 

et de création spéci�ques aux arts plastiques et  parallèles aux domaines de l'illustration, de la 

communication graphique et du webdesign 

Objectifs (connaissances & compétences) : Acquérir une maîtrise des outils infographiques 

aux �ns d'élargir l'expression plastique aux problématiques de la création multimédia (2D).
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 CHOIX 2  VIDÉO

DUPUIS BRUNO : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Comprendre les nouveaux enjeux du document � lmé di� usé sur internet. Connaître 

les genres audiovisuels et leur mise en forme à travers le web-document. Connaître les aspects 

techniques de la di� usion vidéo sur internet et utiliser les logiciels d'encodage et de di� usion. 

Approfondir ses connaissances en prise de vue et de montage numérique. Dans le cadre de cet 

atelier, les étudiants seront invités à réaliser et à di� user un document � lmé court qui montera la 

pertinence de l'utilisation de la vidéo sur internet dans le cadre d'un site web. Le choix de cet ate-

lier est recommandé aux étudiants des spécialités Arts visuels et Arts du spectacle qui souhaitent 

poursuivre leur formation en Master Multimédia parcours audio-visuel.

Objectifs (connaissances & compétences) : Savoir concevoir un cahier des charges et un dos-

sier technique incluant une o� re de document � lmé dans un ensemble cohérent qui intègre dif-

férents médias. Savoir conduire chaque étape de l’élaboration d’un document � lmé di� usé sur 

internet. Disposer de compétences préalables à une poursuite d’études en Master multimédia.

 CHOIX 3  GRAVURE

MEYER CHRISTOPHE : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Cet atelier est destiné aux étudiants ayant suivi un enseignement d'initiation à la 

gravure en L1 et/ou L2. Il vise au perfectionnement de ce  médium tant dans sa dimension pro-

prement technique que dans son bagage sémantique.

Objectifs (connaissances & compétences) : Concevoir et produire un ensemble de tirages 

attestant d'une maîtrise technique et artistique. Mettre cette création en perspective avec les pro-

blématiques actuelles de la gravure et, plus largement des usages contemporain de l'impression 

et de la reproductibilité.
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 CHOIX 4  PERFORMANCE ET POÉSIE SONORE

 VILLAUME SYLVIE : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Saisir la spéci�cité de ce champ contemporain de la pratique artistique : travailler de 

concert textes et dictions, présence corporelle et gestion de la voix.

Objectifs (connaissances & compétences) : L'étudiant sera amené à saisir l'historique de cette 

pratique, à développer un travail textuel singulier, à développer sa prestance scénique (y-compris 
devant public).

 CHOIX 5  ATELIER DESIGN (PARCOURS DESIGN)
 VOIR PROGRAMME DU PARCOURS DESIGN

Contenus : Choix d'un atelier dans le cadre des enseignements proposés en L3 Design. ( objet, 
stylisme, espace, design graphique). Cette option permet de compléter la pratique et le savoir 
liés à ce domaine connexe. 

Objectifs (connaissances & compétences) : voir les objectifs de l'atelier choisi dans le livret 
guide du parcours design

 AR11EM62 OUVERTURE (CHOIX AUTRE DPT.)
 VOIR PROGRAMME DE LA COMPOSANTE CONCERNÉE

Contenus : Choix d'une formation extérieure au département et justi�ée par le projet professionnel 

ou artistique de l'étudiant. 

Objectifs (connaissances & compétences) : voir le livret guide de la composante concernée.
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UE1 LANGUE ET COMMUNICATION 
A R 1 1 F U 0 1  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

-

 AR10FM11 LANGUE ANGLAISE DISCIPLINAIRE (ARTS VISUELS) (COEF. 1 / 18H TD)
 WELCH SIMON : 2 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Approfondissement des connaissances acquises en S5 et préparation aux épreuves 

du CLEF2.

Objectifs (connaissances & compétences) : Cf. compétences visées par le CLEF2.

 AR10FM13 LANGUE ALLEMANDE DISCIPLINAIRE (ARTS VISUELS) - SOUS RÉSERVE D'INSCRITS
 (COEF. 1 / 18H TD)
 NIEMOLLER BERND : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE

Contenus : Approfondissement des connaissances acquises en S5 et préparation aux épreuves 

du CLEF2.

Objectifs (connaissances & compétences) : Cf. compétences visées par le CLEF2.

Arts plastiques L3S 6
L I C E N C E  S I X I È M E  S E M E S T R E

T R O I S I È M E  A N N É E

RESPONSABLE : LANIOL ERIC 
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 AR11FM10 EXPRESSION ÉCRITE ET ORALE (APL) (COEF. 1 / 18H TD)
 HASER CATHERINE & PENCENAT CORINE : 3 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Suite et développement des enseignements proposés au semestre précédent

Objectifs (connaissances & compétences) : Approfondissement des objectifs visés au S5 : 

permettre à l'étudiant d'acquérir une maîtrise de l'expression écrite et orale dans les principaux 

domaines de sa formation et favoriser un usage créatif des outils de communication à travers 

des exercices et thématiques d'écriture et de prise de parole variés.

 rentrée 

UE2 PROJET PROFESSIONNEL ET PERSONNEL
A R 1 1 F U 0 2  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES DONT UN AU CHOIX

 AR11FM20 ATELIERS AUX CHOIX (COEF. 1 / 18H TD).

 CHOIX 1 MÉTIERS DE LA MÉDIATION ARTISTIQUE
 GATTINGER KATRIN : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Suite et développement des enseignements proposés au semestre précédent.

Objectifs (connaissances & compétences) : Poursuite des objectifs visés au S5.

 à la rentrée

 CHOIX 2 MÉTIERS DE L'AUDIOVISUEL ET DU MULTIMÉDIA
 GOULON BENJAMIN : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)

 (OPTION OUVERTE AUX ÉTUDIANTS D’ARTS DU SPECTACLE, PARCOURS CINÉMA)
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Contenus : Suite et développement des enseignements proposés au semestre précédent.

Objectifs (connaissances & compétences) : Poursuite des objectifs visés au S5..

 CHOIX 3 MÉTIERS DE L'ENSEIGNEMENT
JÉRÔME JEAN : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Suite et développement des enseignements proposés au semestre précédent.

Objectifs (connaissances & compétences) : Poursuite des objectifs visés au S5.

 CHOIX 4 MÉTIERS DE LA RECHERCHE ET DE LA CRÉATION ARTISTIQUE
 BELŒIL CATHERINE : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Suite et développement des enseignements proposés au semestre précédent.

Objectifs (connaissances & compétences) : Poursuite des objectifs visés au S5..

 AR11FM21 OUVERTURE (AUTRE CHOIX)
CHOIX D'UNE UE DE 6 CRÉDITS 

Contenus : Au choix de l'étudiant, selon la nature et les nécessités de son projet professionnel.
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UE3 MAJEURE RECHERCHE SÉMINAIRE ATELIER
A R 1 1 F U 0 3  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 3 -  ECTS 9

 AR11FM30 SÉMINAIRE-ATELIER (COEF. 1 / 6H CM & 30H TD)
 VINCENT-FERIA FRANÇOISE : 1H CM ET 2 GROUPES DE 2H30 TD

Prérequis : Réussite de l'UE4 du S4 du L2

Contenus : Poursuite et développement des contenus visés au semestre précédent (sur une pro-

blématique de recherche di!érente).

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite des objectifs visés au S5 : gestion d’un pro-

jet personnel dans son articulation théorique et pratique (recherche, développement, argumen-

tations discursives et orales)..

UE4 MAJEURE THÉORIQUE :
A R 1 1 F U 0 4  HISTOIRE ET THÉORIE DES ARTS VISUELS
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN
 COEF 2 -  ECTS 6  /  TROIS MODULES

 AR10FM40 HISTOIRE DE L'ART (ENJEUX DE L'ART CONTEMPORAIN) (COEF. 1 / 18H CM)
 ET TER VALÉRIE : 1H30CM

"Le corps à l'œuvre"

Contenus : Contenu et problématique précisés à la rentrée.

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite des objectifs visés au S5.
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 L’image corps - Figures de l’humain dans l’art du 20e siècle,
L’art au corps, 

Le corps
Histoire du corps, Tome 3, Les mutations du regard, Le XXe siècle, 

Fémininmasculin,
Anthropologie du corps et modernité, 

 L’adieu au corps

 AR10FM41 ESTHÉTIQUE (COEF. 1 / 12H CM)
PAYOT DANIEL : 2HCM PAR QUINZAINE

Contenus : Suite du programme initié au semestre précédent

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite des objectifs visés au S5.

 AR10FM42 ÉTUDES DE TEXTES (COEF. 1 / 18H TD)
BÉGOC JANIG & LAFORGE WILFRIED : 3 GROUPES ('1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Le musée à l’œuvre dans les arts visuels (2). Après avoir étudié de manière transver-

sale les enjeux historiques et théoriques de l’exposition, nous aborderons ce semestre des études 

de cas, centrées sur les XXe et XXe siècles. Parallèlement à l’étude de programmes de concours 

(architecture et charte graphique des musées), nous nous intéressons aux nouvelles formes ar-

chitecturales proposées par les architectes des grands musées internationaux. Il s’agira de saisir 

la dimension globale de ces projets, dans leur prise en compte simultanée de l’architecture, de la 

scénographie, du graphisme et du mobilier. La place du design au sein de l’institution muséale 

et les nouvelles formes curatoriales seront également abordées. Certaines séances pourront se 

tenir au musée. Les textes étudiés en cours seront distribués à la rentrée.

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance des enjeux fondamentaux de la 

théorie de l’art du XXe siècle. Capacités d’analyse et d’expression, capacités rédactionnelles.

L’art : une histoire d’expositions, Paris
Le musée à l’œuvre : le musée comme médium dans l’art contemporain

Du plateau Beaubourg au Centre Georges Pompidou, 

L’Art de l’exposition. Une documentation sur trente expositions 

exemplaires du XXe siècle
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UE5 MAJEURE PRATIQUE : ATELIER
A R 1 1 E U 0 5  PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AUX CHOIX

-

 AR11FM50 ATELIERS AU CHOIX (COEF. 1 / 18H TD)

 CHOIX 1 PRATIQUES BIDIMENSIONNELLES
 DEMANGE MICHEL : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Suite et développement des enseignements du semestre précédent

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite des objectifs visés au S5.

 CHOIX 2 VOLUME ET INSTALLATION
 POIROT PASCAL (JANVIER -FÉVRIER) : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

 M. KLEIN FRANÇOIS (MARS-AVRIL) : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Suite et développement des enseignements du semestre précédent 

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite des objectifs visés au S5.

 CHOIX 3 PHOTOGRAPHIE
 IMMELÉ ANNE : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Suite et développement des enseignements du semestre précédent  

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite des objectifs visés au S5.
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L3 S6

UE6 OUVERTURE : OPTION
A R 1 1 F U 0 6  PARCOURS ARTS PLASTIQUES & DESIGN

COEF 1 -  ECTS 3  /  DEUX MODULES DONT UN AU CHOIX

 AR11FM61 ATELIER AUX CHOIX (COEF. 1 / 18H TD)

 CHOIX 1  IMAGES ET ÉDITION MULTIMÉDIA
PERILLE : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Suite et développement des enseignements du semestre précédent. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite des objectifs visés au S5.

 CHOIX 2  VIDÉO

DUPUIS BRUNO : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Suite et développement des enseignements du semestre précédent 

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite des objectifs visés au S5

 CHOIX 3  GRAVURE

MEYER CHRISTOPHE : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Suite et développement des enseignements du semestre précédent 

Objectifs (connaissances & compétences) : Suite des objectifs visés au S5.
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 CHOIX 4  PERFORMANCE ET POÉSIE SONORE
 VILLAUME SYLVIE : 1 GROUPE : (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Suite et développement des enseignements du semestre précédent .

Objectifs (connaissances & compétences) : LSuite des objectifs visés au S5

 CHOIX 5  ATELIER DESIGN  (PARCOURS DESIGN)
 VOIR PROGRAMME DU PARCOURS DESIGN

Contenus : Choix d'un atelier dans le cadre des enseignements proposés en L3 Design. ( objet, 

stylisme, espace, design graphique). Cette option permet de compléter la pratique et le savoir 

liés à ce domaine connexe.

Objectifs (connaissances & compétences) : voir les objectifs de l'atelier choisi dans le livret 

guide du parcours design

 AR11FM62 OUVERTURE (CHOIX AUTRE DPT.)
 VOIR PROGRAMME DE LA COMPOSANTE CONCERNÉE

Contenus : Choix d'une formation extérieure au département et justi"ée par le projet professionnel 

ou artistique de l'étudiant.

Objectifs (connaissances & compétences) : voir le livret guide de la composante concernée.
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RESPONSABLE DES MASTERS
LITZLER PIERRE

MASTER ARTS PLASTIQUES
GATTINGER KATRIN & RŒSZ GERMAIN

MASTER CRITIQUE-ESSAIS
RŒSZ GERMAIN

MASTER  ENSEIGNEMENT (CAPES)
JÉROME JEAN

MASTER  ENSEIGNEMENT (AGRÉGATION)
DEMANGE MICHEL

SECRÉTARIAT 
LOBSTEIN VALÉRIE

RUNGASSAMY BRENDA
MORGENTHALER NICOLAS

CONTACTS
PALAIS UNIVERSITAIRE, SALLE 28

ARTVISUELS@UMB.U-STRASBG.FR
03 68 85 68 16

HORAIRES D’OUVERTURE: 9H -12H

MASTERS
ARTS PLASTIQUES
CRITIQUE-ESSAIS
ENSE IGNEMENT
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MASTER
ARTS PLASTIQUES

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

MASTER
ARTS APPLIQUÉS

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

MASTER
DESIGN

ARCHITECTURE

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

MASTER
MULTIMÉDIA

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE
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RECHERCHE

ARTS PLASTIQUES

RESPONSABLE : 
GATTINGER KATRIN
& RŒSZ GERMAIN

RECHERCHE

DESIGN &
ARCHITECTURE

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

PROFESSIONNEL

INFOGRAPHIE
RESPONSABLE : 

DEMANGE MICHEL
DUPUIS BRUNO

PROFESSIONNEL

CRITIQUE-ESSAIS

RESPONSABLE : 
RŒSZ GERMAIN

PROFESSIONNEL

DESIGN-PROJET
RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

PROFESSIONNEL

AUDIOVISUEL
RESPONSABLE : 

DEMANGE MICHEL
DUPUIS BRUNO

PROFESSIONNEL

COULEUR-
ARCHITECTURE-

ESPACE

RESPONSABLE : 
DENIS STEINMETZ

MASTER 
ARTS (VISUELS)

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

ARTS 
LETTRES 

LANGUES

ENSEIGNEMENT
DES ARTS 

PLASTIQUES ET DES 
ARTS APPLIQUÉS 

(MEEF)

RESPONSABLE : 
LITZLER PIERRE

CONCOURS

CAPET & CAPLP

RESPONSABLE : 

ROMAIN ERIC

CONCOURS

CAPES

RESPONSABLE : 

JÉROME JEAN

CONCOURS

AGRÉGATION

RESPONSABLE : 

DEMANGE MICHEL

NOMENCLATURE 
DES MASTERS 

EN ARTS VISUELS
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les cursus de master en Arts visuels

i n f o r m a t i o n s

PRÉSENTATION GÉNÉRALE DE LA FORMATION

six spécialités sont proposées 

1. Arts plastiques avec deux parcours:  

2. Arts appliqués  avec un parcours

3. Arts appliqués – Design - Architecture avec deux parcours

4. Multimédia

5. Enseignement des arts plastiques et des arts appliqués quatres parcours:  

présentés dans le livret guide du parcours design

OBJECTIFS: 
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L’orientation recherche

L’orientation professionnelle

L’orientation enseignement
-

COMPÉTENCES ET MODALITÉS

Compétences à acquérir : 

Admission en 1ère année

-

Évaluation

Équivalence concours 

Pour l’accès en 2e année de master, orientation recherche et orientation professionnelle, les étudiants 

Attribution de la Maîtrise : 
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MODALITÉS D'ÉVALUATION

-

a minima

MASTER RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 

CODE UE NIVEAU DE DIPLÔME  MOYENNES MINIMALES NÉCESSAIRES POUR L’OBTENTION DU 

SEMESTRE

MASTER CRITIQUE-ESSAIS 

CODE UE NIVEAU DE DIPLÔME  MOYENNES MINIMALES NÉCESSAIRES POUR L’OBTENTION DU 

SEMESTRE
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MASTER CRITIQUE-ESSAIS

-

COMPÉTENCES VISÉES ET DÉBOUCHÉS

CONDITIONS D'ADMISSION
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Arts plastiques M1S1
parcours arts plastiques

& critique essais
M A S T E R

P R E M I E R  S E M E S T R E

P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE DU PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES
GATTINGER KATRIN

RESPONSABLE DU PARCOURS CRITIQUE-ESSAI
RŒSZ GERMAIN

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 N G U O 1  PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 AR1NGM12 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ANGLAIS (COEF. 1 / 18H TD)
 IISEHAYEK ILANA : 2 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Langue anglaise appliquée à l’art.

Objectifs (connaissances & compétences) : Apprentissage de l’expression orale et écrite de la 
langue appliquée aux domaines de communication propre aux arts plastiques.

 AR1NGM12 SOUTIEN À L'EXPRESSION ÉCRITE (COEF. 1 / 9H TD) - MUTUALISÉ MASTER DESIGN
 HASER CATHERINE : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : voir le livret guide de la composante concernée.

 AR1NGM13 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ALLEMAND - SOUS RÉSERVE - (COEF. 1 / 18H TD)
 NIEMOLLER BERND : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE - COURS MUTUALISÉ)

Contenus : Langue allemande appliquée à l'art (sous réserve)

Objectifs (connaissances & compétences) : Apprentissage de l’expression orale et écrite de la 
langue appliquée aux domaines de communication propre aux arts plastiques.
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 AR1NGM14 AUTRE LANGUE (COEF. 1)

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 P G U O 1  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 MUTUALISÉ - VOIR UE1 DU PARCOURS ARTS PLASTIQUES

 AR13GM12 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ANGLAIS (COEF. 1 / 18H TD)

 AR13GM13 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ALLEMAND - SOUS RÉSERVE - (COEF. 1 / 18H TD)

 AR13GM14 AUTRE LANGUE (COEF. 1)

UE2 FONDAMENTAUX : MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE
A R 1 N G U O 2  PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 3 -  ECTS 9  /  UN MODULE

 AR1NGM22 SÉMINAIRE-ATELIER ET MÉTHODOLOGIE (12H CM & 30H TD)

 SÉMINAIRE - ATELIER (COEF. 3 / 30H TD)
 GAT TINGER KATRIN & VINCENT-FERIA FRANÇOISE : 2 GROUPES (2H30 TD)

Contenus : Mise en place de structure d’analyses plastiques et théoriques à partir d’une produc-
tion artistique personnelle. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Compréhension des enjeux pratiques et théo-
riques de la démarche personnelle en train de se construire et des articulations entre théorie et 
pratique; la connaissance des liens qui s'établissent entre les di!érentes productions  et celle du  
contexte  d'élaboration de cette pratique, l'enrichissement et l'approfondissement du corpus de 
référence en relation avec la recherche de l'étudiant; la mise en place d'une re"exion qui passe 

par la pratique plastique et par l'écriture régulières.
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A R T S  P L A S T I Q U E S
&  C R I T I Q U E  E S S A I S 

M1 S1

 MÉTHODOLOGIE (COEF. 1 / 12H TD)
BÉGOC JANIG : 1 GROUPE (1H TD HEBDOMADAIRE) 

Contenus :  Méthodes, formes et genres appliqués à la recherche en art. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Apprentissage des éléments à mettre en œuvre 
pour une recherche universitaire qui associe théorie et pratique.

UE2 FONDAMENTAUX : MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE
A R 1 P G U O 2  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS

COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

 AR13GM23 PROJET DE RECHERCHE ET MÉTHODOLOGIE (12H CM &18H TD)

 SÉMINAIRE ATELIER RECHERCHE (COEF. 3 / 18H TD)
RŒSZ GERMAIN & PENCENAT CORINE : 1 GROUPE (3H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus dé! nis à la rentrée

 MÉTHODOLOGIE (COEF. 1 / 12H TD)
BÉGOC JANIG : 1H TD HEBDOMADAIRE

Contenus : Méthodes formes et genres appliquées à la recherche en art, à la rédaction de texte 
critiques. 

Objectifs (connaissances & compétences : Compréhension de quelques formes critiques 
au cours du XXème siècle en compréhension des références philosophiques, littéraires voire 

poétique.
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 AR13GM24 CONNAISSANCE DU MILIEU PROFESSIONNEL (COEF. 2 / 18H TD)
 GRAFF KARINE : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Rencontre avec les acteurs (institutions, critiques, galeries, foires d’art) du champ 

de l’art. Visite d’expositions importantes avec travail sur la généalogie, la compréhension des 

arguments, l’apprentissage de la médiation de ces manifestations.

Objectifs (connaissances & compétences : Etre mis en présence des di!érentes formes de 
médiation de l'art et de la culture. Approches par l'écrit, l'exposition et la participation à des 
événements artistiques. 

UE3 FONDAMENTAUX
A R 1 N G U O 3  COURS THÉORIQUES ET INTERDISCIPLINAIRES
 PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 3 -  ECTS 9  /  TROIS MODULES

 AR1NGM30 PROBLÉMATIQUES DES ARTS VISUELS (COEF. 1 / 18H CM)
 PENCENAT CORINE : 1 GROUPE (1H30 CM HEBDOMADAIRE)

Contenus dé#nis à la rentrée
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A R T S  P L A S T I Q U E S
&  C R I T I Q U E  E S S A I S 

M1 S1

 AR1NGM31 ESTHÉTIQUE (COEF. 1 / 18H CM)
PAYOT DANIEL : (1H30 CM HEBDOMADAIRE)

Contenus & Objectifs (connaissances & compétences) : L’art et les arts - Adorno faisait dans 

les années 1960 le constat selon lequel « les frontières entre les genres artistiques � uent les unes 

dans les autres, ou plus précisément : leurs lignes de démarcation s’e� rangent ». Ce phénomène 

posait selon lui des questions de tous ordres, à commencer par celle de l’identité réelle ou suppo-

sée de chacun des arts, celle de l’« impureté » ou de l’hybridation constitutive de chacun et celle 

de la pertinence d’un concept d’« art » (au singulier) qui engloberait les arts (au pluriel).

Ces questions étaient-elles nouvelles ? Comment les relations entre les di� érents arts étaient-

elles pensées auparavant, dans les époques historiques antérieures ? La modernité est-elle de ce 

point de vue en rupture avec les siècles qui l’ont précédée ? Et l’époque contemporaine, est-elle à 

son tour en rupture avec la modernité ?

 AR1NGM32 DIALOGUE DES ARTS (COEF. 1 / 18H CM)
RŒSZ GERMAIN & SOME ROGER : (1H30 CM HEBDOMADAIRE)

Contenus : Faire œuvre, approches croisées et dialectiques sur la notion d'œuvre.

Objectifs (connaissances & compétences) : A partir d’appuis théoriques di� érents (histoire, 

philosophie, psychanalyse, anthropologie sociale, etc.) produire une ré� exion sur la notion 

d’œuvre, la nature des œuvres (en musique, en arts du spectacle, en arts visuels et design). 
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UE3 FONDAMENTAUX
A R 1 P G U O 3  COURS THÉORIQUES ET INTERDISCIPLINAIRES
 PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS
 COEF 3 -  ECTS 9  /  TROIS MODULES

 AR13GM30 HISTOIRE & THÉORIE DE LA CRITIQUE (COEF. 1 / 18H CM)
 LARROQUE TIPHAINE & PIGNOL ALEXANDRA : (1H30 CM HEBDOMADAIRE)

Contenus : Approche historique de la critique d'art et analyse de des relations entre les œuvres, 

les artistes, la médiation des œuvres et des expositions. Connaissance des textes critiques, des 

mouvements, des aspects historiques de la critique.

Objectifs (connaissances & compétences) : A partir d’appuis théoriques di!érents (histoire, 
philosophie, psychanalyse, anthropologie sociale, etc.) produire une ré"exion sur la notion 

d’œuvre, la nature des œuvres (en musique, en arts du spectacle, en arts visuels et design).

 AR13GM31 ESTHÉTIQUE (COEF. 1 / 18H CM)
 PAYOT DANIEL : (1H30 CM HEBDOMADAIRE)

Contenus & Objectifs (connaissances & compétences) : L’art et les arts - Adorno faisait dans 

les années 1960 le constat selon lequel « les frontières entre les genres artistiques "uent les unes 

dans les autres, ou plus précisément : leurs lignes de démarcation s’e!rangent ». Ce phénomène 

posait selon lui des questions de tous ordres, à commencer par celle de l’identité réelle ou suppo-

sée de chacun des arts, celle de l’« impureté » ou de l’hybridation constitutive de chacun et celle 

de la pertinence d’un concept d’« art » (au singulier) qui engloberait les arts (au pluriel).

Ces questions étaient-elles nouvelles ? Comment les relations entre les di!érents arts étaient-

elles pensées auparavant, dans les époques historiques antérieures ? La modernité est-elle de ce 

point de vue en rupture avec les siècles qui l’ont précédée ? Et l’époque contemporaine, est-elle à 

son tour en rupture avec la modernité ?



MASTER 1 SEMESTRE 1 (PARCOURS ARTS PLASTIQUES & CRITIQUE-ESSAIS) - 109

A R T S  P L A S T I Q U E S
&  C R I T I Q U E  E S S A I S 

M1 S1

 AR1AGM32 DIALOGUE DES ARTS (COEF. 1 / 18H CM)
RŒSZ GERMAIN & SOME ROGER : (1H30 CM HEBDOMADAIRE)

Contenus : Faire œuvre, approches croisées et dialectiques sur la notion d'œuvre. 

Objectifs (connaissances & compétences) : A partir d'un objet spéci! que voir comment la 
théorie et la théorie critique en particulier analysent, expliquent les oeuvres. Véri! cation aussi des 
appuis théoriques et philosophiques de ces analyses.

UE4 FONDAMENTAUX : PRATIQUES ARTISTIQUES
A R 1 N G U O 4  PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

 AR1NHM40 ATELIER GÉNÉRALISTE (COEF. 2 / 24H TD)
 VILLAUME SYLVIE : 2 GROUPES (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Pratique d’un art en vue de la production d’une cohérence artistique personnelle, d’un 
continuum. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Evolution et maturation d'une pratique artistique 
personnelle.

 AR1NHM41 ATELIER OPTIONNEL  (COEF. 1 / 24H TD)
 4 GROUPES (2H TD PAR QUINZAINES)

Contenus : Apprentissage et pratique d’un art spéci! que, voir augmentation de compétences 
déjà acquises  ateliers prévus : peinture,  gravure (d'autres ateliers pourront être proposés en fonc-

tion des champs de recherche abordés). 

Objectifs (connaissances & compétences) : Enrichissement de la pratique personnelle à tra-

vers l'expérimentation et l'approfondissement d'une discipline pratique spéci! que
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 La ressemblance par contact, 
Critical Mass : Printmaking Beyond the Edge,  

Christopher Wool, 

Christopher Wool,

Wade Guyton, 
Gravure en taille-douce : art, histoire, technique, 

 Picasso : gravures 1900-1942,
Josef Albers: vitraux, dessins, gravures, typographie, meubles, 

Joan Miró : l'atelier de gravure, 

 CHOIX 1  PEINTURE - RŒSZ GERMAIN : 1 GROUPE

 CHOIX 2  GRAVURE - MROCZKOWSKI STÉPHANE : 1 GROUPE

 CHOIX 3  VOLUME-INSTALLATION - KUSTERER GARANCE : 1 GROUPE

 CHOIX 4  PHOTO - HESS JEAN-LOUIS : 1 GROUPE

UE4 FONDAMENTAUX : PRATIQUES ARTISTIQUES
A R 1 P G U O 4  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS
 COEF 3 -  ECTS 9  /  UN MODULE

 AR13GM40 ATELIER D'ÉCRITURE (24H TD)
 PENCENAT CORINE & RŒSZ GERMAIN : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Apprentissage de l’écrit sur l’art à partir de dossiers de presse, de la visite d’expositions.

Objectifs (connaissances & compétences) : Apprentissage de la compréhension des œuvres, 

de l’expression écrite et orale, de l’engagement personnel.
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Arts plastiques M1S2
parcours arts plastiques

& critique essais
M A S T E R

D E U X I È M E  S E M E S T R E

P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE DU PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES
GATTINGER KATRIN

RESPONSABLE DU PARCOURS CRITIQUE-ESSAI
RŒSZ GERMAIN

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 N H U O 1  PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 AR1NHM12 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ANGLAIS (COEF. 1 / 18H TD)
 IISEHAYEK ILANA : 2 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE

Contenus : Langue anglaise appliquée à l’art.

Objectifs (connaissances & compétences) : Apprentissage de l’expression orale et écrite de la 
langue appliquée aux domaines de communication propre aux arts plastiques

 AR1NHM13 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ALLEMAND - SOUS RÉSERVE - (COEF. 1 / 18H TD)
 NIEMOLLER BERND : 1 GROUPE (1H30 TD - COURS MUTUALISÉ)

Contenus : Langue allemande appliquée à l'art (sous réserve)

Objectifs (connaissances & compétences) : Apprentissage de l’expression orale et écrite de la 
langue appliquée aux domaines de communication propre aux arts plastiques

 AR1NHM14 AUTRE LANGUE (COEF. 1)
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UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 P H U O 1  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 MUTUALISÉ - VOIR UE1 DU PARCOURS ARTS PLASTIQUES

 AR13HM12 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ANGLAIS (COEF. 1 / 18H TD)

 AR13HM13 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ALLEMAND - SOUS RÉSERVE - (COEF. 1 / 18H TD)

 AR13HM14 AUTRE LANGUE (COEF. 1)

UE2 FONDAMENTAUX : MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE
A R 1 N H U O 2  PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 3 -  ECTS 9  /  UN MODULE

 AR1NHM22 SÉMINAIRE-ATELIER ET MÉTHODOLOGIE (6H CM & 36H TD)

 SÉMINAIRE- ATELIER (COEF. 3 / 42H TD)
 GAT TINGER KATRIN & VINCENT-FERIA FRANÇOISE : 2 GROUPES (2H30 TD)

Contenus : A partir des analyses plastiques et théoriques mises en place au premier semestre il 

s’agit de constituer un catalogue comparatif (œuvres du champ de l’art) et cherchant à déga-
ger un axe de recherche clair. Un appui sur des connaissances théoriques en histoire de l’art, en 
esthétique et en sciences sociales est demandé.

Objectifs (connaissances & compétences) : Prolongement des objectifs visés au S1 en vue de  
préciser la cohérence et la singularité du projet de recherche clair et sa problématique (objectifs 
pris en compte pour l'entrée en M2).

 MÉTHODOLOGIE (COEF. 1 / 12H TD)
 BÉGOC JANIG : (1H TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Organisation d’un projet de recherche. Plan, bibliographie, références, argumentaire 
concernant les idées et projets avancés.

Objectifs (connaissances & compétences) : Acquisition du savoir faire, des méthodes et des 
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re� exes des chercheurs universitaires en arts plastiques pour la présentation et la formulation 

d'un projet, d'un article, d'un mémoire.

UE2 FONDAMENTAUX : MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE
A R 1 P H U O 2  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS

COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

 AR13HM23 SÉMINAIRE RECHERCHE ET MÉTHODOLOGIE (COEF. 3 / 12H TD)
RŒSZ GERMAIN & PENCENAT CORINE : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Mise en œuvre pour la recherche documentaire, son indexation, sa taxinomie. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Par l’étude de di! érents modes critiques, appren-

tissage pour trouver ses propres manières d’écrire, d’engager un compte rendu, de s’engager en 

exposant ce qu’on appellera une pensée personnelle.

 AR13HM24 CONNAISSANCE DU MILIEU PROFESSIONNEL (COEF. 1 / 18H TD)
 KONSTANDINIDIS DIMITRI & GRAFF KARINE : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Rencontre avec les acteurs (institutions, critiques, galeries, foires d’art) du champ de 

l’art et expériences de conception d’expositions et gestion de catalogue.

Objectifs (connaissances & compétences) : Dans ce travail de rencontre doit se jouer une 

critériasation personnelle. Cela se réalisera par des propositions d'objets critiques, par la gestion 

d'un projet qui peut donner lieu à un catalogue.
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UE3 FONDAMENTAUX
A R 1 N H U O 3  COURS THÉORIQUES ET INTERDISCIPLINAIRES
 PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 3 -  ECTS 9  /  TROIS MODULES

 AR1NHM30 PROBLÉMATIQUES DES ARTS VISUELS (COEF. 1 / 18H CM)
 VINCENT-FERIA FRANÇOISE : 1 GROUPE (1H30 CM HEBDOMADAIRE)

Contenus dé�nis à la rentrée

 AR1NHHM31 ESTHÉTIQUE (COEF. 1 / 18H CM)
 ARBO ALESSANDRO : 1 GROUPE (1H30 CM HEBDOMADAIRE)

Contenus dé�nis à la rentrée

 AR1NHM32 DIALOGUE DES ARTS (COEF. 1 / 18H CM)
MICHEL PIERRE & PENCENAT CORINE : 1 GROUPE (1H30 CM HEBDOMADAIRE - VENDREDI 

14H-15H30)

Contenus : dé�nis à la rentrée

Objectifs (connaissances & compétences) : Développement de compétences spéculant sur 

la nature di!érente des arts, leurs relations plurales, leur porosité, leurs échanges. Tentative pour 
mieux cerner des dé�nitions de l’œuvre et de l’art. Envisager les modi�cations historiques, esthé-

tiques et culturelles qui ont touché l’œuvre.
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UE3 FONDAMENTAUX
A R 1 P H U O 3  COURS THÉORIQUES ET INTERDISCIPLINAIRES

PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS
COEF 3 -  ECTS 9  /  TROIS MODULES

 AR13HM30 HISTOIRE & THÉORIE DE LA CRITIQUE (COEF. 1 / 18H CM)
LARROQUE TIPHAINE & PIGNOL ALEXANDRA : 1H30 CM HEBDOMADAIRE)

Contenus : Histoire de la critique. Connaissance du mouvement des idées dans l’histoire de l’art 

en général et des nouvelles problématiques contemporaines dans ce domaine.

 AR13HM31 ESTHÉTIQUE (COEF. 1 / 18H CM)
ARBO ALESSANDRO : 1H30 CM HEBDOMADAIRE)

Contenu précisé à la rentrée

 AR1AHM32 DIALOGUE DES ARTS (COEF. 1 / 18H CM)
MICHEL PIERRE & PENCENAT CORINE : 1H30 CM HEBDOMADAIRE)

Contenus : Contenu précisé à la rentrée

Objectifs (connaissances & compétences) : A partir d’appuis théoriques di" érents (histoire, 

philosophie, psychanalyse, anthropologie sociale, etc.) produire une ré# exion sur la notion 

d’œuvre, la nature des œuvres (en musique, en arts du spectacle).
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UE4 FONDAMENTAUX : PRATIQUES ARTISTIQUES
A R 1 N H U O 4  PARCOURS ARTS RECHERCHE PLASTIQUES 
 COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

 AR1NHM40 ATELIER GÉNÉRALISTE (COEF. 2 / 24H TD)
 LANIOL ERIC : 2 GROUPES (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Poursuite de la pratique d’un art personnel.

Objectifs (connaissances & compétences) : Problématisation de la pratique personnelle de 

l'étudiant en lui donnant une ampleur tant sur des questions techniques, de présentation, d’ins-

tallation, de réception. 

 AR1NHM41 ATELIER OPTIONNEL (COEF. 1 / 24H TD)
 4 GROUPES (2H TD PAR QUINZAINE)

Pratique d’un art spéci"que avec expérimentations nouvelles (dessin, peinture, sculpture, gra-

vure, vidéo et multimédia) qui intègre l’installation, l’exposition, la question des formats (grand, 

petit, très grand)

 CHOIX 1  PEINTURE - RŒSZ GERMAIN : 1 GROUPE

 CHOIX 2  GRAVURE - MROCZKOWSKI STÉPHANE : 1 GROUPE

 CHOIX 3  VOLUME-INSTALLATION - KUSTERER GARANCE : 1 GROUPE

 CHOIX 4  PHOTO - IMMELÉ ANNE : 1 GROUPE



MASTER 1 SEMESTRE 2 (PARCOURS ARTS PLASTIQUES & CRITIQUE-ESSAIS) - 117

M1 S2
A R T S  P L A S T I Q U E S

&  C R I T I Q U E  E S S A I S 

UE4 FONDAMENTAUX : PRATIQUES ARTISTIQUES
A R 1 P H U O 4  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS

COEF 3 -  ECTS 9  /  UN MODULE

 AR13HM40 ATELIER D'ÉCRITURE (24H TD)
LAFORGE WILFRIED & VILLAUME SYLVIE : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Écrits sur l’art à partir de dossiers de presse, à partir de la visite d’expositions ou 
de manifestations du champ de l’art. Réalisation de textes critiques pour des revues (Art line, 
Transversalles). 
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Arts plastiques M2S3
parcours arts plastiques

& critique essais
M A S T E R

T R O I S I È M E  S E M E S T R E

D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE DES PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES
& CRITIQUE-ESSAI : RŒSZ GERMAIN

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 N K U O 1  PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 AR1NKM13 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ANGLAIS (COEF. 1 / 18H TD)
 WELCH SIMON : 2 GROUPES (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Langue anglaise appliquée à l’art.

Objectifs (connaissances & compétences) : Apprentissage de l’expression orale et écrite de la 
langue appliquée aux domaines de communication propre aux arts plastiques

 AR1NKM13 SOUTIEN À L'EXPRESSION ÉCRITE (COEF. 1 / 9H TD) - MUTUALISÉ MASTER DESIGN
 HASER CATHERINE : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : voir le livret guide de la composante concernée.

 AR1NKM14 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ALLEMAND - SOUS RÉSERVE - (COEF. 1 / 18H TD)
 NIEMOLLER BERND : 1 GROUPE (1H30 TD - COURS MUTUALISÉ)

Contenus : Langue allemande appliquée à l'art (sous réserve)

Objectifs (connaissances & compétences) : Apprentissage de l’expression orale et écrite de la 
langue appliquée aux domaines de communication propre aux arts plastiques
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 AR1NKM15 AUTRE LANGUE (COEF. 1)

UE1 LANGUE VIVANTE
A R 1 P K U O 1  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE AU CHOIX

 (VOIR UE1 DU PARCOURS ARTS PLASTIQUES)

 AR10KM13 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ANGLAIS (COEF. 1 / 18H TD)

 AR10KM14 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE ALLEMAND - SOUS RÉSERVE - (COEF. 1 / 18H TD)

 AR10KM15 AUTRE LANGUE (COEF. 1)

UE2 FONDAMENTAUX : INITIATION RECHERCHE
A R 1 N K U O 2  PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 3 -  ECTS 9  /  UN MODULE

 AR1NKM22 SÉMINAIRE-ATELIER ET MÉTHODOLOGIE (6H CM & 12H TD)

SÉMINAIRE ATELIER DE RECHERCHE (COEF. 3 / 12H TD)
 ROESZ & LANIOL ERIC : 1 GROUPE (2H TD)

Contenus : Dégagement d’une problématique de recherche plastique qui allie théorie et pratique. 

Réalisation d’un catalogue qui donne les attendus, les sous-bassement et les perspectives de cette 

recherche.

Objectifs (connaissances & compétences) : A partir d'une création personnelle l'étudiant mène 

une ré"exion théorique qui s'appuie sur des référents historiques, philosophiques et anthropolo-

giques. Pendant ce semestre il dégage sa problématique en produisant un travail plastique de plus 

en plus cohérent. Un pré mémoire analysant, sous forme de catalogue, les productions artistiques 

de l'étudiant, dans un rapport  comparatif aux oeuvres d'autres artistes sera l'objectif. 
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 MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE (COEF. 1 / 6H CM)
LARROQUE TIPHAINE: (1H CM HEBDOMADAIRE TOUS LES 15 JOURS)

Contenus : Rappel des critères méthodologiques étudiés en M1, mise au point des référence-

ments et organisation de la bibliographie 

Objectifs (connaissances & compétences) : Préparation à la recherche, aide au classement 

des éléments bibliographiques, référencement de ces éléments.

UE2 FONDAMENTAUX : MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE
A R 1 P K U O 2  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS

COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

 AR13KM23 PROJET DE RECHERCHE ET MÉTHODOLOGIE  (COEF. 1 / 18H TD)
RŒSZ GERMAIN & PENCENAT CORINE : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Recherche et méthodologie de la recherche au service du mémoire à réaliser et à 

soutenir à la " n du deuxième semestre.

Objectifs (connaissances & compétences) : Mise en place d'un sujet critique. Réalisation d'un 

plan de mémoire, mise en place d'une bibliographie.

 AR13KM24 CONNAISSANCE DU MILIEU PROFESSIONNEL (12H CM & 30H TD)

  ASPECTS JURIDIQUES (ÉDITION-PRESSE) (COEF. 1 / 12H CM & 12H TD)
 CM MUTUALISÉ AVEC MASTER DESIGN ET MM
 THOMAS STÉPHANE : 1 GROUPE (1H CM & 1H TD HEBDOMADAIRE)

Contenus dé" nis à la rentrée
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  CONNAISSANCE DU MILIEU PROFESSIONNEL (COEF. 1 / 18H TD)
 KONSTANDINIDIS DIMITRI & GRAFF KARINE : 1 GROUPE (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Rencontre avec les acteurs de l’art contemporain sous toutes ses formes.

Objectifs (connaissances & compétences) : Poursuite du travail comparatif qui concerne 

tous les aspects (critiques, théoriques, organisationnels) de l'art contemporain

UE3 FONDAMENTAUX : RECHERCHE EN ARTS PLASTIQUES
A R 1 N K U O 3  PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 3 -  ECTS 9  /  UN MODULE

 MUTUALISÉ DESIGN RECHERCHE

 AR1NKM30 SÉMINAIRES (12H CM & 18H TD)

 SÉMINAIRE INTER-ARTS (SPÉCIFIQUE APL) (COEF. 2 / 12H CM)
BÉGOC JANIG & GAT TINGER KATRIN : 1 GROUPE (SÉANCES LE JEUDI DE 17H À 19H 

CALENDRIER DES SÉANCES ET DES INTERVENANTS COMMUNIQUÉ À LA RENTRÉE)

Contenus : Faire œuvre, approches croisées et dialectiques sur la notion d'œuvre.  

Objectifs (connaissances & compétences) : Approche d’œuvres aux méthodologies di"é-
rentes (selon les 3 axes de notre équipe recherche : musique et micologie, Arts visuels, Arts du 
spectacle), travail comparatif, évaluation des porosités à l’œuvre dans le champ contemporain.
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 SÉMINAIRE MASTER-DOCTORA (COEF. 1 / 18H TD)
LITZLER PIERRE & RŒSZ GERMAIN : 1 GROUPE (4 SÉANCES DE 6H PAR AN

(LE VENDREDI DE 10H À 16H). CALENDRIER PRÉCISÉ À LA RENTRÉE)

Contenus : Rencontres et échanges avec les étudiants doctorants du département. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Se confronter aux di! érents aspects de la re-
cherche en arts, apprendre à circuler dans des champs méthodologiques di! érents et/ou com-
plémentaires. Réaliser un plan de recherche allié au travail plastique réalisé en Atelier Recherche.

UE3 FONDAMENTAUX
A R 1 P K U O 3  COURS THÉORIQUES ET INTERDISCIPLINAIRES

PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS
COEF 3 -  ECTS 9  /  UN MODULE

 AR13KM30 SÉMINAIRES (12H CM & 18H TD)

  SÉMINAIRE INTER-ARTS (COEF. 1 / 12H CM)
BÉGOC JANIG & GAT TINGER KATRIN : 1 GROUPE ( SÉANCES LE JEUDI DE 17H À 19H - 

CALENDRIER DES SÉANCES ET DES INTERVENANTS COMMUNIQUÉ À LA RENTRÉE)

Contenus : Rencontre de toutes les disciplines enseignées dans la faculté (Ars du spectacle, 
Musique, Arts visuels). Approche d’œuvres aux méthodologies di! érentes, travail comparatif, 
évaluation des porosités à l’œuvre dans le champ contemporain.

Objectifs (connaissances & compétences) : Autour de la notion faire œuvre être confronté à 

di! érents acteurs du champ contemporain (artistes, critiques, théoriciens) selon les trois axes de 
notre équipe recherche.
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 SÉMINAIRE MASTER-DOCTORAT (COEF. 1 / 18H TD)
LITZLER PIERRE & RŒSZ GERMAIN : 1 GROUPE (4 SÉANCES DE 6H PAR AN - LE VEN-

DREDI DE 10H À 16H -  CALENDRIER PRÉCISÉ À LA RENTRÉE)

Contenus : A partir de la recherche exposées des jeunes chercheurs (et de conférenciers) être 

confronté aux di�érents aspects en jeu dans les arts.

Objectifs (connaissances & compétences) : Apprendre à circuler dans des champs métho-

dologiques di�érents et/ou complémentaires. Réaliser un plan de recherche allié au travail plas-

tique réalisé en Atelier Recherche.

UE4 FONDAMENTAUX : PRATIQUES ARTISTIQUES
A R 1 N K U O 4  PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

 AR1NKM40 ATELIER SPÉCIALISÉ (COEF. 2 / 24H TD)
 VINCENT-FERIA FRANÇOISE : 1 GROUPE (2H TD)

Contenus : Poursuite de la recherche pratique.expérience d’installation et d’exposition. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Développement d'un travail artistique plus a"r-

mé et confronté à de nouvelles expériences.

 AR1NKM41 ATELIER COMPLÉMENTAIRE (COEF. 1 / 12H TD)
 2 GROUPES (2H TD PAR QUINZAINE)

Contenus : Apprentissage et pratique d’un art spéci#que, voir augmentation de compétences 

déjà acquises  ateliers prévus : peinture,  gravure (d'autres ateliers pourront être proposés en 

fonction des champs de recherche abordés).  
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Objectifs (connaissances & compétences) : Enrichissement de la pratique personnelle à tra-

vers l'expérimentation et l'approfondissement d'une discipline pratique spéci� que. 

 CHOIX 1  PEINTURE - RŒSZ GERMAIN : 1 GROUPE

 CHOIX 2  GRAVURE - MROCZKOWSKI STÉPHANE : 1 GROUPE

 CHOIX 3  VOLUME-INSTALLATION - KUSTERER GARANCE : 1 GROUPE

 CHOIX 4  PHOTO - HESS JEAN-LOUIS : 1 GROUPE

UE4 FONDAMENTAUX : PRATIQUES ARTISTIQUES
A R 1 P K U O 4  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS

COEF 3 -  ECTS 9  /  UN MODULE

 AR13KM40 CONCEPTION ET GESTION DE PROJETS CRITIQUES (36H TD)
GRAFF KARINE & HYVERT BARBARA : 1 GROUPE (3H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : A la suite des réalisations de la  première année de master mise en forme des actes, 

de plaquettes voire de catalogue.

Objectifs (connaissances & compétences) : Aborder des problématiques éditoriales.
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UE5 PROFESSIONNALISATION
A R 1 P K U O 4  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS
 COEF 2 -  ECTS 6  /  UN MODULE

 AR13KM50 ATELIER D'ÉCRITURE APPLICATION PRESS (24H TD)
 PENCENAT CORINE & RŒSZ GERMAIN :  1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES)

Contenus : Poursuive des écrits sur l’art à partir de dossiers de presse, à partir de la visite d’exposi-
tions ou de manifestations du champ de l’art. Réalisation de textes critiques pour des revues (Art 
line, Transversalles). Premières approches pour la rédaction du mémoire de master. 

Objectifs (connaissances & compétences) : ce travail trouve sa réalisation dans deux revues 
avec lesquelles le master Critique Essais collabore : Transvesalles et Art Line.
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M A S T E R

Q U A T R I È M E  S E M E S T R E

D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE DES PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES
& CRITIQUE-ESSAI : RŒSZ GERMAIN

UE1 STAGE EN ÉQUIPE DE RECHERCHE
A R 1 N L U O 1  PROFESSIONNALISATION
 PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 
 COEF 1 -  ECTS 3  /  TROIS MODULES

 MUTUALISÉ AVEC M DESIGN RECHERCHE

 AR1NLM10 EXPO ET PUBLICATION, SUIVI D'ACTIVITÉ DE RECHERCHE DE L'ÉQUIPE
 (COEF. 1 / 18H TD)
 LANIOL ERIC & HESS JEAN-LOUIS : 1 GROUPE (1H30 TD)

Contenus : Simulation d’exposition, réalisation d’accrochage en vraie grandeur, multiplication 

des essais de présentation (sol/mur ; assemblage ; in situ ; éphémère ; relationnel ; etc.) 

 AR1NLM11 SÉMINAIRE INTER-ARTS  (12H CM & 18H TD)

 SÉMINAIRE INTER-ARTS  (COEF. 1 / 12H CM)
BÉGOC JANIG & GAT TINGER KATRIN : 1 GROUPE (SÉANCES LE JEUDI DE 17H À 19H -  

CALENDRIER DES SÉANCES ET DES INTERVENANTS COMMUNIQUÉ À LA RENTRÉE)

Contenus : « Faire œuvre : les processus de création » - Rencontre de toutes les disciplines ensei-

gnées dans la faculté (Ars du spectacle, Musique, Arts visuels).

Objectifs (connaissances & compétences) : Poursuite de l’approfondissement de la rencontre 

avec s’autres arts par le biais de la conférence, de la production de texte théorique, de recherches 

historiques et de rencontres avec des artistes et des critiques.

parcours arts plastiques
& critique essais
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 SÉMINAIRE MASTER DOCTORAT (COEF. 1 / 18H TD)
LITZLER PIERRE & RŒSZ GERMAIN: 1 GROUPE (4 SÉANCES DE 6H PAR AN - LE VENDREDI 

DE 10H À 16H - CALENDRIER PRÉCISÉ À LA RENTRÉE)

Contenus : Suite du semestre précédent

Objectifs (connaissances & compétences) : Saisir les enjeux d'un travail de recherche en art. 

Proposition d'un sujet et d'un plan de thèse.

UE1 STAGE EN ÉQUIPE DE RECHERCHE
A R 1 P L U O 1  PROFESSIONNALISATION
 PARCOURS CRITIQUES-ESSAIS 
 COEF 2 -  ECTS 6  /  UN MODULE

 AR13LM10 SUIVI DE STAGE EN ENTREPRISE CULTURELLE (COEF. 1 / 12H TD)
 RŒSZ GERMAIN : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES - DURÉE DU STAGE : 3 MOIS)

Contenus : A l’issue de ce stage un mémoire de stage sera fourni  (considérations sur l’institu-

tion ou l’organisme d’accueil, explicitation des taches réalisées, analyses des réussites et échecs, 

rendre compte des ouvertures professionnelles qu’à donné le stage).

Objectifs (connaissances & compétences) : Conforter, ouvrir l’étudiant à ses perspectives pro-
fessionnelles (gestion de centre artistique, programmation d’expo, critique, assistant de concep-
tion). Un rapport de stage est demandé.
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UE2 FONDAMENTAUX : RECHERCHE
A R 1 N L U O 2  PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 

COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

 AR1NLM20 SÉMINAIRE-ATELIER (COEF. 2 / 24H TD)
ROESZ GERMAIN & LANIOL ERIC : 2 GROUPES (2H TD)

Contenus : Mise en perspective de la problématique de recherche dans un mémoire impor-

tant qui allie analyse d’œuvres personnelles, d’œuvres issues du champ artistique en général, 

de références théoriques argumentées et concernant l’objet de la recherche. Soutenance orale 

devant un jury.

Objectifs (connaissances & compétences) : Réalisation d'un mémoire qui fera l'objet d'une 

soutenance face à un jury. Cette soutenance sera accompagnée d'une exposition des œuvres 

plastiques de l'auteur. 

 AR1NLM21 ATELIER GÉNÉRALISTE (COEF. 2 / 18H TD)
VINCENT-FERIA FRANÇOISE : 1 GROUPE (2H  TD)

Contenus : Cet atelier à pour objet de construire la démarche plastique de l'étudiant à partir des 

objets, des installations, des processus engagés.

Objectifs (connaissances & compétences) : Déveleppement de la pratique artistique qui ser-

vira de socle à la relation théorie et pratique en séminaire atelier.
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UE2 FONDAMENTAUX : MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE
A R 1 P L U O 2  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS
 COEF 3 -  ECTS 9  /  TROIS MODULES

 AR13LM20 SÉMINAIRE-ATELIER - SUIVI MÉMOIRE  (COEF. 2 / 12H TD)
 RŒSZ GERMAIN, PENCENAT CORINE, VILLAUME SYLVIE & BÉGOC JANIG : 4 GROUPES  

 (1H30 TD HEBDOMADAIRE)

Contenus : Mise en place du mémoire de master, problématique, organisation, plan, références, 

bibliographie, aide à la soutenance.

Objectifs (connaissances & compétences) : Analyse du plan proposé, évaluation des points 
théoriques abordés, aide bibliographique. 

 AR1NLM11 SÉMINAIRE INTER-ARTS (COEF. 1 / 12H CM)
BÉGOC JANIG & GAT TINGER KATRIN : 1 GROUPE (SÉANCES LE JEUDI DE 17H À 19H - 

CALENDRIER DES SÉANCES ET DES INTERVENANTS COMMUNIQUÉ À LA RENTRÉE)

Contenus : Faire œuvre, approches croisées et dialectiques sur la notion d'œuvre.

Objectifs (connaissances & compétences) : Poursuite de l’approfondissement de la ren-
contre avec d’autres arts par le biais de la conférence, de la production de textes théoriques, de 
recherches historiques et de rencontres avec des artistes et des critiques. 

 AR1NLM12 SÉMINAIRE MASTER DOCTORAT (COEF. 1 / 12H TD)
LITZLER PIERRE & RŒSZ GERMAIN : 1 GROUPE (4 SÉANCES DE 6H PAR AN - LE VEN-

DREDI DE 10H À 16H - CALENDRIER PRÉCISÉ À LA RENTRÉE)

Contenus : Rencontres et échanges avec les étudiants doctorants du département. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Etre confronté aux di!érents aspects en jeu dans les 
arts, apprendre à circuler dans des champs méthodologiques di!érents et/ou complémentaires. 
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M2 S4
A R T S  P L A S T I Q U E S

&  C R I T I Q U E  E S S A I S 

Réaliser un projet de thèse avec un axe critique essai fort.

UE3 FONDAMENTAUX : RECHERCHE TER
A R 1 N L U O 3  PARCOURS RECHERCHE ARTS PLASTIQUES 

COEF 6 -  ECTS 15  /  DEUX MODULES

 AR1NLM30 STAGE (COEF. 1 / 6H TD)
VINCENT-FERIA FRANÇOISE : 1 GROUPE (CALENDRIER DES SÉANCES COMMUNIQUÉ À 

LA RENTRÉE)

Contenus : Stage réalisé dans les secteurs culturels des arts. Un stage d'un à deux mois est 

demandé. Les propositions de workshop dans notre faculté peuvent contribuer à des éléments 

du stage global. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Dossier de rapport de stage qui présente la struc-

ture d'accueil, le travail e" ectué par le stagiaire et les conséquences qu'il en a tirées.

 AR1NLM30 RÉDACTION ET SOUTENANCE DU TER (COEF. 4)

CALENDRIER DES SOUTENANCES : JUIN OU SEPTEMBRE (DATES PRÉCISÉES À LA RENTRÉE)

Présentation du projet de recherche, discussion avec le jury. Réalisation et dépôt du rapport de stage.
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UE3 FONDAMENTAUX : RECHERCHE TER
A R 1 P L U O 3  PARCOURS CRITIQUE-ESSAIS
 COEF 6 -  ECTS 15  /  UN MODULE

 AR13LM30 RÉDACTION DU TER S4

 TRAVAIL PERSONNEL

Contenus : A partir d'un sujet dé�ni par la candidat (dans le champ de la critique) il s'agit de 

rédiger un mémoire qui s'appuie sur l'histoire, les enjeux contemporains, les débats et paradoxes, 

les questions philosophiques, la question du marché de l'art, etc.

Objectifs (connaissances & compétences) : Soutenance d'un mémoire de master face à un jury.
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PRÉSENTATION GÉNÉRALE DE LA FORMATION :

-

N.B. L'ESPE a en charge la préparation l'ensemble des concours de l'Education Nationale à l'exception de 
l'Agrégation qui reste un diplôme organisé et assuré sous la responsabilité de l'Université. Des articulations sont 
cependant prévues avec l'Espé, notamment pour la préparation des épreuves à caractère pédagogiques.

PRÉPARATION DES CONCOURS

d’année

Les épreuves d'admissibilité auront lieu :

Le nouveau Master MEEF
(Métier de l’Enseignement de l’Education et de la Formation)

& les concours du Capes et de l'Agrégation externe Arts plastiques
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Les dates des épreuves d'admission – dont celles du Capes et du CAPET exceptionnels - pourront être consul-
tées à partir du mois de novembre 2013 sur Publinet.

N.B. Les épreuves du Capes sont accessibles aux étudiants titulaires du M1 (ou d'une équivalence). La réussite 
au concours est indépendante de la réussite au Master. L'obtention du Master est cependant nécessaire pour 
l'accession au corps des professeurs certi�és. Ce titre sera délivré aux candidats à l'issue des sessions d'examen 
du M2 et de la soutenance de leur mémoire de recherche.

Les épreuves du concours de l'Agrégation externe nécessitent l'obtention au préalable du Master. Cependant, 
il a été admis que ce titre devrait être acquis au plus tard à la date de publication des résultats des épreuves 
d'admissibilité de ce concours. En conséquence, les titulaire d'un M1 (ou de son équivalence) peuvent prétendre 
à la préparation à ce concours.

ÉPREUVES DU CAPES EXTERNE ARTS PLASTIQUES (SESSION 2014)

A. Épreuves d'admissibilité

1.  Composition de culture artistique et plastique :

2. Épreuve de pratique plastique accompagnée d'une note d'intention :

B. Épreuves d'admission

1. Leçon portant sur les programmes des collèges et des lycées :

-

2.  Epreuve sur dossier comportant deux parties :
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Première partie : réalisation d’un projet attestant des capacités du candidat à engager une démarche de type artistique
(14 points)

-

L'épreuve permet au candidat de montrer :

Seconde partie : interrogation portant sur la compétence "Agir en fonctionnaire de l’État et de façon éthique et responsable" 
(6 points

ÉPREUVES DE L'AGRÉGATION EXTERNE ARTS PLASTIQUES (SESSION 2014)

A. – Épreuves d’admissibilité

1. Épreuve écrite d’esthétique et sciences de l’art :

2. Épreuve écrite d’histoire de l’art :

3. Épreuve de pratique plastique : 

B. –  Épreuves d’admission

1. Épreuve de pratique et création plastiques : 
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Déroulement de l’épreuve :

2. Leçon : conçue à l’intention d’élèves du second cycle

3. Épreuve sans préparation & oral

L’épreuve se déroule en deux parties : 
Première partie : entretien sans préparation avec le jury : 

Seconde partie : interrogation portant sur la compétence « Agir en fonctionnaire de l’Etat et de façon éthique et responsable » : 
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M1S1

UE1 LES FONDEMENTS DE LA CULTURE ARTISTIQUE :
 HISTOIRE DES ARTS
 PARCOURS CAPES & AGRÉGATION 
 COEF 4 -  ECTS 12  /  TROIS MODULES DONT DEUX OBLIGATOIRES

Contenus : Deux modules obligatoires  : A. histoire des arts visuels et évolution des pratiques 

artistiques. B. méthodologie de l’analyse d’œuvres et entrainement à l’épreuve écrite 1 du 

concours. Les deux programmes à préparer pour la session 2014 du concours sont les suivants :                                                 

1. Époque antérieure au XXe siècle
Entre créations artistiques originales et copies des images, les développements de l'estampe du 

XVIIe au XIXe siècles. 

Remarque : Ce programme d'étude porte plus particulièrement sur les problématiques plas-

tiques et esthétiques des usages artistiques de l'estampe (natures, genres, modalités...), sur les 

processus qui permettent la démultiplication de l'image artistique et leurs incidences sur la 

notion d'œuvre jusqu'à l'orée du XXe siècle (reproduction et di"usion élargies des images, ap-

ports et conséquences des techniques...). Il inclut l'étude des images obtenues par des procédés 

de reproduction à l'aide d'une matrice : en relief (gravure sur bois, linogravure...), en creux en 

taille directe (burin, pointe sèche, manière noire...) et en taille  indirecte (eau-forte, aquatinte...), 

à plat (lithographie, sérigraphie...), ainsi que les monotypes.  Dans la période étudiée, l'estampe 

connaît en e"et d'importants développements techniques, culturels, commerciaux... On se cen-

trera cependant sur l'appro priation par les artistes des ressources particulières de  l'estampe : 

exploration de registres plastiques, séries, travail à plusieurs mains, di"usion de leurs créations 

par les artistes, propagation des styles, citations ou traductions ou transpositions des œuvres 

des autres, relations à l'imprimé et au livre, a$chage et liens à l'espace public... On prendra 

en compte l'in%uence sur les arts des techniques et des diverses fonctions de l'estampe (docu-

mentaires, religieuses, politiques,  éducatives, récréatives, publicitaires...), ainsi que sa mise en 

concurrence progressive avec la photographie. 

2. Du XXe siècle jusqu’à à nos jours 
Place, rôle et usages de la photographie dans le champ des arts plastiques, des années 60 à 

nos jours.

Remarques: ce programme d’étude porte plus particulièrement sur le médium et les procédures 

photographiques (pur constat – document – véhicule – enregistrement –vecteur - matériau) 

dans le processus de décloisonnement et d’hybridation intervenu depuis une cinquantaine 

d’années dans la création artistique contemporaine. (Pop’art, Art conceptuel, Land art, Art cor-

porel, performance, spectacle vivant etc.).

M A S T E R

P R E M I E R  S E M E S T R E

P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE DU PARCOURS CAPES
JÉRÔME JEAN

RESPONSABLE DU PARCOURS AGRÉGATION
DEMANGE MICHEL

Enseignement arts plastiques
PARCOURS CAPES
PARCOURS AGRÉGATION
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Objectifs (connaissances & compétences : Maîtriser des grandes étapes de l’évolution des 

formes dans le cadre d’un programme limitatif . Etre capable d’analyser des documents ico-

niques et textuels (types de documents proposés à l’épreuve de culture artistique du Capes). 

Acquérir et développer des techniques d’analyse et de rédaction. Savoir dégager une probléma-

tique, savoir élaborer un plan et présenter une argumentation écrite.

 AR1DGM10 HISTOIRE DES ARTS VISUELS (QUESTION PROGRAMME 1) (COEF. 1 / 24H CM)
 JORDY CATHERINE : 1 GROUPE (2H CM HEBDOMADAIRES)

 AR1DGM10 HISTOIRE DES ARTS VISUELS (QUESTION PROGRAMME 2) (COEF. 1 / 24H CM)
 MROCZKOWSKI STÉPHANE : 1 GROUPE (2H CM HEBDOMADAIRES)

 AR1DGM11 MÉTHODOLOGIE DE L’ANALYSE D’ŒUVRES  (QUESTION PROGRAMME 1)
 (COEF. 1 / 24H TD)
 JORDY CATHERINE : 1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES - HORS SIMULATION)

 AR1DGM11 MÉTHODOLOGIE DE L’ANALYSE D’ŒUVRES  (QUESTION PROGRAMME 2)
 (COEF. 1 / 24H TD)
 MROCZKOWSKI STÉPHANE :  1 GROUPE (2H TD HEBDOMADAIRES - HORS SIMULATION)

AR1DGM12 ENTRAINEMENT À L’ÉPREUVE ÉCRITE DU CONCOURS (QUESTION PROGRAMME 1)
 (COEF. 1 / 8H TD)
 JORDY CATHERINE : 1 GROUPE

 AR1DGM12 ENTRAINEMENT À L’ÉPREUVE ÉCRITE DU CONCOURS (QUESTION PROGRAMME 2)
 (COEF. 1 / 8H TD)
 MROCZKOWSKI STÉPHANE : 1 GROUPE

UE2 PROBLÉMATIQUES ET PRATIQUES DES ARTS PLASTIQUES
 PARCOURS CAPES & AGRÉGATION
 COEF 3 -  ECTS 9  /  TROIS MODULES OBLIGATOIRES

 

Contenus : Trois modules obligatoires : A. atelier de pratiques plastiques et simulations 

d’épreuve du concours. B. analyse de la pratique personnelle et rédaction de notes d’intention.  

C. Epistémologie et histoire de la discipline.

Objectifs (connaissances & compétences : Développer et maîtriser des moyens d’expression 

bidimensionnels (graphiques, numériques, picturaux…)Savoir analyser et interpréter les don-

nées d’un sujet ou d’une incitation, et en proposer une exploitation personnelle. Etre capable 

d’analyser sa propre démarche de création, et savoir la situer dans les problématiques contem-

poraines. Analyser et comprendre les liens existant entre compétences plasticiennes et com-

pétences "gurant dans les programmes du collège et du lycée. Connaître et comprendre les 

grandes évolutions de la discipline, dans ses dimensions ré$exives et pratiques. 
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M1 S1
C A P E S  &  A G R É G A T I O N

E N S E I G N E M E N T

 AR1DGM21 ATELIER DE PRATIQUES PLASTIQUES ET SIMULATIONS DE L’ÉPREUVE 2 DU  
 CONCOURS (COEF. 1 / 36H TD)
 VERRY FRÉDÉRIC & BELŒIL CATHERINE : 2 GROUPES (3H TD HEBDOMADAIRES)

 AR1DGM22 ANALYSE DE LA PRATIQUE PERSONNELLE ET RÉDACTION DE NOTES D’INTENTION 
 (COEF. 1 / 12H TD)
 BELŒIL CATHERINE : 1 GROUPE (1H TD HEBDOMADAIRE)

 AR1DGM23 EPISTÉMOLOGIE ET HISTOIRE DE LA DISCIPLINE (COEF. 1 / 12H CM)
 JÉRÔME :  1 GROUPE (1H CM HEBDOMADAIRE)

UE3 FORMATION PÉDAGOGIQUE, DIDACTIQUE ET
 COMPÉTENCES DANS L'USAGE DU NUMÉRIQUE
 PARCOURS CAPES & AGRÉGATION
 COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES DONT UN MUTUALISÉ

 

Contenus : Deux modules obligatoires. Matière 1 (tronc commun) : Connaissances du système 

éducatif et ses valeur. Missions de l’enseignant. Matière 2 : Initiation à la conception des ensei-

gnements en relation avec les Programmes o�ciels. 

Objectifs (connaissances & compétences : Nature, !nalité et objectifs de la discipline  : dé-

couverte des contenus et des ressources bibliographiques et documentaires - connaissance du 

contenu des programmes - Organisation des enseignements en collège et lycée : problématiques 

disciplinaires et interdisciplinaires, intégration dans le socle commun, etc. d’arts plastiques. 

 INITIATION À LA CONCEPTION DES ENSEIGNEMENTS EN RELATION AVEC LES  
 PROGRAMMES OFFICIELS (36H TD)

 TRONC COMMUN : CONNAISSANCE DU SYSTÈME ÉDUCATIF ET MISSIONS DE  
 L’ENSEIGNANT (12H TD)
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UE4 MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE
 PARCOURS CAPES & AGRÉGATION
 COEF 1 -  ECTS 3  /  DEUX MODULES

 (STAGE MUTUALISÉ)

 

 STAGE (40H) ( 40H TD)

 INITIATION À L’ANALYSE DES PRATIQUES PROFESSIONNELLES (12H TD)
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M1S2

UE1 MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE
 (PRÉPARATION À L’ÉPREUVE N°1)
 PARCOURS CAPES & AGRÉGATION 
 COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

Contenus : Deux modules obligatoire : ouverture vers un domaine artistique autre que les arts 

plastiques : cinéma, architecture, arts du spectacle, photo, arts appliqués etc. Pratique de l’ana-

lyse de dossiers et simulations d’oraux (en lien avec l’UE). 

Objectifs (connaissances & compétences : Etre capable d’établir des liens entre des formes 

d’expression di!érentes, et en situer les problématiques dans le cadre d’un enseignement de 

l’histoire des arts. Savoir analyser des documents  iconographiques et textuels, en lien avec le 

type de documents proposés à l’épreuve orale de Capes. Savoir dégager une problématique 

d’enseignement et proposer une transposition tenant compte des réalités de la classe. Présenter 

une argumentation à l’oral 

 AR1DHM10 OUVERTURE VERS UN DOMAINE ARTISTIQUE AUTRE QUE LES ARTS PLASTIQUES 
 (COEF. 1 / 24H TD)
 JÉRÔME JEAN, ROMAIN ERIC, VERCEY PIERRE, HESS JEAN-LOUIS : 1 GROUPE

AR1DHM11 PRATIQUE DE L’ANALYSE DE DOSSIER / SIMULATIONS D’ORAUX
 (EN LIEN AVEC L'UE3) (COEF. 1 / 12H CM & 50H TD)
 JÉRÔME JEAN, ROMAIN ERIC, VERCEY PIERRE, HESS JEAN-LOUIS : 1 GROUPE

M A S T E R

D E U X I È M E  S E M E S T R E

P R E M I È R E  A N N É E

RESPONSABLE DU PARCOURS CAPES
JÉRÔME JEAN

RESPONSABLE DU PARCOURS AGRÉGATION
DEMANGE MICHEL

Enseignement arts plastiques
PARCOURS CAPES
PARCOURS AGRÉGATION
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UE2 PRATIQUE PLASTIQUE ET PROJET ARTISTIQUE
 PARCOURS CAPES & AGRÉGATION
 COEF 4 -  ECTS 12  /  TROIS MODULES

 

Contenus : Trois modules obligatoires : A. atelier de pratique plastique à visée artistique (18H 

TD). B. simulations d’épreuve du concours (48H TD). C. Epistémologie et méthodologie des arts 

plastiques (12 CM). 

Objectifs (connaissances & compétences : Maîtriser la conception, les modalités de réali-

sation et de présentation d’un projet de type artistique. Etre capable de présenter oralement 

une démarche de création. Etre capable de prendre en compte les acquis et les besoins des 

élèves. Connaître de façon ré$échie les contextes d’exercice des enseignants d’arts plastiques. 

Connaître les enjeux méthodologiques et scienti%ques de la discipline. 

 AR1DHM20 ATELIER DE PRATIQUE PLASTIQUE À VISÉE ARTISTIQUE (COEF. 1 / 18H TD)
 MROCZKOWSKI STÉPHANE, SIMONIN NICOLAS & JÉRÔME JEAN : 1 GROUPE

 AR1DHM21 SIMULATIONS D’ÉPREUVE DU CONCOURS (COEF. 1 / 48H TD)
 JÉRÔME JEAN & MROCZKOWSKI STÉPHANE : 1 GROUPE

 AR1DHM22 EPISTÉMOLOGIE ET HISTOIRE DE LA DISCIPLINE (COEF. 1 / 12H CM)
 JÉRÔME JEAN : 1 GROUPE

UE3 FORMATION PÉDAGOGIQUE, DIDACTIQUE ET
 COMPÉTENCES DANS L'USAGE DU NUMÉRIQUE
 PARCOURS CAPES & AGRÉGATION
 COEF 2 -  ECTS 6  /  UN MODULE

 TRONC COMMUN

  INITIATION À LA CONCEPTION DES ENSEIGNEMENTS EN RELATION AVEC LES  
 PROGRAMMES OFFICIELS (48H TD)
 MATHIEU PASCALE, BISCHOFF ANNE, SIMONIN NICOLAS & FLORENCON LAURE : 1 GROUPE

Contenus : Communication verbale et non verbale, la présence de l’enseignant dans la classe.  

Objectifs (connaissances & compétences : Référentiel de compétences professionnelles des 

métiers du professorat et de l’éducation. 3. Connaître les élèves et les processus d’apprentissage. 

4. Prendre en compte la diversité des élèves. 6. Agir en éducateur responsable et selon des prin-

cipes éthiques. E1. Maîtriser les savoirs disciplinaires et leur didactique. E2. Maîtriser la langue 

française à des %ns d’enseignement et de communication. E3. Intégrer les éléments de la culture 



MASTER 1 SEMESTRE 2 (PARCOURS CAPES & AGRÉGATION) - 143

M1 S2
C A P E S  &  A G R É G A T I O N

E N S E I G N E M E N T

numérique nécessaires à l’exercice du métier. E4. Construire, mettre en œuvre et animer des situa-
tions d’enseignement et d’apprentissage. prenant en compte la diversité des élèves. E5. Organiser 
et assurer un mode de fonctionnement du groupe favorisant l'apprentissage et la socialisation 
des élèves. E6. Évaluer les progrès et les acquisitions des élèves.

UE4 MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE
 PARCOURS CAPES & AGRÉGATION
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE

 STAGE 35/40H

 INITIATION À L’ANALYSE DES PRATIQUES PROFESSIONNELLES
 INITIATION STAGE (12H TD)

Contenus : Stage d’observation et pratique accompagnée « massé ». Approfondissement de 
la capacité à concevoir et à construire son enseignement et prendre la mesure des missions de 
l’enseignement.  

Objectifs (connaissances & compétences : voir UE 3
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UE1 FORMATION DISCIPLINAIRE
 PARCOURS CAPES - OUVERTURE SEPT. 2014
 COEF 1 -  ECTS 3  /  DEUX MODULES

Contenus : Deux modules obligatoires. Atelier d’expérimentation plastique en rapport avec les 

notions plastiques des programmes du Secondaire (1h30htd). Acquisition de connaissances et 

constitution de dossiers iconographiques et textuels en lien avec les notions abordées dans les 

programmes de l’enseignement secondaire. 

Objectifs (connaissances & compétences : Acquisition d’une culture disciplinaire et dévelop-

pement des connaissances historiques et esthétiques. Développement d’une pratique person-

nelle en lien avec les notions abordées dans l’enseignement. Fabrication d’outils théoriques et 

méthodologiques utiles à l’enseignement des arts plastiques. Fabrication d’outils théoriques et 

méthodologiques utiles à l’enseignement des arts plastiques. 

 ATELIER D’EXPÉRIMENTATION PLASTIQUE EN RAPPORT AVEC LES PROGRAMMES  
 (18H TD)

 CONNAISSANCES ICONOGRAPHIQUES ET TEXTUELLES (EN RAPPORT AUX  
 PROGRAMMES) (18H TD)

UE1 LANGUE VIVANTE
 PARCOURS AGRÉGATION
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE

 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE (FORMATION ESPE) (24H TD)

Enseignement mutualisé avec l'enseignement de langue du Master 2 parcours CAPES. Voir les 

dispositions prévues pour ce TD dans le descriptif de ce diplôme (UE4).

UE2 CONSTRUCTION & MISE EN ŒUVRE DES ENSEIGNEMENTS
 PARCOURS CAPES - OUVERTURE SEPT. 2014
 COEF 3 -  ECTS 11  /  TROIS MODULES

Contenus : Trois modules obligatoires.  Matière 1 (tronc commun) : L’évaluation. Les  processus 
d’apprentissage. La prise en compte de la diversité des élèves. Le développent cognitif et social de 
l’enfant et de l’adolescent. Matière 2 (tronc commun) : Les usages du numérique et l’éducation 
aux médias au service des apprentissages et de l’enseignement – C2i2e : Construction d’un Envi-

M2S3
M A S T E R

T R O I S È M E  S E M E S T R E

D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE DU PARCOURS CAPES
JÉRÔME JEAN

RESPONSABLE DU PARCOURS AGRÉGATION
DEMANGE MICHEL

Enseignement arts plastiques
PARCOURS CAPES
PARCOURS AGRÉGATION
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ronnement Personnel d’Apprentissage. Conception et construction des séquences pédagogiques 

en s'appuyant sur des pratiques innovantes utilisant le numérique (classe inversée, tutoriel, …) 

favorisant le travail collaboratif des élèves en cours et à distance. Matière 3 : Accompagnement 
à la construction des enseignements  : retour ré�exif sur leur mise en œuvre.  Connaissance et 
maîtrise des programmes de l’enseignement de la discipline au collège. Construction et analyse 
de séquences d’arts plastiques  et d’histoire des arts, autour des questions liées aux  pratiques  
plastiques de création, à la culture artistique et à l’usage des outils numériques dans les pra-
tiques plastiques. Méthode et enjeux de l’Intégration du partenariat culturel dans l’enseigne-
ment artistique. La prise en compte de la diversité des élèves et les spéci�cités de l’évaluation 
dans les disciplines artistiques.  

Objectifs (connaissances & compétences : Référentiel de compétences professionnelles des 
métiers du professorat et de l’éducation. C3. Connaître les élèves et les processus d’apprentissage. 
4. Prendre en compte la diversité des élèves. 5. Construire le parcours de formation des élèves. 6. 
Agir en éducateur responsable et selon des principes éthiques. 8. Coopérer au sein d’une équipe. 
10. Coopérer avec les partenaires de l’école. 11. S’engager dans une démarche individuelle et 
collective de développement professionnel. E3. Intégrer les éléments de la culture numérique 
nécessaires à l’exercice du métier. E4. Construire, mettre en œuvre et animer des situations d’en-
seignement et d’apprentissage prenant en compte la diversité des élèves. E5. Organiser et assurer 
un mode de fonctionnement du groupe favorisant l'apprentissage et la socialisation des élèves. 
E6. Évaluer les progrès et les acquisitions des élèves. 

 CONNAISSANCE DES PROGRAMMES (110H TD)

 CONSTRUCTION DE SÉQUENCES

 PROBLÉMATIQUES DU PARTENARIAT, DE LA DIVERSITÉ, DE L'ÉVALUATION

UE2 MAJEURE 1 - PRATIQUE DES ARTS VISUELS 
 PARCOURS AGRÉGATION
 COEF 2 -  ECTS 6  /  UN MODULE

 AR1DKM20 MÉTHODOLOGIE DE L'ÉPREUVE PRATIQUE D'ADMISSIBILITÉ (COEF. 1 / 24H TD)
 DEMANGE MICHEL PIERRE : 1 GROUPE - 2H TD HEBDOMADAIRES (HORS SIMULATIONS)

Contenus : Préparation à l'épreuve pratique d'admissibilité de l'Agrégation externe d'arts plas-
tiques.  (descriptif de l'épreuve : Durée : huit heures ; coe"cient 3. Réalisation bi dimensionnelle 

mettant en œuvre des moyens strictement graphiques pour répondre à un sujet à consignes 

précises. Cette épreuve a pour but de tester l’engagement artistique du candidat, son aptitude à 

fournir une réponse pertinente et personnelle à une question posée, à faire la démonstration de 

ses capacités d’invention et de création, à témoigner de son savoir-faire en matière d’expression 
et de communication graphiques. Format du support de présentation : grand aigle

Objectifs (connaissances & compétences) : Acquérir une compréhension approfondie des 
règles et enjeux de l'épreuve (étude des rapports de jury,  analyse des attentes et consignes spé-
ci�ques à cette épreuve). Maîtriser la méthodologie propre aux di#érentes phases de l'épreuve : 
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analyse de l'image et des consignes, mise  en œuvre d'un projet tout à la fois pertinent et origi-

nal, gestion des données techniques et communicationnelles, etc.). Développer et enrichir des 

stratégies personnelles d'expression plastique (bidimensionnelle).

UE3 MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE
 PARCOURS CAPES - OUVERTURE SEPT. 2014
 COEF 3 -  ECTS 10  /  UN MODULE

 PRATIQUE PROFESSIONNELLE EN RESPONSABILITÉ PRÉPARATION
 ET SUIVI DU STAGE (30H TD).

Contenus : Matière 1 : Conception et construction de son enseignement et mise en œuvre . Mis-

sions de l’enseignant. Matière 2 : Les techniques du théâtre forum..

Objectifs (connaissances & compétences) : Référentiel de compétences professionnelles des 

métiers du professorat et de l’éducation. 1. Faire partager les valeurs de la République. 2. Inscrire 

son action dans le cadre des principes fondamentaux du système éducatif et dans le cadre régle-

mentaire de l’école. 3. Connaître les élèves et les processus d’apprentissage 4. Prendre en compte 

la diversité des élèves 5. Construire le parcours de formation des élèves 6. Agir en éducateur res-

ponsable et selon des principes éthiques. 8. Coopérer au sein d’une équipe 9. Contribuer à l’action 

de la communauté éducative  10. Coopérer avec les partenaires de l’école 11. S’engager dans une 

démarche individuelle et collective de développement professionnel .E 1. Maîtriser les savoirs disci-

plinaires et leur didactique. E 2. Maîtriser la langue française à des &ns d’enseignement et de com-

munication. E 3. Intégrer les éléments de la culture numérique nécessaires à l’exercice du métier. E 4. 

Construire, mettre en œuvre et animer des situations d’enseignement et d’apprentissage prenant 

en compte la diversité des élèves .E5. Organiser et assurer un mode de fonctionnement du groupe 

favorisant l'apprentissage et la socialisation des élèves. 
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UE3 MAJEURE 2 - THÉORIE DES ARTS VISUELS
 PARCOURS AGRÉGATION
 COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

 AR1DKM30 ESTHÉTIQUE ET SCIENCES DE L'ART (COEF. 1 / 18H CM & 4H TD)
PIGNOL ALEXANDRA :  1 GROUPE (1H30 CM HEBDOMADAIRE.(HORS SIMULATIONS) & 2 

SÉANCES DE 2H TD)

Contenus : Préparation à l'épreuve d'esthétique et sciences de l'art de l'Agrégation externe d'arts 
plastiques : programme 2013-15:  l’expérience esthétique  (descriptif de l'épreuve : Durée : six heures 
; coe�cient 1,5. Cette épreuve prend appui sur un document textuel assorti d’un sujet. Le texte est 

emprunté à une bibliographie proposée tous les trois ans et comprenant, notamment, des ou-
vrages d’esthétique, des écrits d’ artistes, des textes critiques. Préparation à l'épreuve d'esthétique 
et sciences de l'art de l'Agrégation externe d'arts plastiques : programme 2013-15:  l’expérience 
esthétique  (descriptif de l'épreuve : Durée : six heures ; coe�cient 1,5. Cette épreuve prend appui 

sur un document textuel assorti d’un sujet. Le texte est emprunté à une bibliographie proposée 
tous les trois ans et comprenant, notamment, des ouvrages d’esthétique, des écrits d’ artistes, des 
textes critiques. Préparation à l'épreuve d'esthétique et sciences de l'art de l'Agrégation externe 
d'arts plastiques : programme 2013-15:  l’expérience esthétique  (descriptif de l'épreuve : Durée : 
six heures ; coe�cient 1,5. Cette épreuve prend appui sur un document textuel assorti d’un sujet. 

Le texte est emprunté à une bibliographie proposée tous les trois ans et comprenant, notamment, 
des ouvrages d’esthétique, des écrits d’ artistes, des textes critiques.

Objectifs (connaissances & compétences) : Comprendre les règles et enjeux de l'épreuve. Acqué-

rir les connaissances méthodologiques et théoriques nécessaires. Approfondir l'analyse des princi-

paux concepts et œuvres de références mis au programme. Maîtriser les règles de la dissertation 

et développerdes axes de ré#exoon et  des méthodologies de rédaction originaux et  pertinente.

 AR1DKM31 HISTOIRE DE L'ART (COEF. 1 / 33H CM & 8H TD)

 QUESTION ANTÉRIEURE AU XX° (15H CM & 4H TD)
LARROQUE TIPHAINE : 1 GROUPE (1H30 CM HEBDOMADAIRE.(HORS SIMULATIONS) ET 2 SÉANCES 

DE 2H TD)

Contenus : Préparation à l'épreuve d'Histoire de l'art de l'Agrégation externe d'arts plastiques 

- programme 2014-16:  Art, science et technique du XVe siècle à la veille de l’invention de la pho-

tographie  (Descriptif de l'épreuve : Durée : six heures ; coe�cient 1,5. Un programme détermine 

tous les trois ans les questions sur lesquelles porte cette épreuve. L’une d’elles concerne le XXe 

siècle, l’autre, une période antérieure.
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Objectifs (connaissances & compétences) : Comprendre les règles et enjeux de l'épreuve. 

Acquérir les connaissances méthodologiques théoriques et historiques  nécessaires. Approfondir 

l'étude et  l'analyse des principaux thèmes et œuvres de références du programme. Développer 

ses compétences rédactioneelles.

 QUESTION  XX° (18H CM & 4H TD)
MROCZKOWSKI STÉPHANE : 1 GROUPE (1H30 CM HEBDOMADAIRE (HORS SIMULATIONS) & 2 

SÉANCES DE 2H TD)

Contenus : Préparation à l'épreuve écrite d'Histoire de l'art Agrégation externe d'arts plastiques : 

L’œuvre et ses documents, de Marcel Duchamp à nos jours. (Descriptif. Voir supra).

Objectifs (connaissances & compétences) : voir supra.

UE4 LANGUE VIVANTE
 PARCOURS CAPES - OUVERTURE SEPT. 2014
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE

 LANGUE VIVANTE (24H TD)

Contenus : Perfectionnement linguistique de tous les étudiants (groupes de niveau suite à une 

évaluation diagnostique).Thèmes liés à la sphère scolaire et éducative et à la connaissance 

du système scolaire du pays de la langue cible (accompagnement d´élèves à l´étranger, par-

ticipation à des projets transdisciplinaires et transfrontaliers de type Comenius). Contenu des 

Enseignements  en lien avec le format des épreuves du Certi#cat de langue de l´enseignement 

supérieur niveau 2 (= niveau B2 du CECRL) pour permettre aux étudiants de présenter cette cer-

ti#cation dans les meilleures conditions.

Objectifs (connaissances & compétences) : Capacité à mener une ré$exion approfondie sur 

les enjeux du métier d’enseignant en arts à partir des travaux existants; Connaissance et assimi-

lations des recherches récentes dans le domaine. Capacité à dégager une problématique et à 

développer une argumentation, en relation avec la pratique de la classe. 
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UE4 RECHERCHE
 PARCOURS AGRÉGATION
 COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

 AR1NKM22 RECHERCHE (MASTER RECHERCHE APL) (6H CM & 60H TD)

 MÉTHODOLOGIE RECHERCHE (MASTER RECHERCHE APL) (COEF. 1 / 6H CM)

Enseignement mutualisé avec l'enseignement de méthodologier du Master 2 parcours Arts 

Plastiques -recherche. Voir les  dispositions prévues pour ce TD dans le descriptif de l'UE2 (S3)

de ce diplôme

 SÉMINAIRE ATELIER DE RECHERCHE (MASTER RECHERCHE APL) (COEF. 3 / 36H TD)

Enseignement mutualisé avec l'enseignement de méthodologier du Master 2 parcours Arts 

Plastiques -recherche. Voir les  dispositions prévues pour ce TD dans le descriptif de l'UE2 (S3)

de ce diplôme

 AR1NKM40 ATELIER SPÉCIALISÉ (MASTER RECHERCHE APL) (COEF. 2 / 24H TD)

 

Enseignement mutualisé avec l'atelier pratique (atelier spécialisé) du Master 2 parcours Arts 

Plastiques-recherche. Voir les  dispositions prévues pour ce TD dans le descriptif de l'UE4 (S3)

de ce diplôme.

UE5 INITIATION À LA RECHERCHE 
 PARCOURS CAPES - OUVERTURE SEPT. 2014
 COEF 2 -  ECTS 6  /  UN MODULE

 MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE (24H TD)

Contenus : Initiation à la méthodologie de la recherche, dé"nition d'un champ de recherche en 

rapport avec une problématique plastique et artistique personnelle et/ou une question relevant 

de la didactique des arts visuels. 

Objectifs (connaissances & compétences) : Capacité à mener une ré#exion approfondie sur 

un enjeu plastique et artistique lié à la pratique personnelle de l'étudiant ou sur les enjeux du 

métier d’enseignant en arts à partir des travaux existants; Connaissance et assimilations des 

recherches récentes dans le domaine et mise en perspective du projet avec le champ des arts 

visuels. Déterminer une bibliographie pertinente. Capacité à dégager une problématique et à 

développer une argumentation, en relation avec la pratique de la classe.
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UE5 DIDACTIQUE & PÉDAGOGIE
 PARCOURS AGRÉGATION
 COEF 2 -  ECTS 6  /  CINQ MODULES

 ENSEIGNEMENTS AMÉNAGÉS EN FONCTION DU NIVEAU PROFESSIONNEL VISÉ -  
 STAGE À VALIDER AU SEMESTRE 1 OU 2

 CONNAISSANCE DES PROGRAMMES (LYCÉE) (6H CM)
 DEMANGE MICHEL : 1HCM TOUS LES QUINZE JOURS

Contenus : Préparation à l'épreuve de Leçon de l'Agrégation externe d'arts plastiques (voir des-

criptif de l'épreuve en S4).

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaissance et compréhension des enjeux et 

programmes de l'enseignement des arts plastiques au Lycée.

 CONSTRUCTION DE SÉQUENCES (LYCÉE) (110H TD)

Enseignement mutualisé avec les enseignements organisés par l'ESPE dans le cadre  du Master 2 

parcours CAPES. Voir les  dispositions prévues pour ces TD dans le descriptif de ce diplôme (UE2 & 

3). Choix de la période de stage(40h)  à convenir au premier ou au deuxième semestre.

 TRONC COMMUN : CONNAISSANCE DU SYSTÈME ÉDUCATIF
 ET MISSIONS DE L’ENSEIGNANT (M1S1 CAPES) (12H TD)

Enseignement mutualisé avec les enseignements organisés par l'ESPE dans le cadre  du Master 2 

parcours CAPES. Voir les  dispositions prévues pour ces TD dans le descriptif de ce diplôme (UE2 & 

3). Choix de la période de stage(40h)  à convenir au premier ou au deuxième semestre.
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 PROBLÉMATIQUES DU PARTENARIAT, DE LA DIVERSITÉ, DE L'ÉVALUATION (LYCÉE)  
 (12H TD)

Enseignement mutualisé avec les enseignements organisés par l'ESPE dans le cadre  du Master 2 

parcours CAPES. Voir les  dispositions prévues pour ces TD dans le descriptif de ce diplôme (UE2 & 

3). Choix de la période de stage(40h)  à convenir au premier ou au deuxième semestre.

 PRATIQUE PROFESSIONNELLE EN RESPONSABILITÉ PRÉPARATION
 ET SUIVI DU STAGE (SELON CHOIX) (30H TD)

Enseignement mutualisé avec les enseignements organisés par l'ESPE dans le cadre  du Master 2 

parcours CAPES. Voir les  dispositions prévues pour ces TD dans le descriptif de ce diplôme (UE2 & 

3). Choix de la période de stage(40h)  à convenir au premier ou au deuxième semestre.
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UE1 FORMATION PÉDAGOGIQUE, DIDACTIQUE ET
 COMPÉTENCES DANS L'USAGE DU NUMÉRIQUE
 PARCOURS CAPES - OUVERTURE SEPT. 2014
 COEF 2 -  ECTS 9  /  UN MODULE

  FORMATION PÉDAGOGIQUE, DIDACTIQUE, NUMÉRIQUE (90H TD)

Contenus : Trois modules obligatoires : Matière 1 (tronc commun) : Socle commun de connais-

sances et de compétences : la prévention des violences scolaires. lutte contre les discriminations 

et culture de l’égalité homme - femme, gestion des con�its. adaptation aux situations de handi-

cap. liaison inter-cycle. Matière 2 (tronc commun) : Module les usages du numérique : la place 

du numérique  au service des apprentissages, de la conception et de la construction de l’ensei-

gnement. Matière 3 (tronc commun) :  Méthode et enjeux de l’Intégration du partenariat cultu-

rel dans l’enseignement artistique. La prise en compte de la diversité des élèves et les spéci�cités 

de l’évaluation dans les disciplines artistiques.

Objectifs (connaissances & compétences) : Référentiel de compétences professionnelles des 

métiers du professorat et de l’éducation. 3. Connaître les élèves et les processus d’apprentissage. 

4. Prendre en compte la diversité des élèves. 6. Agir en éducateur responsable et selon des prin-

cipes éthiques. 8. Coopérer au sein d'une équipe. 10. Coopérer avec les partenaires de l'école.11. 

S'engager dans une démarche individuelle et collective de développement professionnel. E3. 

Intégrer les éléments de la culture numérique nécessaires à l’exercice du métier. E4. Construire, 

mettre en oeuvre et animer des situations d'enseignement et d'apprentissage prenant en 

compte la diversité des élèves. E5. Organiser et assurer un mode de fonctionnement du groupe 

favorisant l'apprentissage et la socialisation des élèves. E6. Evaluer les progrès et les acquisitions 

des élèves.

UE1 LANGUE VIVANTE
 PARCOURS AGRÉGATION
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE

 LANGUE VIVANTE ÉTRANGÈRE (FORMATION ESPE) (24H TD)

Enseignement mutualisé avec l'enseignement de langue du Master 2 parcours CAPES.Voir les 

dispositions prévues pour ce TD dans le descriptif de ce diplôme (UE4).

M A S T E R

Q U A T R I È M E  S E M E S T R E

D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE DU PARCOURS CAPES
JÉRÔME JEAN

RESPONSABLE DU PARCOURS AGRÉGATION
DEMANGE MICHEL

Enseignement arts plastiques
PARCOURS CAPES
PARCOURS AGRÉGATION
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UE2 MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE
 PARCOURS CAPES - OUVERTURE SEPT. 2014
 COEF 2 -  ECTS 8  /  DEUX MODULES

 PRATIQUE PROFESSIONNELLE EN RESPONSABILITÉ (30H TD)

Contenus : Matière 1 : Conception et construction de son enseignement et mise en œuvre . 

Missions de l’enseignant. Matière 2 : Les techniques du théâtre forum.

Objectifs (connaissances & compétences) : Idem UE3 Semestre 3

  ANALYSE RÉFLEXIVE : PRÉPARATION ET SUIVI DE STAGE

UE2 MAJEURE - PRATIQUE DES ARTS VISUELS 
 PARCOURS AGRÉGATION
 COEF 2 -  ECTS 6  /  UN MODULE

 PRÉPARATION À L'ÉPREUVE PLASTIQUE D'ADMISSION

 AR1DLM21 MÉTHODOLOGIE DE L'ÉPREUVE PRATIQUE D'ADMISSION (COEF. 1 / 18H TD)
 DEMANGE MICHEL :  1 GROUPE - 1H30 TD HEBDOMADAIRE (HORS SIMULATIONS)

Contenus : Préparation à l'épreuve pratique d'admission de l'Agrégation externe d'arts plas-

tiques.  (descriptif de l'épreuve : Réalisation artistique bi ou tridimensionnelle à partir d’un sujet 

à consignes précises assorti d’un dossier thématique comportant des documents visuels et tex-

tuels. Les candidats ont le choix entre di"érents modes d’expression : dessin, gravure, sculpture, 

maquette, montage audiovisuel ou tout autre mode d’expression que le jury estime compatib 

le avec la mise en œuvre de l’épreuve dans le cadre du concours.  Projet (comportant ou non des 

indications écrites) mis sous scellés (durée : six heures) ; Réalisation du projet en deux journées 

de huit heures ; Présentation par le candidat de son travail et discussion avec le jury (durée totale 

: trente minutes).

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaître et comprendre les règles et enjeux 

de l'épreuve. Acquérir les compétences méthodologiques nécessaires à la partie analytique et 

prospective de l'épreuve. Approfondir et développer une pratique artistique personnelle etsavoir 

l'adapter aux contraintes de l'épreuve. Maîtrise de la technique de l'entretien, des références et 

problématiques à soutenir.
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UE3 LANGUE VIVANTE
 PARCOURS CAPES - OUVERTURE SEPT. 2014
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE

 LANGUE VIVANTE (24H TD)

Contenus : Enseignement di�érencié. Niveau 1: Poursuite du perfectionnement linguistique. 

Niveau 2  : consolider le niveau de maîtrise de la langue et développer les compétences à 

enseigner sa discipline en langue étrangère (double transposition didactique). Contenu des 

Enseignements en lien avec le format des épreuves du Certi�cat de langue de l´enseignement 

supérieur niveau 2 (= niveau B2 du CECRL) pour permettre aux étudiants de présenter cette cer-

ti�cation dans les meilleures conditions.

Objectifs (connaissances & compétences) : Idem UE4 Semestre 3 

UE3 OUVERTURE & PÉDAGOGIE
 PARCOURS AGRÉGATION
 COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

 SUIVI DU MODULE D'OUVERTURE DE L'UE1 SELON L'OPTION CHOISIE AU CONCOURS

AR1DLM31 OUVERTURE VERS UN DOMAINE ARTISTIQUE AUTRE QUE LES ARTS PLASTIQUES 
 (COEF. 1 / 24H TD)

Enseignement mutualisé avec l'enseignement d'ouverture du Master 1 parcours CAPES. Voir les  

dispositions prévues pour ce TD dans le descriptif de ce diplôme (UE1 du S2)

AR1DLM30 PRÉPARATION À L'ÉPREUVE DE LEÇON (COEF. 1 / 18H TD)
 DEMANGE MICHEL : 1 GROUPE - 1H30 TD HEBDOMADAIRE (HORS SIMULATIONS)

Contenus : Préparation à l'épreuve de leçon de l'admission de l'Agrégation externe d'arts 

plastiques. (Descriptif de l'épreuve: durée de la préparation : quatre heures ; durée de l’épreuve : 

une heure et quinze minutes maximum [leçon : trente minutes maximum ; entretien : quarnte-

cinq minutes maximum) ; coef. 3. Conçue à l’intention d’élèves du second cycle, cette épreuve 

inclut une ré#exion sur les ressources o�ertes par un partenariat structuré avec les institutions 

et les professionnels des domaines artistiques et culturels. Cette leçon est suivie d’un entretien 

av ec le jury). N.B.: Cet entretien comporte deux parties : la première de vingt-cinq minutes 

prolonge le sujet de la leçon. La seconde, immédiatement enchaînée, développe une question 

touchant la connaissance ré#échie du contexte institutionnel et des conditions e�ectives d’un 
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enseignement exercé en responsabilité telle que dé�nie par la première compétence de l'annexe 

de l'arrêté du 12 mai 2010 portant "dé�nition des compétences à acquérir par les professeurs, 

documentalistes et conseillers principaux d'éducation pour l'exercice de leur mêtier". Cette 

question est remise au candidat au début de 'épreuve avec le sujet de la leçon. Figurant par 

écrit sur chaque sujet, elle aura invariablement la forme suivante: « Dans une situation 

d’enseignement e�ectif, quels problèmes l’approche du présent sujet vous paraitrait-elle de 

nature à soulever ? ». Cette deuxième partie de l’entretien est notée sur 5

Objectifs (connaissances & compétences) : Connaître et comprendre les règles et enjeux 

de l'épreuve. Développer des ambitions et des convictions liées à la pratique du mêtier 

d'enseignant. Savoir construire une ré#exion didactique pertinemment articulée aux attentes 

des programmes. Savoir élaborer un dispositif pédagogique pertinent et le communiquer de 

manière synthétique et convaincante. Développer sa mîtrise de l'entretien et l'enrichir d'une 

connaissance approfondie des problématiques de l'enseignement et de la création artistique. 

UE4 INITIATION À LA RECHERCHE ET MÉMOIRE PROFESSIONNEL
 PARCOURS CAPES - OUVERTURE SEPT. 2014
 COEF 3 -  ECTS 10  /  UN MODULE

 MÉTHODOLOGIE DE LA RECHERCHE ET MÉMOIRE (12H TD)

Contenus : Suite et développement des contenus initiés au semestre précédent.

Objectifs (connaissances & compétences) : Capacité à développer et préciser une ré"exion 

approfondie sur les enjeux de la pratique plastique et/ou du métier d’enseignant en arts à partir 

de travaux existants ou en cours.
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UE4 RECHERCHE
 PARCOURS AGRÉGATION
 COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

 AR1NLM20 SÉMINAIRE-ATELIER S4 (MASTER RECHERCHE APL) (COEF. 2 / 24H TD)

Enseignements mutualisés avec les séminaires et ateliers du Master 2 parcours Arts Plastiques 

-recherche. Voir les  dispositions prévues pour ce TD dans le descriptif de l'UE2 (S4)de ce diplôme

 AR1NLM21 ATELIER GÉNÉRALISTE (MASTER RECHERCHE APL) (COEF. 1 / 24H TD)

Enseignements mutualisés avec les séminaires et ateliers du Master 2 parcours Arts Plastiques 

-recherche. Voir les  dispositions prévues pour ce TD dans le descriptif de l'UE2 (S4)de ce diplôme

UE5 MISE EN SITUATION PROFESSIONNELLE
 PARCOURS AGRÉGATION
 COEF 2 -  ECTS 6  /  DEUX MODULES

 SUIVI DU STAGE EN RESPONSABILITÉ (SI NON CHOISI AU S3)

  FORMATION PÉDAGOGIQUE, DIDACTIQUE, NUMÉRIQUE (90H TD)

Enseignements mutualissé avec les formations assurées par l'ESPE. Voir les  dispositions prévues 

dans le descriptif des UE1 & UE2 du Master 2  parcours Capes (S4).

-

 PRATIQUE PROFESSIONNELLE EN RESPONSABILITÉ PRÉPARATION
 ET SUIVI DU STAGE (SELON CHOIX) (30H TD)

Enseignements mutualissé avec les formations assurées par l'ESPE. Voir les  dispositions pré-

vues dans le descriptif des UE1 & UE2 du Master 2  parcours Capes (S4)
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MASTER 2 SEMESTRE 3 (ENSEIGNEMENT - ANNÉE DE TRANSITION) - 159

M2S3
M A S T E R

T R O I S I È M E  S E M E S T R E

D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE DU PARCOURS CAPES
JÉRÔME JEAN

RESPONSABLE DU PARCOURS AGRÉGATION
DEMANGE MICHEL 

Enseignement arts plastiques
PARCOURS CAPES
ANNÉES DE TRANSITION

UE1 LANGUE & COMMUNICATION
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE

 COURS AU CHOIX

 AR1EKM10 ANGLAIS OU ALLEMAND OU COMMUNICATION VISUELLE (COEF. 1 / 18H TD)
 DEMANGE MICHEL

Contenus précisés à la rentrée

UE2 RECHERCHE
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 2 -  ECTS 6  /  UN MODULE

 AR1EKM20 SÉMINAIRE ATELIER (À PARTIR DE NOVEMBRE) TD 1/2 (COEF. 1 / 24H TD)
 MROCZKOWSKI STÉPHANE

Contenus précisés à la rentrée



160 - MASTER 2 SEMESTRE 3 (ENSEIGNEMENT - ANNÉE DE TRANSITION)

UE3 FORMATION PROFESSIONNELLE
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 4 -  ECTS 12  /  DEUX MODULES

 COURS + SERVICE SUR CONTRAT

 DIDACTIQUE ET PÉDAGOGIE DE LA DISCIPLINE

Contenus dé�nis par la composante

 STAGE PROFESSIONNEL (CONTRAT)

Contenus dé�nis par la composante

UE4 THÉORIE & PRATIQUE DE LA DISCIPLINE
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

 COURS + SERVICE SUR CONTRAT

 AR1EKM50 CONNAISSANCE DES DÉMARCHES CONTEMPORAINES (COEF. 1 / 18H CM)
 JÉRÔME JEAN

Contenus précisés à la rentrée

 AR1EKM51 ATELIER DE PRATIQUE ARTISTIQUE (ADMISSION)  (CONTRAT) (COEF. 1 / 24H TD)
 SIMONIN NICOLAS

Contenus précisés à la rentrée



MASTER 2 SEMESTRE 4 (ENSEIGNEMENT - ANNÉE DE TRANSITION) - 161

M2S4
M A S T E R

Q U A T R I È M E  S E M E S T R E

D E U X I È M E  A N N É E

RESPONSABLE DU PARCOURS CAPES
JÉRÔME JEAN

RESPONSABLE DU PARCOURS AGRÉGATION
DEMANGE MICHEL

Enseignement arts plastiques
PARCOURS CAPES
ANNÉES DE TRANSITION

UE1 FORMATION PROFESSIONNELLE
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 3 -  ECTS 9  /  DEUX MODULES

 COURS + SERVICE SUR CONTRAT: 6H/SEMAINE

  DIDACTIQUE, PÉDAGOGIE ÉTHIQUE DE LA DISCIPLINE (COEF. 1 / 18H TD)

Contenus dé�nis par la composante

  STAGE(CONTRAT) (COEF. 1 / 72H TD)

Contenus dé�nis par la composante

UE2 RECHERCHE
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 1 -  ECTS 3  /  UN MODULE

 AR1ELM20 SÉMINAIRE ATELIER (COEF. 1 / 12H TD)
 LANIOL ÉRIC

Contenus précisés à la rentrée



162 - MASTER 2 SEMESTRE 4 (ENSEIGNEMENT - ANNÉE DE TRANSITION)

UE3 THÉORIE & DIDACTIQUE DE LA DISCIPLINE
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 4 -  ECTS 12  /  UN MODULE

 AR1ELM30 THÉORIE & DIDACTIQUE DE LA DISCIPLINE

DISCIPLINES CONNEXES (ÉPREUVE ADMISSION) (COEF. 1 / 8H TD)
 UN ENSEIGNANT AU CHOIX : JÉRÔME JEAN, ROMAIN ERIC, VERCEY PIERRE, HESS JEAN-LOUIS

Contenus précisés à la rentrée

 PRÉPARATION ÉPREUVE ORALE DE PÉDAGOGIE  (COEF. 3 / 40H TD)
UN ENSEIGNANT AU CHOIX : JÉRÔME JEAN, VERCEY PIERRE, ROMAIN ÉRIC, HESS JEAN-

LOUIS, MATHIEU PASCALE, BISCHOFF ANNE, SIMONIN NICOLAS, FLORENCON LAURE 

Contenus précisés à la rentrée

UE4 PRATIQUE DE LA DISCIPLINE
 PARCOURS ARTS PLASTIQUES
 COEF 2 -  ECTS 6  /  TROIS MODULES

 AR1ELM50 PRATIQUE DE LA DISCIPLINE

ATELIER DE PRATIQUE PLASTIQUE À VISÉE ARTISTIQUE - PROJETS ET   
 ÉVALUATIONS (COEF. 1 / 6H TD)
 MROCZKOWSKI STÉPHANE, SIMONIN NICOLAS & JÉRÔME JEAN : 3 GROUPES

Contenus précisés à la rentrée
 



MASTER 2 SEMESTRE 4 (ENSEIGNEMENT - ANNÉE DE TRANSITION) - 163

M2 S4
A N N É E  D E  T R A N S I T I O N

E N S E I G N E M E N T

SIMULATIONS D’ÉPREUVE DU CONCOURS (COEF. 1 / 36H TD)
 JÉRÔME JEAN & MROCZKOWSKI STÉPHANE

Contenus précisés à la rentrée

 EPISTÉMOLOGIE ET MÉTHODOLOGIE DES ARTS PLASTIQUES (COEF 1 / 12H CM)
 JÉRÔME JEAN

Contenus précisés à la rentrée
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doctorat parcours arts plastiques

Arts visuels 

LE DOCTORAT ARTS, MENTION ARTS VISUELS -

L’INSCRIPTION EN DOCTORAT -

CONTENU DU PROJET DE RECHERCHE :

LES ÉTUDES DOCTORALES

-

cipe à l’un des séminaires doctoraux proposés par les professeurs, selon les lignes de recherche de la composante arts 
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Les séminaires doctoraux, en partie mutualisés avec les séminaires de master 2, sont l’expression de la ligne de 
«Créations visuelles, espaces partagés. Faire oeuvre», divisée 

Les étudiants en Doctorat arts visuels, parcours arts plastiques, s'inscriront prioritairement dans la ligne de 
recherche 2,3,ou 4

PROGRAMME DE L’ÉQUIPE ARTS VISUELS AU SEIN DE L’EA 3402 APPROCHES CONTEMPORAINES DE 

LA CRÉATION ET DE LA RÉFLEXION ARTISTIQUES (RÉSUMÉ)

-

«Créations 
visuelles, espaces partagés. Faire oeuvre »

THÉMATIQUE N°1 : ESPACES PUBLICS, REPRÉSENTATIONS ET FICTIONS 
Sous la responsabilité de Pierre Litzler

-

-
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THÉMATIQUE N°2 : LES ESPACES ET PRATIQUES DE LA REPRODUCTIBILITÉ 

Sous la responsabilité de Jean-François Robic

-

THÉMATIQUE N°3 : LA MORT DANS L’ART CONTEMPORAIN

-

THÉMATIQUE N° 4 : FAIRE ŒUVRE

-


